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Sistem informasi pada pembayaran Sumbangan Pembinaan Pendidikan (SPP) 

di SMPS Muhammadiyah Plus Bengkalis masih menggunakan sistem manual. 

Perancangan ini bertujuan untuk mengembangkan teknologi yang digunakan 

saat ini, seperti perancangan sistem informasi pencatatan dan pemberitahuan 

pembayaran Sumbangan Pembinaan Pendidikan (SPP) pada SMPS 

Muhammadiyah Plus Bengkalis. Pembayaran Sumbangan Pembinaan 

Pendidikan (SPP) masih sering mengalami kendala seperti pendataan dan 

proses informasi pembayaran yang masih dilakukan secara manual melalui 

buku besar sehingga memakan waktu yang banyak serta tenaga dalam 

pencarian data siswa. Dalam perancangan sistem informasi ini menggunakan 

metode SDLC yang mana fungsi mengembangkan dan mendesain perangkat 

lunak berkualitas tinggi. Sistem informasi ini mengguanakn bahasa 

pemograman java.  

 

Abstract 

 

The information system for paying educational contribution at SMPS 

Muhammadiyah Plus Bengkalis still uses a manual system. This design aims to 

develop the technology used today, such as designing an information system for 

recording and notification of paying educational contribution at SMPS 

Muhammadiyah Plus Bengkalis. Payment for Education Development 

Contributions (SPP) still often experiences problems such as data collection and 

processing of payment information which is still done manually through ledgers 

so that it takes a lot of time and effort in searching student data. In designing 

this information system using the SDLC method which functions to develop and 
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design high quality software. This information system uses the Java 

programming language. 

 

1. LATAR BELAKANG 

Seiring berkembangnya teknologi yang sangat cepat menumbuhkan berbagai sarana untuk mendapatkan 

informasi dengan mudah dan cepat. Perkembangan teknologi sekarang terus mengalami peningkatan yang 

sangat signifikan sehingga dengan adanya perkembangan teknologi yang sangat modern, maka itu sangat 

membantu dalam melakukan aktivitas dan kegiatan sehari-hari. Mudahnya orang untuk mengakses berbagai 

informasi yang cepat dan akurat membuat penggunaan teknologi semakin digemari oleh semua masyarakat. 

Sistem informasi adalah suatu kumpula dari komponen-komponen dalam organisasi yang berhubungan 

dengan proses penciptanya aliran informasi. Sedang menurut Brian(O’Brian, 2005) sistem merupakan kombinasi 

teratur dari orang-orang, perangkat keras (hardware), perangkat lunak (software), jaringan komunikasi, dan 

sumber daya data yang mengumpulkan, mengubah, dan menyebarkan sebuah informasi dalam sebuah 

organisasi. 

Informasi menjelaskan mengenai organisasi atau salah satu sistem utamanya mengenai apa yang telah 

terjadi di masa lalu, apa yang sedang terjadi sekarang dan apa yang mungkin akan terjadi dimasa yang akan 

datang tentang organisasi tersebut. 

Sistem informasi manajemen (SIM) adalah salah satu dari lima subsistem utama CBIS. Tujuannya adalah 

memenuhi kebutuhan informasi umum semua manajer dalam perusahaan atau dalam subunit organisasional 

perusahaan. 

Pengaruh perilaku selalu penting bagi kinerja sistem informasi, tetapi terutama penting bagi sistem 

informasi organisasi seperti SIM. Para manajer dan spesialis informasi dapat membuat program yang dirancang 

untuk mengubah dampak negatif dari pengaruh perilaku menjadi hasil yang positif. 

Perancangan adalah suatu kegiatan yang memiliki tujuan untuk mendesain sistem baru yang dapat 

menyelesaikan masalah-masalah yang dihadapi perusahaan yang diperoleh dari pemilihan alternatif sistem 

yang terbaik. 

Menurut Kusrini dan Andri Koniyo (2007 : 9) “Perancangan sistem adalah proses pengembangan spesifikasi 

sistem baru berdasarkan hasil rekomendasi analisis sistem”. 

Sasaran yang harus dicapai dalam perancangan sistem adalah:  Pertama, desain sistem harus berguna, 

mudah dipahami dan digunakan, informasi mudah dihasilkan dan mudah dipahami. Kedua, desain sistem harus 

mendukung tujuan utama perusahaan. Ketiga, desain sistem harus efisien dan efektif dalam mendukukng 

pengolahan transaksi, pelaporan manajemen dan pembuatan keputusan. Keempat, desain sistem harus 

memberikan komponen sistem informasi secara rinci, meliputi data, informasi, media penyimpanan, prosedur 

yang digunakan, sumber daya manusia yang dibutuhkan, perangkat keras, perangkat lunak dan 

pengendaliannya. 



Jutin : Jurnal Teknik Industri Terintegrasi, 2023, 6(3), Pages 847-861 

 

 

Page 849 of 861 

Penggunaan teknologi teknologi sangat penting karena akan memudahkan proses kegiatan belajar 

mengajar disekolah. Sistem informasi akan sangat membantu proses kegiatan operasional di sekolah. Salah 

satunya dalam pembayaran SPP yang masih menggunakan buku besar untuk mencatat data pembayaran SPP. 

SPP merupakan iuran rutin sekolah yang mana pembayarannya dilakukan setiap sebulan sekali. SPP 

merupakan salah satu bentuk kewjiban setiap siswa yang masih aktif disekolah tersebut. Dana iuran tersebut 

akan dialokasikan oleh sekolah yang bersangkutan untuk membiayai berbagai keperluan atau kebutuhan 

sekolah supaya kegiatan belajar mengajar disekolah dapat berjalan lancar dengan adanya bantuan dari dana 

iuran tersebut. 

Sistem pembayaran diartikan sebagai salah satu kegiatan atau usaha untuk membantu, melayani, 

mengarahkan atau mengatur semua kegiatan di dalam mencapai suatu tujuan. Karena pembayaran merupakan 

unsur penting bagi sebuah instansi maka diperlukan suatu sistem yang dapat mengelola sistem pembayaran 

secara baik. 

Sekolah Swasta Muhammdiyah Plus Bengkalis adalah sekolah mennengah pertama yang terletak di jalan 

Antara, Kelurahan Damon, Kecamatan Bengkalis, Kabupaten Bengkalis, Provinsi Riau. Namun dalam melakukan 

pembayaran  Sumbangan Pembinaan Pendidikan (SPP), dari pihak sekolah belum memiliki sebuah sistem yang 

mendukung untuk pembayaran SPP. Kegiatan dalam pembayaran SPP masih dilakukan dengan cara manual 

seperti melihat catatan siswa yang belum atau sudah membayar uang SPP. Maka hal tersebut bisa 

menyebabkan terjadinya kesalahan pada saat proses memasukkan data siswa. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka penulis berencana untuk mengembangkan sebuah sistem 

informasi pembayaran SPP berbasis web yang bertujuan untuk mempermudah pihak sekolah dalam 

pengelolaan data pembayaran SPP menjadi lebih baik. Sistem informasi tersebut akan dilengkapi dengan fitur 

SMS yang akan dikirim ke orang tua/wali murid siswa yang bersangkutan agar bisa mengetahui bahwa 

pembayaran SPP telah dilakukan dan pembayaran juga melalui transfer.  

 

2. METODE PENELITIAN  

Metode penelitian terbagi menjadi beberapa macam, yaitu: 

1. Studi Pustaka 

Pada tahap ini, penulis melakukan pengumpulan data seperti jurnal. Studi pustaka dilakukan sebagai meode 

untuk memperoleh informasi yang relevan. 

2. Analisa 

Pada tahap ini penulis menganalisis kebutuhan yang diperlukan pengguna terhadap sistem. Selain itu, juga 

melakukan observasi yaitu pengumpulan data dengan mengamati proses pencatatan dan pembayaran SPP 

pada SMPS Muhammadiyah Plus Bengkalis. 

3. Perancangan 

Pada tahap ini menjelaskan bagaimana mengartikan keinginan pengguna sistem informasi tersebut kedalam 

bahasa komputer untuk memulai merancang suatu sistem informasi baru. 

4. Pengujian 

Pada tahap ini pengujian dari sistem yang buat dilakukan dilakukan dengan menggunakan Blackbox Testing, 

yang mana Blackbox Testing ini berguna untuk menemukan kecatatan dari perangkat lunak.   

5. Pemeliharaan 
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Pemeliharaan yang dilakukan adalah dengan melakukan perbaikan dan pemeliharaan pada kesalahan atau 

kegagalan yang timbul dalam menggunakan sistem informasi. 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Tahapan pembuatan sistem informasi pencatatan dan pemberitahuan pembayaran Sumbangan Pembinaan 

Pendidikan (SPP) pada SMPS Muhammadiyah Plus Bengkalis  menggunakan metode SDLC dijelaskan sebagai 

berikut: 

 

A. Analisis Kebutuhan Software 

Analisis kebutuhan software merupakan kegiatan mulai dari awal proses dalam mempelajari dan mengevaluasi 

suatu bentuk permasalahan yang ada. Di dalam tahapan ini penulis melakukan analisis kebutuuhan yang 

diperlukan perangkat lunak. 

 

B. Unified Modelling Language (UML) 

UML merupakan alat bantu dalam pengembangan sistem berorientasi objek (Munawar 2018 : 49). UML 

merupakan notasi grafis yang di dukung oleh meta tunggal, yang membantu pendeskripsian dan desain sistem 

perangkat lunak (Fowler 2005). UML menyediakan diagram-diagram yang dapat diperluas sesuai dengan 

kebutuhan. Diagram di anggap penting karena menyediakan reprentasi secara grafis dari sistem.  

 

1. Use Case 

Use case diagram menggambarkan bagaimana seseorang akan menggunakan atau memanfaatkan sistem. 

use case diagram juga menggambarkan bagaimana proses-proses yang dilakukan oleh aktor terhadap 

sebuah sistem. Use case diagram pada perancangan sistem informasi pencatatan dan pemberitahuan 

pembayaran SPP di SMPS Muhammadiyah Plus Bengkalis dapat dilihat pada Gambar 1 berikut. 

 

 
Gambar 1. Use case diagram sistem informasi pencatatan dan pemberitahuan pembayaran SPP 

 

C. Flowchart 

Flowchart merupakan bagan yang menunjukkan alir di dalam program atau prosedur sistem secara logika. 

Menurut Hartono (2005:795), bagan alir digunakan untuk alat bantu komunikasi dan untuk dokumentasi. 

 

1. Activity Diagram 

Activity Diagram merupakan diagram yang menggambarkan aktivitas alur kerja dalam suatu sistem dan 

dapat dijalankan secara lebih mendetail. Acitivity Diagram merupakan sebuah diagram yang di dalam nya 
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terdapat semua aktivitas dalam sistem informasi. Activity Diagram memodelkan alur kerja (workflow) 

sebuah proses bisnis dan urutan aktivitas dalam suatu proses (Herliana & Rasyid, 2016). Berikut ini adalah 

gambaran dari Activity Diagram untuk use case data siswa pada perancangan sistem informasi pencatatan 

dan pemberitahuan berbasis website pada SMPS Muhammadiyah Plus Bengkalis. Dapat dilihat pada 

Gambar 2. 

 
Gambar 2. Activity Diagram Untuk Data Siswa 

 

Berikut ini gambaran dari Activity Diagram untuk kategori tambah kelas. Dapat dilihat pada Gambar 3. 

 

 
Gambar 3. Activity Diagram Untuk Tambah Kelas 

 

Berikut ini gambaran dari Activity Diagram untuk kategori data siswa. Dapat dilihat pada Gambar 4. 
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Gambar 4. Activity Diagram Untuk Data Siswa 

Berikut ini gambaran dari Activity Diagram untuk kategori tambah siswa. Dapat dilihat pada Gambar 5. 

 

 
Gambar 5. Activity Diagram Untuk Tambah Kelas 

 

Berikut ini gambaran dari Activity Diagram untuk kategori data pengguna. Dapat dilihat pada Gambar 6. 

 

 
Gambar 6. Activity Diagram Untuk Data Pengguna 

 

Berikut ini gambaran dari Activity Diagram untuk kategori tambah pengguna. Dapat dilihat pada 

Gambar 7. 
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Gambar 7. Activity Diagram Untuk Tambah Pengguna 

Berikut ini gambaran dari Activity Diagram untuk kategori data biaya SPP. Dapat dilihat pada Gambar 8. 

 

 
Gambar 8. Activity Diagram Untuk Data Biaya SPP 

 

Berikut ini gambaran dari Activity Diagram untuk kategori laporan. Dapat dilihat pada Gambar 9. 

 

 
Gambar 9. Activity Diagram Untuk Laporan 

 

Berikut ini gambaran dari Activity Diagram untuk kategori notifikasi. Dapat dilihat pada Gambar 10. 
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Gambar 10. Activity Diagram Untuk Notifikasi 

Berikut ini gambaran dari Activity Diagram untuk kategori logout. Dapat dilihat pada Gambar 11. 

 

 
Gambar 11. Activity Diagram Untuk Logout 

 

D. Pengujian Sistem 

Pengujian sistem digunakan untuk mengathui apakah sistem yang telah dibuat dapat diterima atau tidak 

oleh pengguna. Apabila hasil pengujian sudah bisa di anggap memenuhi kebutuhan dari pengguna, maka 

sistem yang telah dibuat dapat diterapkan. Pada tahap pengujian ini terkait dengan perancangan, dan 

rencana pemeliharaan. Dalam tahap ini akan dilakukan testing dan training dengan tujuan agar sistem 

dapat digunakan dengan baik. 

 

1. Layout Menu Profil 

Tampilan menu profil menggambarkan tentang identitas dari SMPS Muhammadiyah Plus Bengkalis.  
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Gambar 11. Tampilan Menu Profil Sekolah 

 

2. Layout Menu Login 

Layout menu login merupakan tampilan halaman untuk memasukkan data pengguna. Pada menu login 

menyediakan tampilan username, password, login, dan lupa password. 

 
Gambar 12. Tampilan Menu Login 

 

3. Layout Menu Lupa Password 

Layout menu lupa password merupakan tampilan untuk mengganti password agar bisa login kembali ke 

sistem informasi. 
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Gambar 13. Tampilan Menu Ganti Password 

 

4. Layout Menu Kelola Data Kelas 

Pada menu kelola data kelas, admin atau pengelola bisa menambah, mengedit, bahkan menghapus data 

kelas. 

 

 
Gambar 14. Tampilan Menu Kelola Data Kelas 

 

5. Layout Menu Kelola Data Siswa 

Pada menu kelola data siswa, admin atau pengelola bisa menambah, mengedit, bahkan menghapus 

data siswa. 
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Gambar 15. Tampilan Menu Kelola Data Siswa 

 

6. Layout Menu Kelola Data Pengguna 

Pada kelola data pengguna, terdapat menu simpan dan kembali. Dimana menu simpan berfungsi untuk 

menyimpan data pengguna dan menu kembali digunakan jika tidak jadi mengelola data pengguna. 
 

 
Gambar 16. Tampilan Menu Kelola Data Pengguna 

 

7. Layout Menu Kelola Data Biaya SPP 

Pada kelola data biaya SPP merupakan halaman untuk menampilkan form kelola data biaya SPP yang di 

kelola oleh admin atau petugas guna untuk menyetting biaya SPP baik dari nama pembiayaan, biaya 

dan mengatur tanggal pemberitahuan keseluruh siswa untuk melakukan pembayaran SPP serta dapat 

mengubah pesan pemberitahuan tersebut. 
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Gambar 17. Tampilan Menu Kelola Data Biaya SPP 

8. Layout Menu Kelola Data Pembayaran SPP 

Pada menu kelola data pembayaran SPP, admin atau pengelola memasukkan data siswa yang sudah 

membayar SPP, lalu data pembayaran tersebut bisa di print untuk dibagikan ke siswa atau wali murid 

sebagai bukti bahwa sudah membayar SPPpada bulan itu. 

 

Gambar 18. Tampilan Menu Kelola Data Pembayaran SPP 

 

9. Layout Menu Laporan SPP 
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Pada menu laporan SPP terdapat seluruh data siswa dari kelas VII, VIII, dan IX yang sudah membayar 

maupun yang belum membayar SPP yang hanya bisa di lakukan oleh admin atau petugas saja. Pada 

menu laporan SPP juga bisa untuk edit dan tambah data siswa. Data siswa yang sudah ditambah bisa 

disimpan dan langsung terdata di laporan SPP Perkelas. 

 

Gambar 19. Tampilan Menu Laporan SPP 

10. Layout Menu Logout 

Pada menu logout ini terdapat profil dari pengguna baik petugas maupun siswa. Menu logout 

berfungsi untuk keluar dari sistem informasi. 

 

Gambar 20. Tampilan Menu Logout 

 

11. Layout Menu Notifikasi 

Pada menu notifikasi, siswa menerima informasi terkait pembayaran SPP dan jatuh tempo pembayaran 

SPP. 
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Gambar 21. Tampilan Menu Notifikasi 

 

4. KESIMPULAN 

Setelah melakukan penelitian dari perancangan sistem informasi pada SMP Swasta Muhammadiyah Plus, 

kesimpulan yang dapat diambil adalah: 

1. Perancangan sistem informasi pembayaran spp ini dapat menghasilkan data input dan output, dimana data 

tersebut adalah data kelas, data siswa, data pengguna, data biaya spp, dan data pembayaran. 

2. Perancangan ini guna mempermudah pencatatan dan pemberitahuan data pembayaran. Pemberitahuan 

tersebut melalui SMS sehingga siswa/i yang belum bayar SPP dapat membayar langsung melalui rekening. 

3. Selain itu, dengan menciptakan perancangan sistem ini memudahkan mengetahui laporan pembayaran spp. 
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