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Abstrak 

Kemampuan menyimak anak di TK Negeri Pembina 2 Kota Pekanbaru masih perlu 

ditingkatkan, karena masih terdapat beberapa anak yang masih belum berkembang pada 

kemampuan menyimak oleh karena itu diperlukannya e-book audio bahasa berbasis gamifikasi. 

Tujuan penelitian ini untuk memperoleh gambaran mengenai adakah pengaruh e-book audio 

bahasa berbasis gamifikasi terhadap kemampuan menyimak anak usia 5-6 tahun di TK Negeri 

Pembina 2 Kota Pekanbaru. Jenis penelitian ini adalah eksperimen kuantitatif dengan desain one 

group pretest-posttest design. Populasi dalam penelitian ini yaitu anak TK Negeri Pembina 2 

Kota Pekanbaru usia 5-6 tahun yang berjumlah 108 orang. Sampel penelitian adalah 18 orang. 

Adapun teknik pengambilan sampel yang digunakan dalam penelitian ini adalah purposive 

sampling. Teknik pengumpulan data yang dilakukan penelitian yaitu data primer melalui lembar 

observasi. Analisis data menggunakan uji t-test. Hasil penelitian menunjukkan adanya 

peningkatan kemampuan menyimak dilihat dari skor perolehan rata-rata sebelum dan sesudah 

perlakuan. Hasil analisis data Thitung 14,662 lebih besar ttabel 2,110, kemudian berdasarkan uji 

gain terdapat pengaruh yang cukup signifikan dalam meningkatkan kemampuan menyimak pada 

anak usia 5-6 tahun di TK Negeri Pembina 2 Kota Pekanbaru sebesar 69,26% dengan kategori 

sedang. 

Kata Kunci: Kemampuan Menyimak, E-Book Audio, E-Book Audio Berbasis Gamifikasi 

 

Abstract 

The listening skills of children in Kindergarten Negeri Pembina 2 Pekanbaru City still need to 

be improved, because there are still some children who have not yet developed their listening 

skills, therefore the need for gamification-based language audio e-books. The aim of this 

research is to obtain an overview of whether there is an influence of gamification-based 

language audio e-books on the listening abilities of children aged 5-6 years at the Pembina 2 

Kindergarten, Pekanbaru City. This type of research is a quantitative experiment with a one 

group pretest-posttest design. The population in this study was 108 children from the Pembina 2 

State Kindergarten, Pekanbaru City, aged 5-6 years. The research sample was 18 people. The 

sampling technique used in this research is purposive sampling. The data collection technique 

used in the research is primary data through observation sheets. Data analysis used the t-test. 

The results of the study showed an increase in listening ability seen from the average score 

before and after treatment. The results of the data analysis Tcount 14.662 is greater ttable 2.110, 

then based on the gain test there is a quite significant influence in improving the listening skills 

of children aged 5-6 years in Kindergarten Pembina 2 Pekanbaru City by 69.26% in the medium 

category. 

Keywords: Listening Ability, Audio E-Book, Gamification-Based Audio E-Book. 

  

PENDAHULUAN 

National Association for Young Children (NAEYC) menyebutkan anak usia dini dimulai 

sejak dari lahir sampai pada ulsia delapanl tahulnl. NLAEYC membagi anlak ulsia dinli menljadi 0-3 

tahulnl, 3-5 tahulnl, danl 6-8 tahulnl. Berdasarkanl definlisi inli anlak ulsia dinli adalah kelompok 
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manlulsia yanlg sedanlg berada pada masa pertulmbulhanl danl kemampulanl. Jika dilihat berdasarkanl 

jenljanlg penldidikanl yanlg berlakul di Inldonlesia maka yanlg masulk kedalam kelompok anlak ulsia 

dinli adalah anlak ulsia penldidikanl dasar, masa bayi, kelompok bermainl, tamanl kanlak kanlak, danl 

sekolah dasar kelas renldah (Miftah & NLulr Rokhmanl, 2022).  

Sebagianl penldapat ada yanlg memanldanlg anlak sebagai makhlulk yanlg suldah terbenltulk oleh 

bawaanlnlya, danl ada pulla yanlg menlganlggap anlak sebagai minliatulr oranlg dewasa, serta ada julga 

yanlg memanldanlg anlak sebagai inldividul yanlg berbeda total dari oranlg dewasa. Hal inli 

menlgisyaratkanl bahawa anlak ulsia dinli adalah inldividul ulnlik yanlg memiliki pola pertulmbulhanl 

danl kemampulanl yanlg dapat dilihat dari aspek kemampulanl kemampulanl moral danl nlilai agama, 

motorik kasar, motorik haluls, kognlitif, kemampulanl sosial emosionlal, senli danl kemampulanl 

bahasa (NLapisah et al., 2019). 

Kemampulanl bahasa merulpakanl salah satul kemampulanl yanlg penltinlg ulnltulk diketahuli serta 

dipahami dalam kemampulanl anlak ulsia dinli. Ketika menljalanli kehidulpanl sehari-hari yanlg 

palinlg diperlulkanl adalah inlteraksi sosial, karenla denlganl melakulkanl inlteraksi ataul 

berkomulnlikasi tenltul saja menlggulnlakanl bahasa, baik komulnlikasi yanlg dilakulkanl dalam benltulk 

percakapanl, tullisanl, danl isyarat (Jullrissanli, 2020). 

Bahasa adalah saranla dalam menljalanlkanl komulnlikasi denlganl oranlg banlyak. Ada dula cara 

yanlg dapat dilakulkanl dalam berkomulnlikasi, yaitul berkomulnlikasi secara lisanl danl tullisanl. 

Menlggulnlakanl bahasa denlganl cara tertullis merulpakanl ulcapanl yanlg tersirat melaluli tullisanl. 

Tuljulanl dari komulnlikasi yanlg dilakulkanl oleh seseoranlg kepada lawanl bicara adalah ulnltulk 

menlyampaikanl pesanl, biasanlya penlggulnlaanl bahasa yanlg muldah ulnltulk dipahami pada kedula 

belah pihak (Alfinla, 2014). 

Pemahamanl konlsep-konlsep dalam bulkul cerita julga disebult denlganl kemampulanl menlyimak. 

Kegiatanl menlyimak adalah sebulah kegiatanl dalam menldenlgarkanl secara aktif danl kreatif ulnltulk 

menldapatkanl sebulah inlformasi, memahami isi serta maknla pesanl yanlg disampaikanl secara 

lanlgsulnlg (ULtami, 2019). Menlulrult Prasiwi, (2017) menlgatakanl kemampulanl berbahasa yanlg 

sanlgat penltinlg danl perlul ulnltulk dikembanlgkanl adalah kemampulanl menlyimak. Dalam 

menlgembanlgkanl inli membultulhkanl kemampulanl bahasa reseptif danl julga anlak yanlg memiliki 

peranl aktif sebagai penlyimak danl memahami semula yanlg telah didenlgarnlya. 

E-book ataul bulkul elektronlik biasanlya dikenlal denlganl sebultanl bulkul digital adalah versi 

elektronlik pada bulkul. Biasanlya bulkul tersulsulnl dari banlyak kertas yanlg memiliki inlformasi 

dalam benltulk digital danl memiliki wuljuld teks danl julga gambar (Tri & Karya, 2021). Ada 

beberapa jenlis format bulkul yanlg elektronlik yanlg terkenlal ataul serinlg digulnlakanl anltara lainl 

jpeg, teks polos, doc lit, pdf, danl html. Tiap format mempulnlyai kekulranlganl danl kelebihanl yanlg 

berbeda, danl julga berdasarkanl alat yanlg digulnlaanl pada saat membaca bulkul elektronlik tersebult. 

(Tri & Karya, 2021). 

Penlggulnlaanl e-book dapat menlarik perhatianl anlak denlganl menlambahkanl elemenl games di 

dalamnlya sehinlgga menlambah kesanl barul bagi penlggulnla. Games memiliki kelebihanl yanlg 

mampul menlarik perhatianl semula kelompok ulsia baik itul anlak, remaja, danl oranlg dewasa. Jika 

elemenl-elemenl yanlg ada di dalam games dimanlfaatkanl denlganl baik, ternlyata dapat memotivasi 

yanlg lebih baik pulla. Elemenl ataul ulnlsulr dalam game dapat dimanlfaatkanl dalam pembelajaranl 

yaitul denlganl menlerapkanl dinlamika danl mekanlika game dalam pembelajaranl, baik dalam 

penlyampianl materi, maulpulnl metode pembelajaranl, hal inli disebult denlganl gamifikasi 

(Pulspitasari et al., 2023). 

Media pembelajaranl adalah ulnlsulr inlstrulksionlal yanlg menlcakulp pesanl, teknlik latar, danl 

peralatanl (Kulrnlia, 2017). Media E-book bahasa berbasis gamifikasi merulpakanl sebulah bulkul 

cerita bergambar danl bersulara yanlg di desainl denlganl memasulkkanl elemenl-elemenl pada game 

sebagai kulis ataul pertanlyaanl. Pada E-book inli terdiri dari 4 level cerita, setelah anlak selesai 

menlyimak isi cerita akanl mulnlcull pertanlyaanl yanlg haruls dijawab oleh anlak terlebih dahullul. 

Pada setiap level memiliki cerita yanlg sama tetapi denlganl tinlgkat kesullitanl yanlg berbeda. Pada 

setiap nlaik tinlgkatanl level maka pertanlyaanl danl cerita akanl lebih kompleks. Anlak haruls 

menlyelesaikanl terlebih dahullul level yanlg dipilih barul dapat melanljultkanl ke level berikultnlya.  

Berdasarkanl hasil observasi awal di TK Pembinla 2 Kota Pekanlbarul penleliti menlemulkanl 

beberapa permasalahanl kemampulanl menlyimak yanlg terjadi pada anlak kelompok ulsia 5-6 tahulnl 

yaknli: anlak tidak dapat memahami isi cerita yanlg disampaikanl gulrul, anlak tidak dapat 

memulsatkanl perhatianl nlya dalam pembelajaranl menlyimak cerita tersebult, pada saat gulrul 

menlyampaikanl materi ketika pembelajaranl anlak tidak memperhatikanlnlya, denlganl hal inli media 

pembelajaranl julga yanlg tersedia hanlya beberapa bulkul cerita sehinlgga dalam menlinlgkatkanl 
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kemampulanl menlyimak anlak ulsia dinli tergolonlg masih renldah.  

ULnltulk membanltul menlyelesaikanl permasalahanl inli, penleliti menlganlgkat masalah inli menljadi 

bahanl penlelitianl denlganl juldull ”Penlgarulh E-Book Auldio Bahasa berbasis Gamifikasi Terhadap 

Kemampulanl Menlyimak Pada anlak ULsia 5-6 Tahulnl di TK NLegeri Pembinla 2 Kota Pekanlbarul”.  

 

METODE 

Penlelitianl yanlg digulnlakanl merulpakanl jenlis penlelitianl kulanltitatif eksperimenl. Penlelitianl 

eksperimenl adalah penlelitianl denlganl metode sistematis yanlg dapat membanlgulnl hulbulnlganl yanlg 

akanl ada sebab danl akibat. yanlg mempenlgarulhi variabel inldepenldenl (X) terhadap variabel 

depenldenl (Y) yanlg dilakulkanl terhadap variabel yanlg belulm memiliki data-data danl perlul 

dilakulkanl proses manlipullasi melaluli treatmenlt/perlakulkanl terhadap sulbjek penlelitianl yanlg akanl 

diamati/diulkulr dampaknlya. Menlulrult Sulgiyonlo yanlg dikultip oleh Arganlinlgtyas (2018) 

penlelitianl eksperimenl merulpakanl metode yanlg digulnlakanl ulnltulk menlcari penlgarulh treatmenlt 

(perlakulanl) tertenltul.  

Ranlcanlganl yanlg digulnlakanl dalam penlelitianl inli adalah ranlcanlganl pra eksperimenl denlganl 

model onle groulp pre test post test designl. Penlelitianl eksperimenl inli hanlya ada satul kelompok 

ulji tanlpa ada kelompok pembanldinlg. Kelompok eksperimenl diberikanl pretest (perlakulkanl awal) 

terhadap kemampulanl menlyimak ulnltulk menlgetahuli keadaanl awal kelompok, setelah itul 

kelompok eksperimenl diberikanl treatmenlt menlggulnlakanl media danl posttest perlakulkanl 

bercerita menlggulnlakanl media E-book auldio bahasa ulnltulk menlgetahuli kemampulanl menlyimak 

anlak.  Penlelitianl inli bertuljulanl ulnltulk menlgetahuli Penlgarulh Media E-book auldio bahasa 

Terhadap Kemampulanl Menlyimak Anlak ULsia 5-6 Tahulnl Di TK NLegeri Pembinla 2 Kota 

Pekanlbarul. 

Popullasi dalam penlelitianl inli adalah selulrulh peserta didik yanlg berulsia 5-6 tahulnl di TK 

NLegeri Pembinla 2 Kota Pekanlbarul terdiri dari 6 kelas yaitul sebanlyak 108 anlak. Sampel yanlg 

digulnlakanl dalam penlelitianl berjulmlah 18 anlak. Penlelitianl inli bertuljulanl ulnltulk menlgetahuli 

kemampulanl menlyimak anlak menlggulnlakanl lembar observasi data yanlg digulnlakanl pada 

penlelitianl inli adalah ulji-t. Teknlik inli sesulai denlganl metode eksperimenl yanlg digulnlakanl oleh 

Sulgiyonlo (2010) adapulnl rulmulsnlya sebagai berikult:  

 

  
  

√
 (  ) 

 (   )

 

Keteranlganl : 

Md  : Meanl dari (d) anltara posttest danl pretest 

Xd  : Perbedaanl deviasi denlganl meanl deviasi 

∑(xd)2  : Julmlah kuladrat deviasi  

NL  : Banlyaknlya Sulbjek 

Df  : ataul db adalah NL-1 

 

Kemuldianl, dalam menlenltulkanl kriteria penlilaianl yaitul menlulrult Arikulnlto (2013) 

sebagai berikult: 

 

Renltanlg Kriteria 

76%-100% Berkembanlg Sanlgat Baik 

51%-75% Berkembanlg Sesulai Harapanl 

26%-50% Mullai Berkembanlg 

0%-25% Belulm Berkembanlg 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Anlalisis data dilakulkanl menlggulnlakanl teknlik statistic t-test denlganl menlggulnlakanl IBM SPSS 

ver.23 Teknlik statistic t-test digulnlakanl ulnltulk menlgulji perbedaanl sebelulm danl sesuldah 

treatmenlt terhadap kemampulanl menlyimak. Penlelitianl inli terdiri dari dula tes yaitul pretest danl 

posttest danl dilakulkanl pada anlak ulsia 5-6 tahulnl di kelas B2 yaitul 18 anlak. 

 

Tabel 1 Deskripsi Hasil Penlelitianl 

Variabel Skor X dimulnlgkinlkanl Skor X diperoleh (empiric) 
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(hipotetik) 

 Xminl Xmax Meanl SD Xminl Xmax Meanl SD 

Pretest 5 20 12,5 2,5 5,00 12,00 9,6111 2,40438 

Posttes 5 20 12,5 2,5 13,00 18,00 15,8333 1,29479 

Sulmber: olahanl data penlelitianl 2023 

 

Berdasarkanl tabel 1 diatas, maka dapat dilihat bahwa rata-rata skor yanlg diperoleh (empirik) 

kemampulanl menlyimak pada anlak lebih tinlggi setelah dilakulkanl perlakulanl denlganl 

menlggulnlakanl media e-book auldio bahasa berbasis gamifikasi dibanldinlgkanl rata-rata pretest. 

Hal inli menlulnljulkkanl bahwa e-book auldio bahasa berbasis gamifikasi dapat menlinlgkatkanl 

kemampulanl menlyimak pada anlak. 

 

Tabel 2 Skor Inldikator (Pretest) 

NLo Inldikator Skor 

Faktulal 

Skor 

Ideal 

% Kategori 

1 Menlyebultkanl inlformasi secara 

sederhanla 

 

26 

 

72 

 

36,11% 

 

MB 

2 Menlyimpullkanl sulatul 

percakapanl 

 

25 

 

72 

 

34,72% 

 

MB 

3 Menlyimpullkanl tema dari 

sebulah cerita 

 

22 

 

72 

 

30,56% 

 

MB 

4 Menlceritakanl kembali isi 

cerita secara sederhanla 

 

21 

 

72 

 

29,17% 

 

MB 

5 Menljawab sulatul pertanlyaanl 

dari sulatul soal 

 

22 

 

72 

 

30,56% 

 

MB 

 Julmlah 116 360   

 Rata-rata  58,00 32,22% MB 

 

Berdasarkanl tabel di atas, dapat diketahuli bahwa kemampulanl menlyimak anlak ulsia 5-6 tahulnl 

berada pada kategori mullai berkembanlg (MB) denlganl perolehanl skor 116 ataul 32,22% dari 

yanlg diharapkanl. Dapat dilihat pada inldikator menlyimpullkanl sulatul percakapanl diperoleh skor 

25 denlganl presenltase 34,72% yanlg diharapkanl. Artinlya, anlak mullai mampul menlyimpullkanl 

sulatul percakapanl denlganl menlyebultkanl 3-7 kata pada cerita yanlg di simak danl haruls dibanltul 

oleh gulrul ulnltulk menlyempulrnlakanlnlya. Pada inldikator menlyebultkanl inlformasi secara sederhanla 

diperoleh skor 26 denlganl persenltase 36,11% dari yanlg diharapkanl. Artinlya, anlak suldah mullai 

mampul menlyebultkanl inlformasi secara sederhanla denlganl dibanltul oleh gulrul. Dapat dilihat pada 

saat penleliti menlanlyakanl menlgenlai inlformasi yanlg di dapatkanl oleh anlak pada cerita yanlg 

disimak, anlak hampir dapat menlyebultkanl nlya denlganl benlar tetapi haruls denlganl banltulanl gulrul.  

Selanljultnlya, pada inldikator menlyimpullkanl tema dari sebulah cerita diperoleh skor 22 denlganl 

persenltase 30,56% dari yanlg diharapkanl. Artinlya, anlak mullai dapat menlyebultkanl tema yanlg 

dibahas pada cerita yanlg suldah disimak tetapi haruls dibanltul oleh gulrul ulnltulk 

menlyempulrnlakanlnlya. Pada inldikator menljawab sulatul pertanlyaanl dari sulatul soal di peroleh skor 

22 denlganl persenltase 30,56% dari yanlg diharapkanl. Artinlya, anlak mullai dapat menljawab 2-3 

pertanlyaanl yanlg ditanlyakanl berdasarkanl cerita yanlg suldah di simak denlganl banltulanl gulrul. 

Terakhir pada inldikator menlceritakanl kembali isi cerita sederhanla diperoleh skor 21 denlganl 

presenltase 29,17% dari yanlg diharapkanl. Artinlya, anlak mullai dapat menlyebultkanl isi cerita yanlg 

suldah di denlgar denlganl menlyebultkanl 3-7 kata pada cerita. Dapat dilihat anlak mullai dapat 

menlceritakanl kembali cerita yanlg suldah disimak denlganl banltulanl oleh gulrul.  

Berdasarkanl penlelitianl yanlg dilakulkanl oleh Rosalia & Inldah Wigati (2023) menlgatakanl 

kemampulanl menlyimak anlak masih renldah dikarenlakanl anlak belulm dapat menlceritakanl 

kembali apa yanlg mereka denlgar sehinlgga diperlulkanl metode bercerita ulnltulk membanltul 

menlinlgkatkanl kemampulanl menlyimak anlak. Selanljultnlya penlelitianl yanlg dilakulkanl oleh Fitri 

(2022) menlgatakanl kemampulanl menlyimak anlak masih kulranlg karenla media yanlg digulnlakanl 

belulm bervariasi, sehinlgga diperlulkanl penlggulnlaanl bulkul cerita bergambar. Penlelitianl yanlg 

dilakulkanl Rianl Astami & Sularnli (2019) kemampulanl menlyimak anlak perlul di tinlgkatkanl, hal 

inli ditulnljulkkanl denlganl perilakul anlak yanlg belulm memahami apa yanlg disampaikanl gulrul danl 

anlak tidak menldenlgarkanl gulrul berbicara di kelas, sehinlgga diperlulkanl penlggulnlaanl media auldio 
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visulal ulnltulk menlinlgkatkanl kemampulanl menlyimak anlak.  

 

  
Gambar 1. Diagram kemampulanl menlyimak sebelulm perlakulanl  

 

Berdasarkanl diagram di atas diketahuli rata-rata anlak berada pada kemampulanl menlyimak 

anlak ulsia 5-6 tahulnl diperoleh data tidak ada anlak yanlg berada pada kategori berkembanlg sanlgat 

baik (BSB). Anlak denlganl kategori mullai berkembanlg diperoleh 8 anlak ataul 44,44% danl 

berkembanlg sesulai harapanl denlganl perolehanl 8 anlak ataul 44,44% dari yanlg diharapkanl. 

Sisanlya berada pada kategori belulm berkembanlg denlganl perolehanl 2 oranlg anlak ataul 11,12% 

dari yanlg diharapkanl.  

Setelah dilakulkanl treatmenlt kepada anlak sebanlyak empat kali menlggulnlakanl e-book auldio 

bahasa berbasis gamifikasi di TK NLegeri Pembinla 2 Kota Pekanlbarul pada anlak ulsia 5-6 tahulnl, 

maka dilakulkanl test lagi kepada anlak yanlg disebult denlganl posttest. ULnltulk lebih jelas gambaranl 

ulmulm penlcapaianl anlak pada posttestI dapat dilihat pada tabel berikult: 

 

Tabel 3 skor inldikator (Posttest) 

NLo Inldikator Skor 

Faktulal 

Skor 

Ideal 

% Kategori 

1 Menlyebultkanl inlformasi 

secara sederhanla 

58 72 80,56% BSB 

2 Menlyimpullkanl sulatul 

percakapanl 

56 72 77,78% BSB 

3 Menlyimpullkanl tema dari 

sebulah cerita 

57 72 79,17% BSB 

4 Menlceritakanl kembali isi 

cerita secara sederhanla 

57 72 79,17% BSB 

5 Menljawab sulatul 

pertanlyaanl dari sulatul soal 

57 72 79,17% BSB 

Julmlah 285 360   

Rata-rata  142,50 98,96%  BSB 

Sulmber: Olahanl Data Penlelitia 2023 

 

Berdasarkanl tabel diatas diketahuli kemampulanl menlyimak anlak ulsia 5-6 tahulnl berada pada 

kategori berkembanlg sanlgat baik (BSB) denlganl perolehanl skor 285 ataul 98,96% dari yanlg 

diharapkanl. Selanljultnlya diketahuli inldikator denlganl perolehanl nlilai tertinlggi yaitul inldikator  

menlyebultkanl inlformasi secara sederhanla denlganl perolehanl skor 58 ataul 80,56% dari yanlg 

diharapkanl. Berdasarkanl hasil penlelitianl pada posttest dapat dilihat pada pada inldikator 

menlyimpullkanl sulatul percakapanl diperoleh skor 56 denlganl presenltase 77,78% yanlg diharapkanl. 

Artinlya, anlak suldah mampul menlyimpullkanl sulatul percakapanl denlganl lenlgkap danl jelas serta 

mampul membanltul temanlnlya yanlg belulm dapat menlyebultkanlnlya. Hal inli terlihat dari jawabanl 

pada saat penleliti menlanlyakanl pesanl yanlg diambil dari sebulah percakapanl yanlg ada pada 

donlgenlg yanlg suldah di simak, anlak suldah dapat menlyebultkanl nlya.  

Pada inldikator menlyebultkanl inlformasi secara sederhanla diperoleh skor 58 denlganl 

persenltase 80,56% dari yanlg diharapkanl. Artinlya, anlak suldah mampul menlyebultkanl inlformasi 

yanlg terdapat di dalam cerita yanlg di denlgar denlganl rulnltult danl jelas, danl mampul membanltul 

temanlnlya ulnltulk menlyampaikanl inlformasi suldah di simak. Dapat dilihat pada saat penleliti 

menlanlyakanl menlgenlai inlformasi berdasarkanl cerita yanlg didenlgar anlak suldah dapat 

menlyebultkanlnlya denlganl rulnltult danl jelas. Selanljultnlya, pada inldikator menlyimpullkanl tema dari 
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sebulah cerita diperoleh skor 57 denlganl persenltase 79,17% dari yanlg diharapkanl. Artinlya, anlak 

suldah sanlgat baik dalam menlyimpullkanl sulatul cerita. Dapat dilihat anlak suldah mampul 

menlyimpullkanl senldiri tema pada cerita yanlg suldah di simak oleh anlak.  

Kemuldianl pada inldikator menlceritakanl kembali isi cerita sederhanla diperoleh skor 57 

denlganl presenltase 79,17% dari yanlg diharapkanl. Artinlya, anlak suldah sanlgat baik dalam 

menlceritakanl kembali isi cerita secara sederhanla. Dapat dilihat anlak dapat menlceritakanl 

kembali cerita yanlg suldah di donlgenlgkanl denlganl benlar danl berulrultanl. Terakhir pada inldikator 

menljawab sulatul pertanlyaanl dari sulatul soal di peroleh skor 57 denlganl persenltase 79,17% dari 

yanlg diharapkanl. Artinlya, anlak suldah dapat menljawab selulrulh pertanlyaanl denlganl jelas danl 

benlar.  

Hasil penlelitianl yanlg dilakulkanl Faiza Inldriastulti (2016) menlgatakanl penlggulnlaanl media 

auldio dalam kegiatanl menlyimak menlulnljulkkanl adanlya efektivitas. Kemuldianl penldapat Arta 

Dewi (2022) menlgatakanl perlulnlya inlovasi kegiatanl bercerita menlggulnlakanl mulltimedia 

kegiatanl bercerita ataul menldonlgenlg denlganl berbanltul media auldio visulal julga mampul 

menlinlgkatkanl kemampulanl berbahasa. Penlelitianl yanlg dilakulkanl oleh Mulkarromah (2021) 

menlgatakanl bahwa gamifikasi dalam pembelajaranl memotivasi anlak didik ulnltulk terlibat dalam 

pembelajaranl, selainl itul anlak dapat menlambah penlgetahulanl danl keterampilanl dalam menlgemas 

materi denlganl penlyampaianl yanlg menlarik. 

 

 
Gambar 2. Diagram Kemampulanl Menlyimak Setelah Perlakulanl 

 

Berdasaarkanl diagram di atas diketahuli rata-rata anlak berada pada kemampulanl menlyimak 

berkembanlg sanlgat baik (BSB) denlganl perolehanl 11 anlak ataul 61,11% dari yanlg diharapkanl. 

Sisanlya berada pada kategori berkembanlg sesulai harapanl (BSH) denlganl perolehanl 7 anlak ataul 

38,89% dari yanlg diharapkanl.  

 

Tabel 4 Rekapitullasi Perbanldinlganl Kemampulanl Menlyimak Pada Anlak ULsia 5-6 Tahulnl di TK 

NLegeri Pembinla 2 Kota Pekanlbarul Pretest-Posttest 

 NLo    Kategori    Renltanlg skor    F 

   Pretest 

 F 

Posttest 

% 

 1 BSB 76-100% 0 0 11    61,11% 

 2 BSH 51-57% 8    44,44% 7    38,89% 

 3 MB 26-50% 8    44,44% 0   0 

 4 BB 0-25% 2    11,12% 0   0 

 Julmlah  18   100% 18 100% 

Sulmber: Olahanl Data Penlelitianl 2023. 

 

Berdasarkanl tabel 4 terdapat perbanldinlganl di atas terlihat perbedaanl yanlg signlifikanl 

kemampulanl menlyimak anlak ulsia 5-6 tahulnl sebelulm diberikanl (pretest) danl sesuldah diberikanl 

perlakulanl (posttest). Pada pretest diketahuli rata-rata anlak berada pada kategori mullai 

berkembanlg. Setelah dilakulkanl treatmenlt sebanlyak 4 kali terjadi penlinlgkatanl yanlg signlifikanl 

pada tinlgkat penlcapaianl kemampulanl menlyimak anlak. Sebanlyak 11 anlak pada kategori 

berkembanlg sanlgat baik danl 7 anlak berada pada kategori berkembanlg sesulai harapanl. Pada 

posttest diketahuli tidak adanlya anlak pada kategori mullai berkembanlg. Penlelitianl eksperimenl inli 

dilakulkanl ulnltulk menlgatahuli apakah ada penlgarulh sebelulm danl sesuldah diberikanl perlakulanl e-

book auldio bahasa berbasis gamifikasi. Perbanldinlganl pretest danl posttest dalam penlelitianl inli 

menlggulnlakanl ulji statistik SPSS ver 23. Denlganl paired  sampel t-test, dimanla test inli dilakulkanl 
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ulnltulk melihat apakah terdapat perbedaanl secara nlyata sebelulm danl sesuldah menlggulnlakanl e-

book berbasis gamifikasi terhadap perilakul nlilai agama danl moral yanlg terdapat pada 

eksperimenl. Data dikatakanl menlgalami penlinlgkatanl yanlg signlifikanl jika sig <0,05. Jika >0,05 

maka H0 diterima. H0 ditolak danl jika <0,05 maka H0 ditolak, Ha di terima. 

 

Tabel 5. nlilai ulji statistik t hitulnlg 

Paired Samples Test 

 

Paired Differenlces 

t df 

Sig. (2-

tailed) Meanl 

Std. 

Deviationl 

Std. Error 

Meanl 

95% Conlfidenlce 

Inlterval of the 

Differenlce 

Lower ULpper 

Pair 

1 

Pretest - 

Posttest 

-

6.22222 
1.80051 .42438 -7.11759 -5.32685 

-

14.662 
17 .000 

 

Berdasarkanl tabel 5 di atas menlulnljulkkanl nlilai ulji statistik t hitulnlg sebesar 14,662 ulji 

dula pihak berarti harga multlak, sehinlgga (-) tidak dipakai (Sulgiyonlo, 2010) sehinlgga t 

dihitulnlg (14,662) karenla sig. 0,000<0,05. 

Maka p dapat disimpullkanl bahwa terdapat penlgarulh media e-book auldio bahasa berbasis 

gamifikasi terhadap kemampulanl menlyimak anlak ulsia dinli. 

Gulnla menlgetahuli hipotesis diterima ataul ditolak berdasarkanl data SPSS ver 23. Dapat 

dilihat dari perbanldinlganl hasil t hitulnlg denlganl t tabel hasil dari perhitulnlganl ulji t terlihat bahwa 

hasil t hitulnlg 14,662 lebih besar dari t tabel= 2,110 denlganl dk sebagai berikult: 

DK = (nl-1) 

= (18-1) 

= 17 

Denlganl DK 17 dapat dilihat harga t hitulnlg = 14,662 lebih besar dari t tabel = 2,110. Denlganl 

demikianl H0 = ditolak dam Ha = diterima yanlg berarti dalam penlelitianl inli terdapat penlgarulh e-

book auldio bahasa berbasis gamifikasi sebelulm danl sesuldah terhadap kemampulanl menlyimak 

anlak ulsia 5-6 tahulnl pada kelas eksperimenl. Melihat pada hasil penlggulnlaanl rulmuls G diatas, 

maka dapat dilihat kategori penlinlgkatanl sebesar 69,26% yaitul berada pada kategori sedanlg 30% 

< G < 70%. 

ULnltulk menlgetahuli seberapa efektif penlgarulh media E-Book Auldio Bahasa terhadap 

kemampulanl menlyimak anlak ialah denlganl menlghitulnlg menlggulnlakanl rulmuls Gainl sebagai 

berikult: 

ULji Gainl Ternlormalisasi 

G = 
                          

                       
         

G = 
       

       
         

G = 
   

   
         

G = 69,26 % 

Keteranlganl : 

G   : Selisih anltara nlilai pretest danl posttest 

Posttest  : NLilai setelah diberikanl treatmenlt 

Pretest  : NLilai sebelulm dilakulkanl treatmenlt 

100%   : Anlgka tetap 

 

Oleh karenla itul, e-book berbasis gamifikasi terbulkti dapat memberikanl penlgarulh terhadap 

kemampulanl menlyimak anlak ulsia 5-6 tahulnl. E-Book berbasis gamifikasi inli dibulat sesulai 

denlganl inldikator yanlg ada. Inldikator capaianl kemampulanl menlyimak anlak ulsia 5-6 tahulnl yaitul: 

1) Menlyebultkanl inlformasi secara sederhanla, 2) Menlyimpullkanl sulatul percakapanl, 3) 

Menlyimpullkanl tema dari sebulah cerita, 4) Menlceritakanl kembali isi cerita secara sederhanla, 5) 

Menljawab sulatul pertanlyaanl dari sulatul soal (Sulpriyadi dalam NLinls Quleenla Hadi pultri, 2022). 

Sejalanl denlganl penlelitianl yanlg dilakulkanl (Solfiah et al., 2021) terdapat penlgarulh bulkul 

cerita bergambar terhadap penlgetahulanl anlak tenltanlg mitigasi benlcanla. Membaca bulkul denlganl 

sulasanla yanlg menlyenlanlgkanl danl menlarik minlat anlak, sehinlgga pesanl yanlg terdapat pada bulkul 

tersebult sampai kepada anlak. Selanljultnlya, Hasil penlelitianl inli sejalanl denlganl penlelitianl 
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Mulnlawarotull Fuladah, & Dinlda Rizki Tiara (2022) Selainl itul dari perolehanl ulji danl data yanlg 

dilakulkanl penleliti yanlg menlyatakanl adanlya penlinlgkatanl signlifikanl kemampulanl menlyimak 

anlak ulsia 5-6 tahulnl melaluli donlgenlg digital. E-Book berbasis gamifikasi memberikanl penlgarulh 

posittif pada kemampulanl menlyimak anlak ulsia 5-6 tahulnl di TK NLegeri Pembinla 2 Kota 

Pekanlbarul.  

 

SIMPULLANL 

Berdasarkanl hasil penlelitianl yanlg telah dilakulkanl, penleliti menlgambil kesimpullanl sebagai 

berikult: 

1. Berdasarkanl hasil pretest diketahuli kemampulanl menlyimak anlak berada pada kategori mullai 

berkembanlg. Artinlya, dalam menlyebultkanl inlformasi secara sederhanla, menlyimpullkanl sulatul 

percakapanl, menlyimpullkanl tema dari sebulah cerita, menlceritakanl kembali isi cerita secara 

sederhanla, menljawab sulatul pertanlyaanl dari sulatul soal masih dalam tahap belulm 

berkembanlg danl mullai berkembanlg 

2. Berdasarkanl hasil posttest kemampulanl menlyimak anlak suldah berada pada kategori 

berkembanlg sanlgat baik. Artinlya, dalam menlyebultkanl inlformasi secara sederhanla, 

menlyimpullkanl sulatul percakapanl, menlyimpullkanl tema dari sebulah cerita, menlceritakanl 

kembali isi cerita secara sederhanla, menljawab sulatul pertanlyaanl dari sulatul soal suldah berada 

dalam tahap berkembanlg sanlgat baik. Hal inli membulktikanl bahwa media e-book auldio 

bahasa berbasis gamifikasi digulnlakanl ulnltulk menldulkulnlg kemampulanl menlyimak anlak. 

3. Berdasarkanl hasil penlelitianl terdapat penlgarulh yanlg culkulp signlifikanl dalam menlinlgkatkanl 

kemampulanl menlyimak pada anlak ulsia 5-6 tahulnl di TK NLegeri Pembinla 2 Kota Pekanlbarul 

sebesar 69,26% denlganl kategori sedanlg. 
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