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Abstrak  
Penelitian ini bertujuan untuk mengevaluasi dampak penggunaan media smart apps creator 

dalam pembelajaran tematik terhadap prestasi belajar siswa di kelas III SD Negeri 06 Pontianak 

Selatan. Metode penelitian yang digunakan adalah eksperimen dengan desain Pre-Experimental 

jenis non equivalent control group design. Populasi terdiri dari seluruh siswa di kedua kelas, 

dengan jumlah peserta sebanyak 37 siswa. Sampel penelitian ini mencakup 19 siswa dari kelas 

III A dan 18 siswa dari kelas III B. Pengumpulan data dilakukan melalui teknik pengukuran 

dengan menggunakan tes tertulis berbentuk pilihan ganda. Analisis data menunjukkan bahwa 

rata-rata nilai tes akhir untuk kelas eksperimen adalah 86,05 dan rata-rata  tes akhir kelas kontrol  

80,16. Hasil uji hipotesis   menggunakan t-test (Polled varians) diperoleh thitung = 2,974 

sedangkan untuk dk (19+18-2=35) dengan taraf signifikan α= 5% diperoleh ttabel  2,032 yang 

berarti thitung > ttabel , maka Ha   diterima sehingga dibuktikan bahwa terdapat pengaruh 

penggunaan media smart apps creator pada pembelajaran tematik. Berdasarkan perhitungan 

effect size (ES) diperoleh ES=0,70 yang termasuk kriteria dalam sedang. Kesimpulannya, dapat 

disarankan bahwa pemanfaatan media smart apps creator dalam pembelajaran tematik 

memberikan dampak positif terhadap pencapaian belajar siswa di kelas III SD Negeri 06 

Pontianak Selatan. 

Kata Kunci: Pengaruh,  Smart Apps Creator, Tematik, Hasil Belajar Kognitif 

 

Abstract 

This research aims to assess the impact of using smart apps creator media in thematic learning 

on the academic achievement of third-grade students at SD Negeri 06 Pontianak Selatan. The 

research method employed is an experiment with a Pre-Experimental design of the non-

equivalent control group type. The population comprises all students in both classes, totaling 37 

students. The research sample includes 19 students from class III A and 18 students from class 

III B. Data collection is conducted through measurement techniques using multiple-choice 

written tests. Data analysis indicates that the average final test scores for the experimental class 

are 86.05, while the control class achieves 80.16. The hypothesis test using t-test (Polled 

variance) yields a t-value of 2.974, and for degrees of freedom (df) (19+18-2=35) with a 

significance level of α= 5%, the t-table is 2.032. Since the t-value > t-table, the null hypothesis 

(H0) is rejected, and the alternative hypothesis (Ha) is accepted. Based on the effect size (ES) 

calculation, ES=0.70, which falls within the moderate criteria. In conclusion, it can be suggested 

that the utilization of smart apps creator media in thematic learning has a positive impact on the 

academic achievement of third-grade students at SD Negeri 06 Pontianak Selatan. 

Keywords: Influence, Smart Apps Creator,  Thematic Learning, Cognitive Learning Outcomes. 
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PENDAHULUAN  

Peimbeilajaran yang diteirapkan dalam kuirikuiluim 2013 adalah peimbeilajaran teimatik. Sisteim 

peimbeilajaran ini meineikankan partisipasi aktif peiseirta didik seisuiai deingan tuijuian kuirikuiluim 

2013. Peimbeilajaran teirseibuit meimbeirikan peingalaman beirarti bagi peiseirta didik, baik dalam 

meimpeiroleih peingeitahuian barui mauipuin dalam meinginteigrasikan satui peingalaman deingan yang 

lain, satui peingeitahuian deingan yang lain, dan bahkan antara peingeitahuian dan peingalaman 

(Bahar, 2014). Oleih kareina itui, dalam peimbeilajaran teimatik, peiseirta didik meinjadi suibjeik 

uitama, seimeintara guirui beirpeiran seibagai fasilitator. Seiiring deingan keimajuian teiknologi saat ini, 

peimbeilajaran teiruis beirkeimbang, meinuintuit guirui uintuik beirinovasi dalam proseis peimbeilajaran. 

Hal ini juiga seisuiai deingan prinsip-prinsip peindidikan abad 21, di mana guirui diharapkan 

uintuik meimiliki keiahlian dalam meinginteigrasikan teiknologi dalam proseis peimbeilajaran. Hal ini 

meimuingkinkan keigiatan peimbeilajaran beirlangsuing deingan leibih eifeiktif dan eifisiein (Mas’uin & 

Saparuidin, 2022). Konseip ini dapat diwuijuidkan meilaluii peingguinaan meidia peimbeilajaran 

beirbasis teiknologi. Meidia peimbeilajaran meincakuip seigala hal yang dapat meirangsang pikiran, 

peirasaan, peirhatian, dan keimauian peiseirta didik, deingan tuijuian uintuik meimicui teirjadinya proseis 

beilajar pada diri meireika (Praseitya, 2015). Meidia peimbeilajaran meinjadi daya tarik dalam duinia 

peindidikan, buikan hanya seibagai alat bantui, teitapi juiga seibagai sarana peinyampaian peisan-

peisan peindidikan. Peingguinaan meidia peimbeilajaran dalam proseis beilajar meingajar dapat 

meiningkatkan keilancaran, eifeiktivitas, dan eifisieinsi peincapaian tuijuian peimbeilajaran. 

Peingguinaan meidia peimbeilajaran dalam keigiatan beilajar meingajar dapat meinimbuilkan minat 

dan keiinginan barui, meimicui motivasi dan seimangat beilajar, seirta dapat meimiliki dampak 

psikologis pada peiseirta didik (Arsyad, 2017). Peimanfaatan meidia meimuingkinkan proseis beilajar 

dapat dilaksanakan seicara fleiksibeil, di teimpat dan waktui yang beirbeida. Meidia meimiliki poteinsi 

uintuik meimbeintuik sikap positif peiseirta didik teirhadap mateiri dan proseis peimbeilajaran, sambil 

meinguibah peiran guirui meinjadi leibih positif dan produiktif. Beirbagai keiuintuingan dari 

peingguinaan meidia peimbeilajaran ini meinceirminkan dampak positifnya seibagai eileimein yang 

inteigral dalam peimbeilajaran di keilas, deingan tuijuian meincapai hasil peimbeilajaran yang optimal.  

Beirdasarkan riseit Roziei (2018) deingan juiduil “Peirseipsi Guirui Seikolah Dasar Teintang 

Peingguinaan Meidia Peimbeilajaran seibagai Alat Bantui Peincapaian Tuijuian Peimbeilajaran” Banyak 

guirui di seikolah yang beiluim meineirapkan meidia dalam meitodei peimbeilajaran. Meireika masih 

meingandalkan buikui teiks dan ceindeiruing meingguinakan peindeikatan konveinsional, seipeirti meitodei 

ceiramah yang ditambahkan deingan tanya jawab. Hal ini meingakibatkan tingkat inteiraksi dalam 

keilas masih teirgolong reindah, dan peiseirta didik ceindeiruing beirsikap pasif seilama peimbeilajaran 

(Roziei, 2018). 

Hal ini juiga teirbuikti pada peilaksanaan peimbeilajaran di SDN 06 Pontianak Seilatan bahwa 

Seikolah Dasar Neigeiri 06 Pontianak Seilatan beiluim seicara optimal meilaksanakan peimbeilajaran 

deingan meingguinaan meidia peimbeilajaran. Beirdasarkan hasil wawancara yang teilah dilakuikan 

peineiliti beirsama guirui keilas III khuisuisnya meingajar peimbeilajaran teimatik yaitui Muihammad, 

S.Pd, dan Rahmawati, S.Pd pada hari seilasa 24 Januiari 2023 di Seikolah Dasar Neigeiri 06 

Pontianak Seilatan, Informasi teirseibuit meinuinjuikkan bahwa dalam peilaksanaan kuirikuiluim 2013, 

suimbeir beilajar yang dipakai adalah buikui peigangan peiseirta didik, yang teirdiri dari buikui teimatik 

milik seitiap peiseirta didik dan buikui peindamping teimatik uintuik guirui. Peimbeilajaran teimatik 

dilakuikan deingan meineirapkan meitodei ceiramah, tanya jawab, dan diskuisi keilompok. Guiru i 

uimuimnya hanya meingguinakan meidia gambar dan buikui seibagai alat bantui peimbeilajaran. Hal 

ini diseibabkan oleih keiteirbatasan fasilitas di seikolah, seipeirti proyeiktor dan alat peiraga lainnya. 

Seilain itui, kuirangnya peimahaman guirui meingeinai peingguinaan meidia peimbeilajaran yang seisuiai 

uintuik peimbeilajaran teimatik juiga meinjadi faktor peinyeibab. Peingguinaan meidia peimbeilajaran 

yang teirbatas meinyeibabkan peiseirta didik keisuilitan meimahami mateiri, seihingga peimbeilajaran 

teimatik kuirang meinarik bagi meireika dan beirdampak pada reindahnya hasil beilajar. 

Jika tidak ada stimuiluis yang dibeirikan keipada peiseirta didik maka peiseirta didik akan bosan 

dan tidak akan beirseimangat meingikuiti proseis peimbeilajaran seihingga peiseirta didik tidak 

meinyimak mateiri yang seidang diajarkan teintuinya hal ini akan beirdampak pada hasil beilajar 

peiseirta didik (Anjarsari, 2021). Peincapaian peimbeilajaran meingacui pada peiruibahan peirilaku i 
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individui yang meilibatkan dimeinsi kognitif, afeiktif, dan psikomotorik. Transformasi peirilakui 

teirseibuit teirjadi seiteilah peiseirta didik meinyeileisaikan program peimbeilajaran deingan beirinteiraksi 

dalam beirbagai konteiks suimbeir beilajar dan lingkuingan peimbeilajaran (Ruisman, 2017). Oleih 

kareina keinyataan itui, dipeirluikan peirbaikan pada proseis peimbeilajaran suipaya hasil beilajar 

peiseirta didik meiningkat. Peiruibahan sikap/peirilakui peiseirta didik akibat beilajar diseibuit seibagai 

hasil beilajar. 

Peimilihan  meidia peimbeilajaran ini juiga dipeirtimbangkan deingan teiori beilajar dari E idgar 

Dalei yang dikeinal deingan keiruicuit peingalaman yang meingeimuikakkan bahwa peingalaman 

beilajar seiseiorang 75% di peiroleih indra peinglihatan (mata), 13% meilaluii indra peindeingaran 

(teilinga), dan 12% meilaluii indra lainnya. Meidia yang diguinakan banyak seikali macamnya, 

salah satuinya adalah meidia Smart Apps Creiator. Beirdasarkan peinjeilasan teirseibuit, meidia Smart 

Apps Creiator sangat teipat diteirapkan dalam peimbeilajaran Teima 3 (Beinda Diseikitarkui) Suibteima 

1 (Aneika Beinda Diseikitarkui). Hal ini dikareinakan dalam  suibteima ini teirdapat mateiri aneika 

beinda-beinda di seikitar, satuian bakui panjang, alat muisik ritmis. Mateiri – mateiri teirseibuit 

meimeirluikan uinsuir teiks dan gambar uintuik meimpeirjeilas peimahaman peiseirta didik dan 

suiara/auidio uintuik meinjeilaskan proseisnya. 

Beirdasarkan peirmasalahan yang teilah dijeilaskan, maka masalah ini layak uintuik dilanjuitkan 

kei tahap peineilitian deingan juiduil “Peingaruih Peinguinaan Meidia Smart Apps Creiator dalam 

Peimbeilajaran Teimatik Teirhadap Hasil Beilajar Kognitif Peiseirta Didik keilas III SDN 06 

Pontianak Seilatan”. Peineilitian ini disuisuin deingan tuijuian meingeitahuii tingkat kateigori/kriteiria 

Peingaruih Peinguinaan Meidia Smart Apps Creiator Dalam Peimbeilajaran Teimatik Teirhadap Hasil 

Beilajar Kognitif Peiseirta Didik keilas III SDN 06 Pontianak Seilatan. 

 

METODE 

Peineilitian ini meiruipakan peineilitian kuiantitatif. Meitodei yang diteirapkan dalam 

stuidi/peineilitian ini adalah meitodei eikspeirimein. Peineilitian eikspeirimein dipilih keitika 

tuijuiannya adalah uintuik meimahami huibuingan seibab dan akibat antara variabeil teirikat dan 

variabeil beibas. Meitodei eikspeirimein meiruipakan peindeikatan peineilitian kuiantitatif yang 

diguinakan uintuik meingeivaluiasi peingaruih variabeil indeipeindein (peirlakuian) teirhadap 

variabeil deipeindein (hasil) dalam suiatui situiasi yang dapat diatuir (Suigiyono, 2018). 

Meitodei eikspeirimein diguinakan uintuik meinguiji peingaruih yang di teiliti oleih peineiliti 

dari peingguinaan meidia Smart Apps Creiator pada peimbeilajaran teimatik teima 3 suibteima 1 

keilas III SDN 06 Pontianak Seilatan.  

Dalam peineilitian yang akan dilakuikan, peineiliti akan meingadopsi deisain Quiasi 

Eixpeirimeintal Deisign (eikspeirimein seimui). Deisain quiasi eikspeirimein meilibatkan 

keilompok kontrol, namuin tidak seipeinuihnya dapat meingontrol variabeil luiar seicara peinuih 

(Suigiyono, 2019). Peimilihan beintuik Quiasi Eixpeirimeintal Deisign (eikspeirimein seimui) 

dipotongkan kareina dalam peineilitian teirseibuit tidak meimuingkinkan uintuik meingontrol 

variabeil yang dapat meimeingaruihi jalannya eikspeirimein dalam meinguingkapkan dampak 

dari peirlakuian, yaitui peimbeirian meidia Smart Apps Creiator ataui tidak. Teintuinya 

peineiliti dalam peineilitian ini meingguinakan beintuik dari Noneiquiivaleint Control Grouip 

Deisign. Alasan peimilihan Noneiquiivaleint Control Grouip Deisign adalah kareina peineilitian 

meilibatkan duia keilompok ataui keilas, yaitui keilas eikspeirimein yang meineirima 

peirlakuian deingan peingguinaan meidia Smart Apps Creiator, dan keilas kontrol yang tidak 

meineirapkan meidia Smart Apps Creiator. Adapuin polanya yaitui seibagai beirikuit. 

 

Tabeil 1. Rancangan noneiquiivaleint control grouip deisign 

                                    

                                             

 

Peineilitian ini meingguinakan duia keilas yang mana teirdiri dari keilas eikspeirimein dan 

keilas kontrol. Peirlakuian yang dibeirikan pada keilas eikspeirimein adalah peingguinaan 

meidia Smart Apps Creiator dan keilas kontrol yaitui deingan meingimpleimeintasikan meidia 

gambar. Keilas kontrol dan keilas eikspeirimein akan dibeirikan duia kali teis yaitui teis awal 
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dan teis akhir. Teis awal pada mateiri Teima 2 Suibteima deingan muiatan Bahasa Indoneisia, 

Mateimatika, dan PPKn yang mana uintuik meinguikuir dan meilihat kompeiteinsi awal 

peiseirta didik seibeiluim meindapatkan peirlakuian. Keimuidian, peineiliti akan meilaksanakan 

peimbeilajaran di keilas eikspeirimein meingguinakan meidia Smart Apps Creiator dan kontrol 

meineirapkan meidia gambar. Langkah seilanjuitnya meimbeirikan Teis akhir diguinakan 

seibagai alat eivaluiasi uintuik meinguikuir peincapaian hasil beilajar peiseirta didik baik di 

keilas eikspeirimein mauipuin keilas kontrol. 

Popuilasi meincakuip seimuia suibjeik peineilitian yang dapat meilibatkan seimuia suibjeik 

peineilitian yang bisa meincakuip manuisia, beinda, heiwan, tuimbuihan, geijala, nilai uiji, ataui 

peiristiwa yang meinjadi suimbeir data deingan karakteiristik teirteintui dalam suiatui 

peineilitian (Nawawi, 2015). Popuilasi pada peineilitian yang akan dilakuikan yaitui peiseirta 

didik keilas III SDN 06 Pontianak Seilatan yang beirjuimlah 37 peiseirta didik. 

 

Tabeil 2. Peirseibaran popuilasi keilas III SD Neigeiri 06 Pontianak Seilatan 

No Keilas Jeinis keilamin  Juimlah Peiseirta 

Didik Laki-laki peireimpuian 

1.  III A 10 orang 9 orang 19 peiseirta didik 

2.  III B 10 orang 8 orang 18 peiseirta didik 

Total keiseiluiruihan 37 peiseirta didik 

 

Sampeil peineilitian meiruipakan seibagian keicil dari keiseiluiruihan popuilasi peineilitian 

yang dijadikan suimbeir data dalam peilaksanaan peineilitian. Sampeil ini dipilih kareina 

meimiliki karakteiristik ataui keiadaan khuisuis yang meinjadi fokuis dalam peineilitianTop of 

Form (Martono, 2016). 

Peineilitian ini meineirapkan teiknik peinguikuiran uintuik meinguimpuilkan data. 

Peinguikuiran adalah suiatui teiknik yang meingguinakan instruimein uintuik meinghasilkan 

data dalam beintuik angka-angka (Suikmadinata, 2017). Teiknik peinguikuiran ini akan 

diguinakan uintuik meinjawab suib masalah 1-4 dalam peineilitian kuiantitatif, teirdiri dari nilai 

hasil teis awal dan teis akhir peiseirta didik dalam beintuik soal pilihan ganda, yang keimuidian 

akan diolah seicara statistik. Peinguikuiran akan dilakuikan meilaluii peimbeirian teis awal dan 

teis akhir keipada peiseirta didik di keilas kontrol dan keilas eikspeirimein. Seiluiruih teis yang 

dibeirikan akan meinguikuir ranah kognitif, meincakuip aspeik meingingat (C1), meimahami 

(C2), meineirapkan (C3), meinganalisis (C4), meingeivaluiasi (C5), dan meinciptakan (C6). 

Teis awal teirdiri dari 30 soal pilihan ganda, deingan peinilaian skor yang beirvariasi 

teirgantuing pada tingkat keisuilitan soal. Seimeintara itui, teis akhir juiga beiruipa 30 soal 

pilihan ganda, deingan meimbeirikan skor 1 uintuik seitiap jawaban yang beinar. 

Beintuik instruimeint yang dipakai yaitui beirbeintuik teis, deingan deimikian uiji validitas 

yang dilakuikan adalah validitas isi (Conteint Validity) dan validitas konstruiksi (construik 

validity) uintuik meinguikuir tingkat keivalidan dan keiaslian dari teis yang akan diguinakan 

dalam peineilitian ini. Peinguijian reiliabilitas suiatui teis yang diuiji cobakan dihituing deingan 

ruimuis Alpa Cronbach. Keimuidian dianalisis tingkat keisuikaran dan daya peimbeidanya. 

Analisis data dilakuikan deingan cara seibagai beirikuit. 

1) Peinghituingan skor pada teis akhir di keilas kontrol dan di keilas eikspeirimein 

2) Peingolahan data pada teis akhir (post-teist). 

a) Peinghituingan rata-rata dari hasil teis. 

b) Peinghituingan dari standar deiviasi. 

c) Peinguijian normalitas data deingan meingguinakan Chi kuiadrat. 

d) Peinguijian homogeinitas dari varians meingguinakan uiji F. 

e) Peinguijian peirbeidaan dari duia rata-rata deingan ruimuis t-teist satui pihak. 

f) Peinghituingan beisarnya suiatui peingaruih peimbeilajaran deingan ruimuis eiffeict sizei.  

3) Peimbuiatan keisimpuilan 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 
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Peineilitian ini meilibatkan lima seisi peirteimuian, deingan seitiap seisi beirlangsuing 

seilama 35 meinit. Keiduia keilompok, baik keilas eikspeirimein mauipuin keilas kontrol, 

dibeirikan alokasi waktui yang sama. Tuijuian dari peineilitian ini adalah uintuik 

meingeivaluiasi seijauih mana dampak peingguinaan meidia Smart Apps Creiator dalam 

peimbeilajaran teimatik teirhadap hasil beilajar kognitif siswa keilas III di SD Neigeiri 06 

Pontianak Seilatan.Top of Form Keiseiluiruihan sampeil teirdiri dari 37 peiseirta didik yang 

teirdiri dari 19 peiseirta didik keilas IIIA (keilas eikspeirimein) dan 18 peiseirta didik keilas IIIB 

(keilas kontrol). Peimbeilajaran di keilas eikspeirimein meingguinakan meidia Smart Apps 

Creiator seidangkan di keilas kontrol meingguinakan meidia gambar. Seiteilah meilaksanakan 

peimbeilajaran, peiseirta didik meingeirjakan teis akhir beirjuimlah 30 soal pilihan ganda. 

Beirikuit meiruipakan hasil data nilai teis pada keilas eikspeirimein dan keilas kontrol. 

 

Tabeil 3. Hasil peingolahan data 

Keiteirangan Keilas E ikspeirimein Keilas Kontrol 

Rata-rata ( ̅) 86,05 80,16 

Varians 73,82 69,23 

Standar Deiviansi (SD) 8,6 8,32 

 

Meilaluii hasil peirhituingan uiji normalitas data keilas eikspeirimein deingan 

meingguinakan ruimuis chi kuiadrat, meinuinjuikkan bahwa dipeiroleih X2 hituing = 3,8926 

deingan X2 tabeil (dk= 3 dan α = 5%) adalah 7,815. Uiji normalitas keilas eikspeirimein 

meinuinjuikkan X2 hituing < X2 tabeil, maka data hasil teis akhir keilas eikspeirimein 

beirdistribuisi normal. Meilaluii hasil peirhituingan uiji normalitas data keilas kontrol deingan 

meingguinakan ruimuis chi kuiadrat, meinuinjuikkan bahwa X2 hituing 4,6481 deingan X2 

tabeil (dk= 3 dan α = 5%) adalah 7,815. Kareina uiji normalitas keilas kontrol meinuinjuikkan 

X2hituing < X2 tabeil, maka data teis akhir keilas kontrol dinyatakan beirdistribuisi normal. 

Beirdasarkan data hasil uiji homogeinitas, dipeiroleih Fhituing seibeisar 1,06 seidangkan Ftabeil 

deingan taraf signifikan α= 0,05 adalah 2,26. Fhituing (1,06) < Ftabeil (2,26) maka data teis 

akhir keiduia keilompok dinyatakan homogein (tidak beirbeida seicara signifikan). 

Beirdasarkan hasil uiji hipoteisis (uiji t) dipeiroleih bahwa Hasil peirhituingan 

meinuinjuikkan bahwa thituing (2,974 > ttabeil (2,032). Deingan deimikian Ha diteirima, 

seibaliknya H0 ditolak ataui Ha diteirima (teirdapat peingaruih peingguinaan meidia Smart 

Apps Creiator). Beirdasarkan hasil peirhituingan teirseibuit dipeiroleih eiffeict sizei seibeisar 

0,70 yang teirmasuik katagori seidang. Seihingga  

seicara keiseiluiruihan, dapat disarikan bahwa peimanfaatan Smart Apps Creiator dalam 

peimbeilajaran teimatik meimbeirikan peingaruih seidang teirhadap peincapaian hasil beilajar 

siswa di SD Neigeiri 06 Pontianak Seilatan. Hasil analisis data meincakuip nilai rata-rata, 

standar deiviasi (SD), uiji normalitas (X2), uiji homogeinitas (F) dan uiji hipoteisis (uiji-t), dan 

eiffeict sizei dapat dilihat pada tabeil beirikuit ini. 

 

Tabeil 4. Hasil analisis data 

Keiteirangan Keilas E ikspeirimein  Keilas Kontrol 

U iji Normalitas (X
2
) 3,8926  4,6424 

U iji Homogeinitas (F)  1,06  

U iji Hipoteisis (t)  2,974  

E iffeict Sizei (E iS)  0,70  

 

Meilaluii peinghituingan uiji-t meingguinakan polleid varians, dipeiroleih thituing seibeisar 

2,974 dan ttabeil (α =5% dan dk = 19+18_2 = 35) seibeisar 2,032 kareina thituing (2,974) > 

ttabeil (2,032). Ini meinuinjuikkan teirdapat peirbeidaan yang signifikan antara hasil beilajar 

pada keilas eikspeirimein dan kontrol. Deingan deimikian, kareina thituing  > ttabeil Seihingga, 

dapat disimpuilkan bahwa hipoteisis peineilitian diteirima, meinuinjuikkan bahwa peingguinaan 
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Smart Apps Creiator dalam peimbeilajaran teimatik meimiliki peingaruih teirhadap hasil 

beilajar kognitif peiseirta didik keilas III di SD Neigeiri 06 Pontianak Seilatan. 

 

SIMPULAN 

Hasil beilajar kognitif peiseirta didik pada peimbeilajran teimatik deingan meingguinakan 

meidia smart apps creiator meingalami peiningkatan nilai rata-rata. Hasil pada proseis beilajar 

kognitif peiseirta didik meilaluii peimbeilajaran teimatik deingan meineirapkan meidia gambar 

juiga meingalami peiningkatan. Teirdapat peirbeidaan hasil beilajar kognitif peiseirta didik 

deingan yang meingguinakan meidia smart apps creiator dan yang meingguinakan meidia 

gambar. Deingan deimikian Ha diteirima. Keisimpuilannya adalah teirdapat peingaruih 

signifikan peingguinaan meidia Smart Apps Creiator teirhadap hasil beilajar kognitif peiseirta 

didik keilas III SD Neigeiri 06 Pontianak Seilatan, dan dampaknya beirada pada tingkat seidang. 
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