JITI, Vol. 8, No. 2, 2023 6

APLIKASI BANK SOAL
= ASESMEN NASIONAL
ey BERBASIS KOMPUTER (ANBK)
— BERBASIS WEBSITE SD
dml o s o NEGERI 004 SALO

Restiani Susela”, Deddy Gusman?, Resy Kumala Sari®
12 Teknik Informatika, Fakultas Teknik, Universitas Pahlawan Tuanku Tambusai
3Teknik Industri, Fakultas Teknik, Universitas Pahlawan Tuanku Tambusai
Lrestianisusela@gmail.com*

ABSTRAK

Asesmen Nasional Berbasis Komputer (ANBK) telah diberlakukan di Indonesia sejak tahun 2017, sebagai bagian dari
upaya meningkatkan kualitas pendidikan nasional. ANBK merupakan ujian berbasis teknologi informasi dan
komunikasi berbasis komputer. Saat ini ANBK di SD Negeri 004 Salo mengalami kendala dikarenakan ANBK hanya
bisa diakses pada jadwal yang telah ditentukan oleh pemerintah, sehingga siswa dan guru kesulitan dalam mendapatkan
soal periode tahun yang berbeda untuk latihan persiapan ujian ANBK. Tujuan dari penelitian ini adalah menghasilkan
aplikasi bank soal ANBK Sekolah Dasar Negeri 004 Salo berbasis website. Metode penelitian yang digunakan dalam
pengumpulan data yaitu pendekatan kualitatif dan menggunakan metode prototyping dalam pengembangan sistem.
Hasil dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi Bank Soal berbasis website yang dibangun menggunakan PHP dan
Framework Laravel dan dirancang menggunakan UML serta diuji menggunakan metode Blackbox Testing.

Kata Kunci: anbk, bank soal, aplikasi, asesmen, sekolah dasar

ABSTRACT

National Computerized Assessment (ANBK) has been implemented in Indonesia since 2017, as part of
efforts to improve the quality of national education. ANBK is a computerized information and communication
technology based test. Currently ANBK at SD Negeri 004 Salo is experiencing problems because ANBK can only be
accessed on a schedule determined by the government, so students and teachers have difficulty getting questions from
different year periods to practice preparing for the ANBK exam. The aim of this research is to produce a website-based
ANBK question bank application for State Elementary School 004 Salo. The research method used in collecting data is
a qualitative approach and using the prototyping method in system development. The result of this research is a
website-based Question Bank application built using PHP and the Laravel Framework and designed using UML and
tested using the Blackbox Testing method.
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1. PENDAHULUAN soal sangat penting sebagai bahan ujian ANBK

(Kemdikbud, 2019).

. Peningkatan sistem penilaian pendidikan merupakan
bagian dari kebijakan Merdeka. Tujuan utamanya adalah
untuk mendorong peningkatan mutu pendidikan dan hasil
belajar siswa (Kemdikbud, 2019).

Asesmen Nasional Berbasis Komputer (ANBK) telah
diberlakukan di Indonesia sejak tahun 2017, sebagai bagian
dari upaya meningkatkan kualitas pendidikan nasional.
ANBK merupakan ujian berbasis teknologi informasi dan
komunikasi berbasis komputer. Dalam konteks ini, bank
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Sekolah dasar (SD) sebagai tingkat pendidikan dasar
di Indonesia memegang peran penting dalam mencetak
generasi muda Indonesia yang cerdas dan berkualitas
(Kemdikbud, 2019). Oleh karena itu, guru di sekolah dasar
dituntut untuk mempersiapkan siswa dengan baik dalam
menghadapi ujian ANBK. Salah satu persiapan yang harus
dilakukan adalah mempersiapkan bank soal dengan
kurikulum yang sedang dipelajari.

SD Negeri 004 Salo merupakan salah satu sekolah
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yang mengikuti ANBK harus lebih sigap dan peka akan
kebutuhan teknologi. Berdasarkan hasil wawancara dengan
Kepala Sekolah Ibu SUMIATI,S.Pd., dan 2 guru kelas 5,
SD Negeri 004 Salo masih mengalami kendala. ANBK
hanya bisa di akses pada jadwal yang telah ditentukan oleh
pemerintah, sehingga siswa dan guru kesulitan dalam
mendapatkan soal periode tahun yang berbeda untuk
latihan persiapan Ujian ANBK. Guru dan siswa masih
mencari di buku yang menghabiskan waktu yang lama.
Untuk mengatasi permasalahan tersebut, dibutuhkan
sebuah Aplikasi Bank Soal ANBK SD Berbasis Website.

Dengan menggunakan Aplikasi Bank Soal ANBK SD
Berbasis Website, tercipta bank soal yang dapat
menyimpan berbagai jenis soal yang sesuai dengan
kurikulum yang sedang dipelajari, seperti soal literasi
membaca dan numerasi. Aplikasi Bank Soal ANBK SD
Berbasis Website akan memudahkan guru dalam
mempersiapkan siswa dalam menghadapi ujian ANBK.
Siswa juga memiliki akses yang lebih mudah terhadap
bank soal.

Il. METODOLOGI PENELITIAN

Pada penelitian ini peneliti menggunakan metode
pengumpulan data pendekatan kualitatif. Data kualitatif
penelitian ini berupa nama dan alamat obyek penelitian.

A. Desian Penelitian

Pada Penelitian ini  menggunakan  Metode
prototyping. Dengan menggunakan model prototyping,
pengembangan sistem dapat mengumpulkan umpan balik
dari awal pengguna sebelum membangun sistem secara
lengkap. Ini  membantu peneliti dalam memahami
kebutuhan pengguna, mengidentifikasi masalah, dan
mengubah desain sistem dengan cepat sebelum investasi
besar dalam pengembangan dan juga mengurasi risiko
sebelum menghabiskan sumber daya untuk
mengembangkan sistem secara penuh.

Prototyping Model
(Diagram)
Start -~
I . Modeling
Deployment Quick Design
Delivery,
and Feedback

t

Construction
Of Prototype

Gambar 1. Model Prototyping
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I11. HASIL DAN PEMBAHASAN

Berdasarkan hasil penelitian dan pengamatan dari
perancangan sistem informasi Bank Soal ANBK SD Negeri
004 Salo Berbasis Website ini, ANBK hanya bisa diakses
pada jadwal yang ditentukan oleh pemerintah, sehingga
siswa dan guru kesulitan dalam mendapatkan soal-soal
untuk latihan persiapan ANBK. Guru dan siswa masih
mencari soal-soal di buku-buku, ini membutuhkan waktu
yang lama. Dalam mengatasi masalah tersebut dibutuhkan
suatu perangkat lunak untuk latihan persiapan ujian ANBK
pada SD Negeri 004 Salo dan ini juga membantu guru
melihat kemampuan siswa.

Penelitian ini menggunakan metode kualitatif dan
model pengembangan sistem dalam penelitian ini adalah
model Prototype. Proses analisa pada penelitian ini dibuat
dengan pengumpulan informasi baik itu data ataupun
informasi kebutuhan sistem.

1. Analisis sistem yang sedang berjalan
Pada tahapan ini dilakukan analisis sistem yang
sedang berjalan pada studi kasus penelitian ini
yaitu SD Negeri 004 Salo, dalam proses pencarian
soal, siswa dan guru masih mencari soal-soal di
buku untuk latihan ANBK .

2. Analisis sistem usulan
Pada tahap ini, sistem yang akan dirancang
berguna untuk mempermudah mencari soal-soal
latihan dan tidak memakan waktu yang lama
mencari soal-soal yang ada di buku untuk
persiapan ANBK.

3. Kebutuhan sistem
Tahap kebutuhan fungsional ini diperlukan untuk
mengidentifikasi apa saja yang dibutuhkan dan di
inginkan oleh pihak sekolah. Adapun fungsional
dibentuk menjadi beberapa diagram yaitu usecase
diagram dan class diagram.
a. Bisnis perspektif

Setiap kasus penggunaan yang luar biasa

adalah bagian Bisnis. Pada titik ini kasus

penggunaan mungkin termasuk

Komunikasi antara banyak aktor, terutama

dalam kasus ini aktor manusia Kemudian

orang akan mengenali sistem tersebut

Kasus penggunaan lebih terstruktur karena

orang cenderung demikian memberitahu

sistem apa yang harus dilakukan, bukan
sebaliknya

Aktor:

1) Proktor

2) Siswa

Sistem Berjalan:

B1: Proktor membagikan kartu login :
Proktor membagikan Kkartu login
kepada siswa untuk siswa login ke
system

B2: Proktor Login Ke Aplikasi ANBK:
proktor login ke aplikasi ANBK
menggunakan ID dan pasword yang
ada di web ANBK
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B3: Proktor Masuk Ke Menu Status
Tes : proktor masuk menu tes
untuk  memilih  daftar  tes,
kelompok dan nomor token

B4: Proktor Masuk Ke Menu
Kelompok Tes : proktor masuk
menu kelompok tim dan pilih
semua siswa yang akan
mengikuti ujian

B5: Siswa login ke sistem : siswa
memasukkan username dan
pasword yang ada dikartu login

B6: Siswa Mengisi Data Diri di Sistem

setelah siswa berhasil login
dengan username dan pasword
yang  benar maka akan muncul
konfirmasi data peserta

B7: Siswa Mulai Mengerjakan Soal :
siswa mulai mengerjakan soal
setelah siswa menekan tombol
mulai pada konfirmasi tes

B8: Proktor Mengecek Siswa
Mengerjakan ~ Soal :  proktor
mengecek ke sistem apakah siswa
sedang mengerjakan soal

B9: Siswa Selesai Mengerjakan Soal :
siswa selesai mengerjakan soal
dengan waktu yang telah di
tentukan

B10: Siswa Kembali Ke halaman login

setelah siswa selesali
mengerjakan soal maka siswa
kembali ke halaman login

B11: Proktor Mengecek Siswa Selesai
Mengerjakan ~ Soal :  proktor
mengecek ke sistem siswa yang
selesai mengerjakan soal setelah
siswa kembali ke tampilan login

Usecase diagram system

Use Case Diagaram merupakan gambaran

interaksi antar pengguna dengan sistem dan

menggambarkan hubungan antar aktor dan
kegiatan yang dapat dilakukannya.

Aktor:

1) Guru

2) Siswa

3) Operator atau admin

Daftar usecase system:

Ul: Login: Halaman login untuk login
ke website Bank Soal ANBK

U2:  Registrasi Akun: Siswa registrasi
sebelum melakukan ujian ANBK

U3: Manajemen Soal Ujian: Untuk
menambah, menghapus, mengubah
soal-soal yang akan dimasukkan
ke dalam website yang dapat
diakses oleh Admin dan Guru.

U4:  Pilih Jenis Soal: Untuk memilih
soal yang akan dikerjakan oleh
siswa.
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U5:  Ujian Siswa: Menampilkan Soal-
Soal yang telah dipilih oleh siswa

U6:  Jumlah Score Ujian Siswa: Score
Ujian siswa akan keluar setelah
menyelesaikan  semua  soal-soal
yang ada pada website

U7: Data Hasil Ujian Siswa:
Menampilkan seluruh data hasil
ujian siswa dapat diakses oleh
Admin dan Guru

U8: Akun: Memanajemen  Seluruh
akun yang sudah terdaftar pada
website yang dapat di akses oleh
Admin.

Simple usecase diagram

Pada penelitian ini, Use Case Diagram

Sistem yang terdiri dari 3 aktor yang

berinteraksi pada sistem. Admin bertugas

untuk mengolah data Hasil latihan siswa,

memanajemen soal ANBK dan mengelola

akun member. Guru bertugas sebagai

memanajemen soal dan data hasil siswa.

Siswa berperan sebagai calon peserta ujian.

Gambar 2. Simple Usecase Diagram

Inheritance usecase

 ullAkun )

Gambar 3. Ingeritance usecase
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e. Final usecase

Gambar 4. Final usecase

f. Class diagram

Class diagram merupakan deskripsi
lengkap dari class-class yang di tangani
oleh sistem, di mana setiap class dilengkapi
dengan atribut dan operasional yang
diperlukan. Berikut adalah class diagram
Sistem Informasi Bank Soal Asesmen
Nasional Berbasis Komputer (ANBK) SD
Negeri 004 Salo pada gambar 4.4 dan 4.5
berikut :

Gambar 5. Class diagram
A. Implementasi

Tahapan ini merupakan hasil implementasi dari
Analisa dan perancangan yang telah dibuat. Pada tahapan
ini memaparkan tampilan antarmuka Aplikasi Bank Soal
Asesmen Nasional Berbasis Komputer SD Negeri 004 Salo
Berbasis Website sebagai berikut.

1. Halaman Login
Pada halaman ini harus memasukkan Email
Password yang telah di registrasi. Berikut adalah
halaman Login.

Gambar 6. Halaman Login
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Halaman Users

Pada halaman ini dapat merubah data users yang
daftar di sistem. Halaman ini hanya admin yang
dapat mengakses.

Gambar 7. Halaman Users
Halaman Token

Halaman menampilkan 1 field untuk memasukkan
token. Token berguna untuk memulai latihan.

Gambar 8. Halaman Token
Halaman Latihan Soal
Halaman menampilkan semua soal-soal untuk
latihan ANBK.

Gambar 9. Halaman Latihan Soal
Halaman Manajemen Soal
Halaman dapat merubah, menambah, menghapus
soal.

)ik
= HEG

Gambar 10. Halaman Manajemen Soal
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6. Halaman Score
Halaman ini menampilkan jawaban yang benar
setelah mengisi semua soal-soal latihan ANBK
dan menampilkan score.

Bank Soal -

Soal Numerasi

Gambar 11. Halaman Score

7. Halaman Hasil Latihan Siswa
Halaman ini dapat menampilkan semua hasil ujian
siswa.

Score Siswa

Gambar 12. Halaman Hasil Latihan Siswa

8. Halaman Detail Soal
Halaman ini dapat melihat detail soal dan kunci
jawaban soal.

Gambar 13. Halaman Detail Soal

9. Halaman Tambah Soal
Pada halaman ini dapat menambah soal latihan.

P~
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10. Halaman Token Ujian Siswa
Halaman ini berfungsi untuk membuat token untuk
ujian sistem.

Gambar 15. Halaman Token Ujian Siswa

IV. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian penulis dan uraian pada
pembahasan sebelumnya bahwa guru dan siswa dapat
dengan mudah mengakses aplikasi bank soal ANBK
berbasis website untuk SDN 004 Salo untuk latihan dan
persiapan ujian ANBK. Siswa dapat berlatih untuk
memahami jenis soal yang muncul di ujian ANBK. Dengan
adanya aplikasi bank soal ANBK berbasis website ini,
sekolah berkesempatan untuk melakukan latihan secara
serentak sebagai persiapan menghadapi ANBK.
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