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Abstrak 

Kegiatan pelatihan ini bertujuan untuk meningkatkan kemampuan dosen dalam menyusun materi ajar 

digital menggunakan Canva guna mendukung pembelajaran daring yang efektif dan interaktif. 

Transformasi digital dalam pendidikan menjadi kebutuhan mendesak, terutama pasca-pandemi, ketika 

pembelajaran daring menjadi bagian integral dari sistem pendidikan. Namun, banyak dosen masih 

menghadapi kendala dalam menciptakan materi ajar yang menarik dan sesuai dengan kebutuhan 

generasi digital. Pelatihan ini dilakukan secara daring melalui platform Zoom, melibatkan 29 peserta 

dari berbagai latar belakang. Metode pelatihan mencakup pemaparan teori, demonstrasi praktis, dan 

sesi praktik mandiri dengan bimbingan. Hasil pelatihan menunjukkan peningkatan signifikan dalam 

pemahaman dan keterampilan peserta, yang tercermin dari karya digital yang dihasilkan. Kegiatan ini 

membuktikan bahwa Canva dapat menjadi alat yang efektif dalam menciptakan materi ajar yang 

inovatif, serta mendorong peningkatan kualitas pembelajaran daring. Pelatihan ini memberikan 

kontribusi penting dalam upaya peningkatan kompetensi dosen dan kualitas pendidikan tinggi di 

Indonesia. 

Kata kunci: Pembelajaran Daring, Canva, Materi Ajar Digital 

 

Abstract 

This training activity aims to enhance lecturers' ability to develop digital teaching materials using 

Canva to support effective and interactive online learning. Digital transformation in education has 

become a pressing need, especially post-pandemic, as online learning is now an integral part of the 

education system. However, many lecturers still face challenges in creating engaging teaching 

materials that cater to the needs of the digital generation. This training was conducted online via 

Zoom, involving 29 participants from diverse backgrounds. The training method included theoretical 

presentations, practical demonstrations, and guided independent practice sessions. The results 

demonstrated significant improvements in participants' understanding and skills, reflected in the digital 

works they produced. This activity proves that Canva can be an effective tool for creating innovative 

teaching materials and promoting the quality of online learning. The training contributes significantly 

to enhancing lecturers' competencies and the quality of higher education in Indonesia. 

Keywords: Online learning, Canva, Digital teaching materials 

 

PENDAHULUAN 

Dalam era digital yang terus berkembang, teknologi telah menjadi salah satu aspek yang tak 

terpisahkan dari berbagai bidang kehidupan, termasuk dalam dunia pendidikan (Kolayis et al., 2014). 

Transformasi digital yang pesat mendorong para pendidik untuk mengintegrasikan teknologi ke dalam 

proses pembelajaran, terutama di perguruan tinggi. Pandemi Covid-19 yang melanda dunia beberapa 

tahun terakhir semakin mempercepat adopsi pembelajaran daring sebagai metode utama pengajaran, 

yang kini tetap relevan bahkan setelah pandemi mereda. Namun demikian, banyak dosen masih 

menghadapi tantangan dalam menciptakan materi ajar yang menarik, interaktif, dan efektif untuk 

pembelajaran daring (Basak et al., 2018). 

Salah satu tantangan utama yang dihadapi oleh dosen adalah keterbatasan kemampuan dalam 

memanfaatkan platform atau aplikasi digital untuk mendukung proses pembelajaran. Materi ajar yang 

monoton atau kurang interaktif sering kali menjadi penghambat bagi tercapainya tujuan pembelajaran 
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yang optimal. Selain itu, dosen juga dihadapkan pada kebutuhan untuk mengemas konten 

pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik mahasiswa generasi digital, yang cenderung lebih 

responsif terhadap media visual dan interaktif (Purnami et al., 2022). 

Canva, sebagai salah satu aplikasi desain grafis berbasis digital, menawarkan solusi praktis 

untuk membantu dosen dalam membuat materi ajar yang menarik dan profesional tanpa memerlukan 

keterampilan desain yang kompleks (Meisuri et al., 2023). Dengan berbagai template yang tersedia, 

Canva memungkinkan para pengguna untuk menciptakan presentasi, infografis, dan materi visual 

lainnya dengan mudah dan cepat. Meskipun demikian, masih banyak dosen yang belum sepenuhnya 

memahami atau memanfaatkan potensi Canva untuk meningkatkan kualitas pembelajaran daring 

(Admelia et al., 2022). 

Isu ini menjadi semakin relevan mengingat pentingnya peningkatan kompetensi dosen dalam 

era pendidikan berbasis teknologi. Kemampuan untuk memanfaatkan aplikasi seperti Canva tidak 

hanya mendukung efektivitas pembelajaran, tetapi juga meningkatkan daya saing dan profesionalisme 

dosen dalam memenuhi tuntutan pendidikan modern. Selain itu, pemanfaatan teknologi dalam 

penyusunan materi ajar digital juga sejalan dengan upaya peningkatan kualitas pendidikan di 

Indonesia secara keseluruhan. 

Melalui kegiatan “Pelatihan Pembuatan Materi Ajar Digital dengan Canva untuk Dosen dalam 

Pembelajaran Daring,” diharapkan para peserta dapat meningkatkan pemahaman dan keterampilan 

mereka dalam menggunakan Canva sebagai alat bantu untuk menciptakan materi ajar yang kreatif dan 

inovatif. Pelatihan ini bertujuan untuk menjawab kebutuhan dosen dalam menghadapi tantangan 

pembelajaran daring, sekaligus mendukung terciptanya pengalaman belajar yang lebih menarik dan 

bermakna bagi mahasiswa. Dengan melibatkan 29 peserta dari berbagai latar belakang, kegiatan ini 

menjadi langkah nyata dalam mendorong transformasi pembelajaran yang lebih baik melalui 

pemanfaatan teknologi digital. 

 

METODE 

Metode yang digunakan dalam kegiatan ini dirancang untuk memastikan tercapainya tujuan 

pelatihan secara efektif. Pelatihan dilakukan secara daring melalui platform Zoom, yang 

memungkinkan partisipasi dari berbagai lokasi tanpa hambatan geografis. Kegiatan ini terdiri dari tiga 

tahapan utama, yaitu persiapan, pelaksanaan, dan evaluasi. 

Pada tahap persiapan, tim penyelenggara melakukan identifikasi kebutuhan peserta terkait 

pembuatan materi ajar digital. Materi pelatihan disusun secara terstruktur dengan fokus pada 

pengenalan aplikasi Canva, fitur-fitur utamanya, dan langkah-langkah pembuatan materi ajar yang 

interaktif. Selain itu, narasumber yang kompeten di bidang desain grafis dan pembelajaran daring 

dipersiapkan untuk memberikan panduan teknis yang relevan. 

Tahap pelaksanaan dilakukan dalam bentuk sesi pelatihan interaktif. Sesi ini dimulai dengan 

pemaparan materi oleh narasumber yang mencakup pengenalan Canva, penjelasan tentang desain 

visual yang efektif, serta demonstrasi langsung cara menggunakan aplikasi Canva untuk membuat 

materi ajar. Setelah itu, peserta diberikan waktu untuk mencoba secara mandiri dengan bimbingan 

narasumber dan fasilitator. Selama sesi praktik, peserta dapat mengajukan pertanyaan dan 

mendapatkan umpan balik langsung. 

Tahap evaluasi dilakukan untuk menilai keberhasilan pelatihan. Evaluasi mencakup 

pengumpulan umpan balik dari peserta melalui kuesioner daring yang dirancang untuk mengukur 

pemahaman, keterampilan, dan kepuasan peserta terhadap materi yang disampaikan. Selain itu, peserta 

diminta untuk mengunggah hasil karya mereka sebagai bentuk penilaian terhadap kemampuan yang 

telah mereka peroleh selama pelatihan. 

Dengan pendekatan ini, diharapkan peserta tidak hanya memahami cara menggunakan Canva, 

tetapi juga mampu menerapkannya dalam menciptakan materi ajar digital yang kreatif dan efektif 

untuk pembelajaran daring. Pelatihan ini diharapkan menjadi langkah awal dalam mendorong 

transformasi pembelajaran yang lebih inovatif di lingkungan perguruan tinggi. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil 
Kegiatan “Pelatihan Pembuatan Materi Ajar Digital dengan Canva untuk Dosen dalam 

Pembelajaran Daring” berhasil dilaksanakan dengan melibatkan 29 peserta dari berbagai latar 

belakang. Berdasarkan evaluasi yang dilakukan, mayoritas peserta melaporkan peningkatan signifikan 

dalam pemahaman dan keterampilan mereka dalam menggunakan Canva. Peserta mampu 
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menghasilkan berbagai materi ajar digital, seperti presentasi interaktif, infografis, dan poster 

pembelajaran yang kreatif dan menarik. 

Hasil karya peserta menunjukkan kemampuan mereka dalam mengaplikasikan prinsip-prinsip 

desain visual yang efektif, seperti pemilihan warna, tata letak, dan tipografi yang sesuai dengan 

kebutuhan pembelajaran. Selain itu, umpan balik dari peserta menunjukkan kepuasan yang tinggi 

terhadap isi materi, metode penyampaian, dan interaktivitas selama pelatihan. Sebagian besar peserta 

juga menyatakan kesiapan mereka untuk mengimplementasikan hasil pelatihan ini dalam kegiatan 

pengajaran sehari-hari. 

Pembahasan 
Peningkatan kompetensi dosen dalam memanfaatkan teknologi digital, seperti Canva, menjadi 

salah satu langkah strategis dalam menjawab tantangan pembelajaran daring. Teknologi memberikan 

peluang besar untuk menciptakan pengalaman belajar yang lebih menarik dan interaktif, yang pada 

akhirnya dapat meningkatkan motivasi dan pemahaman mahasiswa (Sutandi, 2018). Dalam konteks 

pembelajaran daring, visualisasi materi yang baik tidak hanya mempermudah penyampaian informasi 

tetapi juga meningkatkan keterlibatan mahasiswa dalam proses belajar (Mahardika et al., 2021). 

Canva sebagai alat desain grafis menyediakan kemudahan bagi para dosen untuk menghasilkan 

materi ajar berkualitas tinggi tanpa memerlukan keahlian teknis yang mendalam (Tanjung & Faiza, 

2019). Dengan fitur-fiturnya yang intuitif, dosen dapat fokus pada penyusunan konten pembelajaran 

yang relevan dan efektif (Rahmawati et al., 2024). Hal ini sangat penting mengingat mahasiswa 

generasi digital lebih cenderung merespons konten visual yang menarik dibandingkan dengan metode 

pengajaran konvensional (Rahmatullah et al., 2020). 

Selain manfaat teknis, pelatihan ini juga memperkuat pemahaman dosen mengenai pentingnya 

inovasi dalam pembelajaran. Dalam era globalisasi, kemampuan untuk beradaptasi dengan 

perkembangan teknologi menjadi faktor kunci dalam meningkatkan kualitas pendidikan (Alfian et al., 

2022). Pelatihan ini tidak hanya memberikan keterampilan praktis, tetapi juga membuka wawasan 

peserta mengenai potensi besar yang dimiliki oleh teknologi untuk mendukung transformasi 

pendidikan (Wulandari & Mudinillah, 2022). 

Sebagai tindak lanjut, diharapkan kegiatan serupa dapat terus dilakukan untuk menjangkau lebih 

banyak dosen dan institusi pendidikan. Dengan semakin banyak pendidik yang mampu memanfaatkan 

teknologi secara optimal, pendidikan di Indonesia dapat terus berkembang menuju standar yang lebih 

tinggi, selaras dengan kebutuhan zaman. 

 

SIMPULAN 
Kegiatan ini berhasil meningkatkan kompetensi dosen dalam memanfaatkan Canva untuk 

pembuatan materi ajar digital yang kreatif dan efektif. Berdasarkan evaluasi, para peserta 

menunjukkan peningkatan pemahaman dan kemampuan yang signifikan, serta menghasilkan karya 

yang mencerminkan penerapan prinsip desain visual yang baik. Pelatihan ini juga membuktikan 

bahwa teknologi seperti Canva dapat menjadi alat yang efektif untuk mendukung pembelajaran daring, 

sekaligus mendorong inovasi dalam proses pengajaran. 

 

SARAN 
Untuk kegiatan selanjutnya, disarankan agar pelatihan mencakup sesi pendalaman lebih lanjut 

terkait fitur-fitur lanjutan Canva dan penerapannya pada skenario pembelajaran yang lebih kompleks. 

Selain itu, perlu diadakan pelatihan serupa secara berkelanjutan agar semakin banyak dosen yang 

dapat merasakan manfaat dari kegiatan ini. 
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