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Abstrak

Dalam meningkatan mutu Pendidikan di Indonesia, guna meningkatkan kompetensi guru dibutuhkan
kegiatan pelatihan yang mampu mewujudkan kompentensi guru. Penggunaan dan pengembangan
Media pembelajaran merupakan salah satu yang harus dikembangkan mengingat pentingnya media
yang menarik dan inovatif sehingga mampu membangkitkan semangat belajar peserta didik. Saat ini
berbagai macam aplikasi yang tersaji dapat digunakan sebagai media pembelajaran dalam bentuk
electronic presentation. E-Presentation merupakan penerapan teknologi yang menghadirkan efektifitas
pada aktivitas pembelajaran. Konsep e-presentation ialah guru dan siswa memanfaatkan teknologi
yang ada kapanpun dan dimanapun secara real time, tidak perlu dilakukan secara tatap muka. Demi
tercapainya pemahaman akan teknologi guru maka dilakukan pelatihan yang bertujuan meningkatkan
kemampuan kompetensi guru, harapannya dengan diberikan pelatihan ini berupa pelatihan pembuatan
e- presentation dengan mengunakan aplikasi canva dan diterapkan secara tatap muka dapat
meningkatkan kompetensi guru.

Kata kunci : E-presentation, Canva, Media Pembelajaran

Abstract

In improving the quality of education in Indonesia, in order to increase teacher competency, training
activities are needed that are able to realize teacher competency. The use and development of learning
media is something that must be developed considering the importance of interesting and innovative
media so that it can arouse students' enthusiasm for learning. Currently, various kinds of applications
are presented that can be used as learning media in the form of electronic presentations. E-Presentation
is the application of technology that brings effectiveness to learning activities. The concept of e-
presentation is that teachers and students utilize existing technology anytime and anywhere in real
time, no need to do it face to face. In order to achieve teachers' understanding of technology, training
is carried out which aims to improve teacher competency abilities. It is hoped that by providing this
training in the form of training in making e-presentations using the Canva application and
implemented face-to-face, it can improve teacher competency.

Keywords: E-presentation, Canva, Learning Media

PENDAHULUAN

Dunia pendidikan saat ini diupayakan untuk selalu memberikan pembaharuan dalam segala bidang
ilmu pengetahuan sehinga dapat mengikuti perubahan dunia yang begitu cepat. Upaya dalam
meningkatkan mutu Pendidikan ini yaitu tertuang dalam Undang-undang Republik Indonesia No. 14
tahun 2005 tentang guru dan dosen, bahwa pembangunan nasional dalam bidang Pendidikan adalah
upaya untuk mencerdaskan kehidupan bangsa dan untuk meningkatkan kualitas manusia Indonesia
yang beriman, bertagwa, berakhlak mulia serta mampu menguasai ilmu pengetahuan dan teknologi
dalam mewujudkan masyarakat yang adil, makmur, dan beradab berdasarkan Undang-Undang Dasar
1945 dan Pancasila. Dalam mendukung kegiatan tersebut yaitu meningkatkan kompetensi guru
dibutuhkan kegiatan pelatihan-pelatihan. Media pembelajaran yang sering digunakan adalah dalam
bentuk electronic presentation. E-Presentation merupakan penerapan teknologi yang menghadirkan
efektifitas pada aktivitas pembelajaran. Konsep e-presentation ialah guru dan siswa memanfaatkan
teknologi yang ada kapanpun dan dimanapun secara real time, tidak perlu dilakukan secara tatap
muka. Dewasa ini sekolah juga harus siap menghadapi tantangan dari sisi akademik, keilmuan ataupun
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sumber daya manusia. Teknologi berkembang dan kini menjadi kebutuhan semua kalangan membuat
media pembelajaran yang digunakan juga harus disesuaikan.

Dalam pembelajaran jarak jauh ini sistem pembelajaran berubah dengan menggunakan media
belajar berbasis teknologi mobile dengan aplikasi belajar antara lain Zoom, Canva, WhatsApp Group,
Edmodo, Scholoogy, dan Google Classroom sebagai sarana dan media penghubung antara guru dan
siswa. Aplikasi e-presentation Canva, adalah aplikasi yang dibuat pada tahun 2009 ini disebut sebagai
aplikasi inovatif karena berpotensi menggeser PowerPoint. Kelebihan Canva adalah fitur kanvas yang
tidak terbatas dan menghadirkan gaya presentasi yang memberikan keleluasaan kepada pengguna
untuk menyunting slide secara online. Aplikasi Canva merupakan aplikasi gratis dan berbayar berbasis
online yang mudah digunakan bahkan saat mendesain media pembelajaran. Canva adalah aplikasi
online yang memungkinkan Anda untuk membuat media pembelajaran.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara dengan beberapa guru SD Negeri 027 Tanjung Selor,
saat ini kegiatan pembelajaran yang dilakukan hanya menggunakan media belajar manual. Masih
banyak yang belum mengetahui sudah banyak aplikasi menarik yang bisa digunakan untuk membuat
media pembelajaran dan e-presentation yang menarik dan inovatif. Hal ini yang diperlukan pelatihan
yang dapat membangkitkan kreatifitas dan inovasi guru dalam membuat presentasi yang menarik bagi
peserta didiknya.
1.Permasalahan

Berdasarkan latar belakang yang terurai di atas dapat dilihat permasalahan yang muncul adalah
sebagai berikut :

a. Masih banyak guru yang masih menggunakan media belajar manual.

b. Dengan perkembangan aplikasi yang cepat membuat guru harus terus meng-update kompetensi

guru agar dapat memberikan pembelajaran yang menyenangkan.

c. Belum maksimal penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi informasi yang ada

disekolah
2.Tujuan dan Manfaat

Adapun tujuan dengan kegiatan Pengabdian kepada Masyarakan dengan. Memberikan pelatihan
pembuatan e-presentation untuk guru adalah sebagai berikut :

a. Memberikan pemahaman tentang perkembangan teknologi informasi yang semakin cepat dan

pentingya mengikuti perkembangan aplikasi yang menunjang pembelajaran.

b. Memberikan pemahaman penggunaan aplikasi dan menjelaskan aplikasi serta fitur-fitur yang

tersedia dalam menggunakan aplikasi e-presentasi yang dibuat menggunakan aplikasi Canva
sehingga mempermudah guru dalam membuat aplikasi presentasi yang menarik dan inovasi.

METODE
Waktu dan Tempat Kegiatan

Kegiatan pelaksanaan Pengabdian Kepada Masyrakat ini dilakukan pada hari Kamis tanggal 11
Desember 2023 di SDN Negeri 027 Tanjung Selor Kecamatan Tanjung Selor Kabupaten Bulungan,
dengan dihadiri para Ibu-ibu guru.

Metode Pelaksanaan

Metode yang dilakukan dalam kegiatan Pengabdian Kepada Masyrakat (PKM) yaitu menggunakan
metode tanya jawab, metode diskusi dan study kasus praktik langsung. Dalam metode ini pemateri
memaparkan dan menjelaskan uraian materi tentang penggunaan Aplikasi Canva yang dipaparkan
melalui slide. Kegiatan ini dilakukan selama 1 hari, kegiatan pelatihan ini dimulai dengan dilakukan
pemaparan materi, kemudian dilanjutkan dengan metode tanya jawab dengan peserta, setelah itu
dilakukan diskusi oleh pemateri dan peserta dan selanjutnya melaksanakan praktik pembuatan materi
pembelajaran menggunakan Aplikasi Canva dengan memanfaatkan fitur fitur di dalamnya. Media
yang digunakan untuk mempermudah dan memperlancar penyampaian materi yaitu LCD dan laptop,
penayangan materi Pengabdian Kepada Masyarakat ini dalam bentuk power point.

Adapun metode pelaksanaan PKM dapat diurai dalam alur pelaksanaan kegiatan PKM sebagai
berikut : Alur pelaksanaan kegiatan PkM ini, pada tahap awal melakukan penyusunan rencana metode
yaitu dengan mengadakan koordinasi dengan pihak sekolah untuk mengetahui apa yang dibutuhkan
dan bermanfaat bagi pihak sekolah serta rencana selama kegiatan yang akan dilakukan. Road map
proses pengabdian kepada masyarakat dapat dilihat pada gambar berikut ini:
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Alur kegiatan PKM

TAHAP 1 TAHAP 2 TAHAP 3

Perencanaan, Tahap pelaksanaan PKM Hasil dan
Koordinasi penetapan pelatihan pembuatan E- Kesimpulan PKM
jadwal dan tempat presentation me;
pelaksanaan PKM apikasi canva

Gambar 1. Alur Pelaksanaan Kegiatan Pkm

Metode pelatihan menggunakan pendekatan learning-by-doing, artinya selain ceramah dan diskusi
lebih diutamakan kegiatan hands-on, Kegiatan dilakukan selama 1 hari pada tanggal 11 Desember
2023. Peserta pelatihan adalah terdiri dari para guru 11 orang.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Materi Pembahasan

Kegiatan yang dilakukan meliputi :

1. Penjelasan mengenai apa itu aplikasi Canva.

2. Penguatan materi pemanfaatan fitur-fitur dalam aplikasi Canva.

3. Pratik dalam penyajian materi menggunakan aplikasi Canva.

4. Evaluasi pemahaman peserta setelah melakukan pelatihan.

Pelaksanaan PKM
Pelaksanaan Pengabdian Kepada Masyarakat dilaksanakan tahapan demi tahapan dari awal sampai

akhir acara dilaksanakan di SD Negeri 027 Tanjung Selor. Mulai awal dari proses seperti koordinasi,

permohonan izin, pelaksanaan dan sebagainya. Hasil dari kegiatan pengabdian pada masyarakat yang
telah dilaksanakan ini yaitu diharapkan para guru di SD Negeri 027 Tanjung Selor dapat
memanfaatkan aplikasi canva lebih mahir sebagai sarana peningkatkan kompetensi guru.

Persiapan dilakukan dengan terlebih dahulu menyiapkan segala sesuatu hal yang terkait dengan
pelaksanaan kegiatan, mulai dari setting tempat kegiatan, jaringan internet, modul pelatihan, dan hal
teknis lainnya yang harus dipersiapkan. Selama kegiatan berlangsung terdapat dua materi utama yang
diberikan kepada para peserta pelatihan yaitu mengenai optimalisasi pengembangan power point
sebagai media presentasi, dan materi pembuatan media presentasi menggunakan Canva.

Berdasarkan pada pelaksanaan kegiatan pelatihan yang telah dilaksanakan menghasilkan beberapa
hasil yang didapatkan, diantaranya yaitu:

1. Pemberian materi melatihan yang diberikan kepada guru diterima dengan respon yang positif oleh
para peserta kegiatan, disamping itu penggunaan media yang dianggap masih baru oleh para
peserta memberikan daya tarik tertentu bagi peserta sehingga banyak diantara para peserta
pelatihan yang tertarik khususnya pada materi aplikasi Canva secara online.

2. Peserta memiliki kemampuan presentasi yang baik pada media elektronik dengan menggunakan
aplikasi Canva.

3. Adanya ketertarikan dan keinginan dari guru-guru untuk dapat mengimplementasikan hasil dari
program pelatihan yang telah dilaksanakan. Kegiatan pelatihan dapat dilihat pada dokumentasi
sebagai berikut:

Al Y

Gambar 2. Hasil presentasi pelatihan e-presentation aplikasi canva
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Gambar 4. Hasil prsntasi pelatihan e-presentatin aplikasi canva

Sesuai dengan perencanaan yang telah ditentukan maka untuk dapat mengevalusi keberhasilan dari
pelatihan yang telah dilaksanakan terhadap materi yang diberikan, maka dilakukan evaluasi terhadap
peserta pelatihan yaitu berupa penugasan pembuatan media pembelajaran menggunakan electronic
presentation untuk mengukur sejauh mana tingkat keberhasilan dari pelatihan yang dilaksanakan.
Selain itu evaluasi dilakukan juga dengan menggunakan metode umpan balik terhadap pelaksanaan
kegiatan tersebut, sehingga didapatkan sebuah hasil mengenai efektifitas kegiatan yang dilaksanakan
serta mendapatkan gambaran terhadap pelaksanaan kegiatan kedepannya.

SIMPULAN

Pelaksanaan kegiatan pengabdian pada masyarakat yang telah dilaksanakan di SDN Negeri 027
Tanjung Selor ini telah berjalan dengan lancar. Kegiatan PKM ini memberikan manfaat yang baik bagi
para guru. Peningkatan kompetensi guru dapat dirasakan dengan pelatihan ini karena peserta memiliki
kemampuan memahami dan mengaplikasikan penggunaan aplikasi canva untuk melakukan e-
presentation, sehingga dapat menyajikan metode pembelajaran lebih menarik lagi.

Pemahaman akan penerapan teknologi informasi melalui aplikasi komputer dan internet yang
diberikan kepada para guru telah memberikan sebuah pemahaman baru mengenai terdapatnya media
pembelajaran alternative sebagai media e-presentasi yang dapat digunakan dalam proses pembelajaran
di kelas mau pun online sehingga saat ini sekolah akhirnya mempunyai konsep metode pembelajaran
baru dengan media pembelajaran yang lebih menarik dan inovatif yang dapat digunakan oleh guru
pada proses pembelajaran.

SARAN

Mengingat besarnya manfaat dari kegiatan pelatihan ini maka disarankan untuk dapat
dipertimbangkan yaitu adanya pelatihan berkelanjutan dan pendampingan sehingga dapat lebih
memperdalam kembali materi yang disampaikan, serta adanya monitoring dan evaluasi terhadap
pembuatan e-presentation yang sudah diberikan sehingga dapat mengukur sejauhmana keberhasilan
dari pelatihan yang diberikan kepada peserta pelatihan.
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