
 

Received 13 December 2023; Received in revised form 18 December 2023 year; Accepted  16 January 2024 

Available online 17 January 2024 / © 2024 The Authors. Published by Jurnal Teknik Industri Terintegrasi Universitas Pahlawan Tuanku 

Tambusai. This is an open access article under the CC BY-SA license (https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0) 

 

 

 

 

Contents list avaliable at Directory of Open Access Journals (DOAJ) 

JUTIN : Jurnal Teknik Industri Terintegrasi 
Volume 7 Issue 1 2024, Page 359-368 

ISSN: 2620-8962 (Online) 

Journal Homepage: https://journal.universitaspahlawan.ac.id/index.php/jutin/index 

 

 

Rancang Bangun Sistem Informasi Keuangan 

Berbasis Website 
 

Rini Antika Br Ginting1, Nurfaizah2, Dedy Musliman3, Zul Yasri4, Mentari Tri Indah Rahmayani5 

Ekonomi Syari’ah, Syari’ah dan Ekonomi Islam, Sekolah Tinggi Agama Islam (STAIN) Bengkalis (1,2,3,4) 

Ilmu Komputer, Manajemen Dakwah, Sekolah Tinggi Agama Islam (STAIN) Bengkalis (5) 

DOI: 10.31004/jutin.v7i1.22656 

 

 Corresponding author:  

[gintingrini29@gmail.com]  

  

Article Info Abstrak 

  

Kata kunci: 

 

Sistem Informasi; 

Keuangan 

 SDLC 

Efisiensi dan Akurasi 

 UML 

 

 

 

 

 

 

 

 

Keywords: 

Information System; 

Finance; 

SDLC; 

Efficiency and Accuracy 

Unified; 

UML 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi membawa dampak signifikan 

terutama dalam dunia bisnis, termasuk penggunaan sistem informasi laporan 

keuangan. Penelitian ini merancang sebuah sistem informasi laporan keuangan 

untuk Toko Humairah 2 dengan tujuan meningkatkan efisiensi dan ketepatan 

manajemen keuangan. Metode System Development Life Cycle (SDLC) diterapkan 

pada pengembangan, melibatkan analisis kebutuhan, penerapan Unified 

Modeling Language (UML), dan flowchart. Pengujian sistem menunjukkan bahwa 

sistem ini menyederhanakan pencatatan keuangan, meningkatkan akurasi data, 

dan memberikan akses mudah bagi pengguna. Implementasi mencakup menu-

login, dashboard, saldo awal, kas masuk/keluar, jurnal umum, buku besar, arus kas 

laba rugi, dan grafik keuangan. Sistem ini diharapkan memberikan kontribusi 

positif dalam meningkatkan efisiensi dan akurası manajemen keuangan toko. 

 

Abstract 

 

The development of information and communication technology has a significant 

impact, especially in the business world, including the use of financial information 

system. This research designs a financial information system for Toko Humairah 2 

with the aim of improving the efficiency and accuracy of financial management. 

The System Development Life Cycle (SDLC) method is employed in the 

development, involving requirements analysis, the application of Unified 

Modeling Language (UML), and flowcharts. System testing indicates that this 

system simplifies financial record- keeping, enhances data accuracy, and provides 

easy access for users. The implementation includes menu-login, dashboard, initial 

balance, cash in/out, general journal, ledger, cash flow, profit and loss, and 

financial graphs. The system is expected to contribute positively to improving the 

efficiency and accuracy of the store's financial management. 
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1. PENDAHULUAN  

Perkembangan terbaru di ranah teknologi informasi dan komunikasi saat ini terus mengalami perubahan 

dengan cepat dan  telah memberikan manfaat yang sangat signifikan bagi kemajuan kehidupan manusia. Majunya 

teknologi informasi telah memastikan bahwa informasi apa pun dapat diakses dengan cepat, dan ini telah 

menghasilkan berbagai perubahan yang besar. Penggunaan teknologi informasi bertujuan untuk mencapai 

tingkat efisiensi yang lebih tinggi dalam berbagai aspek pengelolaan informasi, yang tercermin dalam kecepatan, 

ketersediaan waktu, ketelitian, dan akurasi pengolahan data (Mayasari dkk., 2021). 

Dalam dunia bisnis, penggunaan teknologi informasi memiliki peran yang krusial dalam menggerakkan 

dan meningkatkan kinerja perusahaan terutama pada sistem yang berbasis web. Aplikasi berbasis web mudah 

digunakan yang dapat  di akses melalui  PC dan smarthphone (Suriyanti dkk., 2023). Dengan adanya sistem 

informasi ini perusahaan dapat secara signifikan mengurangi beban kerja karyawan dengan mengotomatisasi 

pengelolaan data, yang dapat diselesaikan dengan cepat dan akurat.  

Setiap perusahaan diwajibkan menerapkan sistem akuntansi yang sesuai dengan kebutuhan dan 

karakteristik unik dari perusahaan tersebut. Salah satu sistem yang umum digunakan oleh perusahaan adalah 

sistem pengelolaan keuangan. Pengelolaan keuangan menjadi aspek krusial yang perlu diperhatikan, terutama 

bagi perusahaan, baik yang berskala besar, menengah, maupun kecil. Dengan adanya sistem ini, manajemen dapat 

mengelola keuangan perusahaan dengan lebih efisien, oraganisasi dapat meningkatkan efektivitas operasional, 

meningkatkan keakuratan data, dan merawat pembendaharaan data dengan lebih baik. (Riyadli dkk., 2020).  

Toko Humairah 2 adalah  usaha yang bergerak dalam bidang penjualan khususnya menjual berbagai jenis 

pakaian, busana, jilbab dan perlengkapan pakaian. Saat ini, dalam melakukan pengolahan data pencatatan 

akuntansinya masih dicatat secara manual. Proses manual sering kali tidak efisien, memakan waktu, dan 

meningkatkan risiko kesalahan dalam pencatatan data keuangan.  

Berdasarkan permasalahan yang ada, maka dirancanglah sebuah website laporan keuangan untuk 

meningkatkan efesiensi dan ketepatan dalam manajemen keuangan laporan keuangan toko Humairah 2. Pada 

penelitian ini, pendekatan yang digunakan dalam pengembangan perangkat lunak  atau aplikasi adalah 

menggunakan metode SDLC.  Pemilihan metode ini didasarkan pada harapan bahwa penerapan SDLC akan 

memberikan kemudahan dalam pengelolaan data administrasi (Senduk & Sitokdana, 2022). 

 

2. METODE PENELITIAN 

1.  Tahapan Penelitian 

Untuk menjalankan penelitian yang efektif, pemilihan metode penelitian atau cara pengumpulan data 

menjadi langkah krusial yang tidak bisa diabaikan, yaitu: 

1. Penelitian Kepustakaan ( Library Research ) 

Pendekatan ini melibatkan penelaahan mendalam terhadap literatur-literatur yang mencakup sistem 

informasi keuangan serta sistem manajemen, dan basis data aplikasi web. 

2. Penelitian Lapangan ( Field Research ) 

Penelitian lapangan dilakukan secara langsung guna mengumpulkan data yang esensial untuk penelitian 

ini. Pendekatan ini mencakup wawancara langsung dengan pemilik toko, serta melakukan observasi 

langsung terhadap aktivitas di toko tersebut dan merancang sejumlah pertanyaan yang berkaitan erat 

dengan permasalahan yang ada. 

 

2. Metode System Development Life Sycle (SDLC) 

Metode SDLC merupakan suatu metode yang mengusung pendekatan berjenjang dalam 

menganalisis dan merancang  sistem yang dalam prosesnya, tahapan-tahapan khusus digunakan untuk 

melakukan analisis dan pembangunan rancangan sistem, dengan fokus pada kegiatan pengguna. (Munthe, 

2019).  Adapun tahapan metode SDLC sebagai berikut. 

1. Analisis kebutuhan software 

Pada tahap ini, dilakukan analisis dan pengumpulan kebutuhan sistem yang akan menjadi fokus 

penelitian. Pendekatan penelitian ini didasarkan pada analisis kebutuhan penyusunan dan manajemen 

laporan keuangan. Pengguna akan diperlihatan kembali hasil dari analisis dan pengumpulan tersebut, 
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mencakup aspek-aspek kritis yang perlu dipertimbangkan dalam mengembangkan sistem informasi 

yang efektif dan sesuai kebutuhan (Midi, 2020) 

2. Desain  

Pada tahap ini, kebutuhan perangkat lunak yang telah diidentifikasi sebelumnya  di ubah menjadi 

representasi desain (Desmayani dkk., 2021). Sistem ini dideskripsikan melalui Activity Diagram yang 

memvualisasikan aliran kerja dan pemodelan data. 

3. Pembuatan kode program 

Mengoperasikan desain sistem ke dalam kode pemograman merupakan tahap kritis dalam 

pengembangan perangkat lunak. Proses ini menghasilkan program komputer  yang berfungsi sesuai 

dengan konsep yang telah direncanakan.  

4. Pengujian  

Proses pengujian sistem menjadi sangat krusial untuk memastikan kualitasnya serta memverifikasi 

bahwa fungsi-fungsi yang telah dirancang beroperasi dengan tepat. Pengujian dilakukan sebelum 

implementasi sistem informasi ke dalam lingkungan objeknya dengan cara mengevaluasi tingkat error 

dari keseluruhan sistem tersebut. 

5. Pemeliharaan  

Setelah perangkat lunak telah disiapkan, tahap terakhir dalam siklus pengembangan perangkat lunak  

melaksanakan pemeliharaan. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

Tahapan pembuatan sistem informasi laporan keuangan toko humairah 2 dengan menggunakan metode 

SDLC akan dijelaskan sebagai berikut: 

 

A. Analisa Kebutuhan Software 

Langkah awal dalam menentukan karakteristik perangkat lunak yang akan dikembangkan adalah melalui 

anlisis kebutuhan. Kualitas dan kesesuaian perangkat lunak dengan kebutuhan pengguna bergantung 

pada keberhasilan langkah analisis ini. 

 

B. Unified Modelling Language (UML) 

UML ialah salah satu perlengkapan bantu pengembangan sistem berorientasi objek. (Miftahul Hasanah, 

Nisa Hanum Harani, Noviana Riza, 2020). UML menawarkan sejumlah diagram yang dapat diperluas dan 

disesuaikan sesuai dengan kebutuhan spesifik. Kehadirah diagram-diagram ini dianggap esensial karena 

memberikan representasi grafis yang memudahkan pemahaman tentang sistem. 

 

1. Use Case 

Use case merupakan representasi visual dari interaksi antara sistem dan aktor, yang 

menggambarkan fungsi sistem. Use case menggambarkan interaksi antara pengguna sistem 

dan sistem (Irawan & Neneng, 2021). Ini berfungsi sebagai unit untuk pertukaranpesan antara 

unit atau aktor memfasilitasi komunikasi yang  efektif dalam sistem (Santika dkk., 2023).  Use 

case diagram pada perancangan sistem informasi laporan keuangan pada Toko Humairah 2 

dapat dilihat pada Gambar 1 berikut. 
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        Gambar 1. Use case diagram sistem informasi laporan keuangan 

 

C. Flowchart 

Flowchart adalah representasi grafis yang mengilustrasikan alur logis dari program atau prosedur 

sistem. Digunakan sebagai alat bantu komunikasi dan dokumentasi, flowchart menyajikan pandangan visual 

yang jelas mengenai urutan langkah-langkah dalam suatu sistem atau program (Restu dkk., 2023).  

 

1. Activity Diagram 

Activity diagram adalah repsentasi diagram yang mengilustrasikan alur kerja aktivitas dalam 

suatu sistem, memberikan detail eksekusi yang lebih mendalam. Berikut ini adalah gambaran dari 

Activity Diagram  use case perancangan sistem informasi laporan keuangan pada Toko Humairah 

2 

                                  
           Gambar 2. Activity diagram untuk menu login                      Gambar 3. Activity diagram untuk saldo awal 

 

                         
Gambar 4. Activity diagram untuk mengelola data              Gambar 5. Activity diagram untuk mengelola 

data kas masuk        kas keluar 

                                                                  

                    
          Gambar 6. Activity diagram untuk jurnal umum                    Gambar 7. Activity diagram untuk buku besar 
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     Gambar 8. Activity diagram untuk arus kas                                Gambar 9. Activity diagram untuk laba rugi 

 

           
Gambar 10. Activity diagram untuk grafik keuangan           Gambar 11. Activity diagram untuk mengubah  

             data user                       

           

 
                                    Gambar 11. Activity diagram untuk logout 

 

D. Pengujian Sistem  

Pengujian sistem merupakan langkah krusial dalam menentukan kelayakan suatu sistem sebelum 

diimplementasikan.  

 

1. Layout Menu Login 

 Login atau halaman login adalah halaman utama untuk memverifikasi pengguna dalam 

mengoperasikan sistem dengan memasukkan username dan password.  
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2. Layout Menu Lupa Password 

  Halaman lupa password adalah menu yang  berfungsi untuk membantu pengguna yang lupa 

kata sandi mereka. 

 

 

3. Layout Halaman Dashboard Admin 

       Akses ke halaman dashboard admin hanya dapat diperoleh setelah admin berhasil melewati  

proses autentikasi melalui login.  

        

4. Layout Halaman Dashboard Pemilik Toko 

      Akses ke halaman dashboard pemilik toko  hanya dapat diperoleh setelah pemilik toko 

berhasil melewati  proses autentikasi melalui login.  
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5. Layout Menu Saldo Awal 

        Menu saldo awal adalah opsi atau fitur yang digunakan admin untuk memasukkan atau 

mengatur saldo awal pada suatu akun atau sistem. 

 

6. Layout Menu Kas Masuk 

 Pada halaman ini, admin memiliki kemampuan untuk mengelola informasi pembayaran, 

termasuk menambah, mengubah, dan menghapus data pembayaran atau catatan kas keluar. 

 

7. Layout Menu Input Kas Masuk 

  Untuk menambah data pendapatan dapat diakses oleh admin melalui tombol "Tambah Data".  

 

 

8. Layout Menu Kas Keluar 

 Pada halaman ini, admin memiliki kemampuan untuk mengelola informasi pembayaran, 

termasuk menambah, mengubah, dan menghapus data pembayaran atau catatan kas keluar. 
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9. Layout Menu Input Kas Keluar 

 Fungsi untuk menambah data pendapatan dapat diakses oleh admin melalui tombol "Tambah 

Data".  

 

 

10. Layout Menu Jurnal Umum 

Di halaman laporan jurnal umum, admin maupun Pemilik toko memiliki akses untuk melihat dan     

meninjau laporan jurnal umum sesuai dengan rentang waktu yang ditentukan, baik itu berdasarkan 

tanggal, bulan, atau tahun. 

 

 

11. Layout Menu Buku besar 

 Di halaman buku besar ini, admin maupun pemilik toko memiliki kemampuan untuk melihat atau  

mengakses buku besar dari setiap rekening akun. 
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12. Layout Menu Arus Kas 

         Di halaman Arus Kas ini, admin maupun pemilik toko memiliki kemampuan untuk melihat 

atau mengakses Arus dari setiap rekening akun sesuai dengan periode tanggal, bulan dan tahun. 

 

 

 

 

 

 

3. KESIMPULAN 

 

1. Perancangan sistem informasi laporan keuangan ini dapat menghasilkan data inpu data output, 

dimana data tersebut melibatkan informasi keuangan, catatan transaksi, dan elemen-elemen kunci 

lainnya yang diperlukan untuk menyusun laporan keuangan secara komprehensif. 

2. Perancangan ini guna mempermudah pencatatan laporan keuangan 
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