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Sistem Informasi Akuntansi Toko Gomart Bengkalis dirancang agar toko dapat
menghitung dan mencatat penjualan sesuai dengan prinsip akuntansi yang baik
serta menghasilkan informasi yang akurat, cepat dan tepat. Sistem informasi
akuntansi menghasilkan informasi seperti laporan persediaan, laporan arus kas
masuk dan keluar, serta laporan penjualan harian. Hal ini sangat penting bagi
toko-toko yang memantau produktivitas perusahaan dan memastikan bahwa
tugas-tugas yang sebelumnya manual digantikan dengan tugas-tugas otomatis.
Praktis, dan penyimpanan database. Lebih aman dibandingkan sistem
sebelumnya. Perancangan sistem informasi diimplementasikan dalam bentuk
sistem berbasis web dan database yang memungkinkan pengguna untuk
melakukan posting jurnal, yang kemudian diproses oleh sistem komputer
sehingga menghasilkan informasi yang dibutuhkan. Metode yang digunakan
dalam penelitian untuk merancang sistem informasi ini adalah metode SDLC.

Abstract

The Gomart Bengkalis Store Accounting Information System is designed so that
stores can calculate and record sales in accordance with good accounting
principles and produce accurate, fast and precise information. Accounting
information systems produce information such as inventory reports, cash inflow

Design; and outflow reports, and daily sales reports. This is especially important for shops
Recording; that monitor company productivity and ensure that previously manual tasks are
Report; replaced with automated tasks. Practical, and database storage. More secure than
SDLC previous systems. The information system design is implemented in the form of a

web-based system and database that allows users to post journals, which are then
processed by the computer system to produce the required information. The
method used in this research to design this information system the SDLC method.
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1. PENDAHULUAN

Sejalan dengan pesatnya kemajuan perekonomian, semakin banyak pula muncul perusahaan-perusahaan
baru baik milik pemerintah maupun swasta dengan skala kecil atau besar. Sebuah perusahaan yang beroperasi
dengan cara menjual produk baik barang atau jasakepada para pelanggan dengan tujuan memaksimalisasi laba.
Informasi yang dihasilkan oleh perusahaan diharapkan dapat dijadikan sebagai salah satu bahan pertimbangan
untuk keputusan ekonomi oleh pihak-pihak yang berkepentingan. Sehingga untuk mempertahankaneksistensi
perusahaan ditengah persaingan yang ada tergantung pada perlakuan akuntansi dananalisis-analisisnya, yang
terangkum dalam sistem informasi akuntansi(Darwis et al., 2019)

Sistem informasi yang terkomputerisasi adalah kombinasi perangkat keras dan perangkat lunak yang
dirancang untuk mengubah data menjadi informasi yang membantu pengguna dan pemilik membuat keputusan
yang tepat. Sistem informasi akuntansi mengumpulkan, mengklasifikasikan, memproses, dan menganalisis semua
data untuk menghasilkan informasi yang digunakan dalam proses pengambilan keputusan.(Ratnawati et al., 2016)

Di era globalisasi saat ini, perkembangan teknologi informasi dan komputer telah memunculkan beberapa
inovasi baru di bidang penyajian informasi.Teknologi informasi telah merambah setiap aspek kehidupan
masyarakat sehari-hari dan juga mempengaruhi tingkat persaingan bisnis, di tengah persaingan yang semakin
ketat saat ini.Telah terciptanya sistem informasi akuntansi yang terkomputerisasi dengan bantuan teknologi
sehingga dapat memberikan informasi yang cepat dan akurat. Selain itu, penggunaan teknologi berbasis
komputer mempermudah pekerjaan karyawan serta meningkatkan efisiensi dan efektivitas.(Ratnawati et al., 2016)

Toko GoMart terletak pada jalan pramuka air putih, toko ini merupakan toko yang menjual bahan pangan
dan kebutuhan lainnya. Dalam perharinya toko tersebut melayani sejumlah pembeli dengan datang langsung ke
toko. Pada toko Gomart pengolahan data masih dilakukan secara manual. Seperti pada proses mengetahui stok
barang yang ada harus mengecek satu-satu. Tentu hal tersebut dapat membuat proses pengelolaan bisnis
menjadi lambat memakan waktu yang begitu lama atau kurang otomatis dan memungkinkan catatan hilang
hingga salah tulis karena masih ditulis dibuku.

Berdasarkan permasalahan yang telah dijelaskan di atas, penulis tertarik untuk merancang suatu sistem
yang akan digunakan sebagai penelitian untuk tugas ini. Dengan dirancangnya sistem ini diharapkan dapat
mempermudah dan membantu meningkatkan kinerja pengelolaan data di Toko GoMart. Untuk itu peneliti
memberi judul tugas akhir ini “Perancangan Sistem Informasi Persediaan Barang Pada Toko GoMart Bengkalis”.
Metode yang digunakan dalam penelitian ini untuk merancang sistem informasi ini adalah metode SDLC.
Penelitian ini dirancang untuk membantu pekerja pada Toko GoMart melakukan segala pekerjaan dengan cepat
dan mudah dengan menggunakan sistem informasi ini, sehingga menghemat biaya dan waktu.

2. METODE PENELITIAN
Metode penelitian terbagi menjadi beberapa macam, yaitu:

1. Penelitian Kepustakaan
Dalam penelitian ini, kami melaksanakan tinjauan Pustaka terhadap desain sistem informasi akuntansi
untuk memperoleh informasi terkait denga nisi penelitian.

2. Penelitian Lapangan
Penelitian lapangan diarahkan untuk mengumpulkan data-data yang diperlukan dengan cara
mewawancarai karyawan toko GoMart, melakukan dokumentasi dan mengajukan beberapa pertanyaan
terkait permasalahan yang terjadi pada karyawan toko GoMart.
Penelitian tentang SDLC (System Development Life Cycle) ini akan dikembangkan atau dirancang dengan
tahapan sebagai berikut:

1. Tahap Perancangan
Tahap perancangan, yaitu berisi tentang proses bagaimana merancang sebuah sistem informasi
akuntansi

2. Menelaah Kebutuhan Soffware
Menelaah kebutuhan Soffware merupakan langkah dari mengumpulkan persyaratan melalui suatu
proses yang intensif untuk mengidentifikasi kebutuhan software hingga membantu pemakai dapat
mengerti bentuk dari software yang mereka perlukan.
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3. Desain
Pada proses desain, digunakan untuk menggambarkan rancangan dalam bentuk model desain sistem
dan database, menggunakan Edrawmx dan Balsamiq untuk membuat desain pemodelan sistem.

4. Pengujian
Pengujian berfokus pada perangkat lunak dari perspektif logis dan fungsional, memastikan bahwa
semua bagian diuji. Hal ini dilakukan untuk meminimalisir kesalahan dan memastikan output yang
dihasilkan sesuai dengan yang diharapkan.

5. Pemeliharaan
Setelah perangkat lunak siap digunakan, proses terakhir dalam siklus pengembangan perangkat lunak
adalah pemeliharaan.

Setelah perangkat lunak siap digunakan, proses terakhir dalam siklus pengembangan perangkat lunak
adalah pemeliharaan. Pengembangan Systems Development Life Cycle (SDLC) memerlukan sistem yang
mendukung penyimpanan struktur database. Demikian pula aplikasi yang mendukung, merancang, dan melihat
sistem yang mengimplementasikan DBMS (Database Management System). Oleh karena itu, sistem informasi ini
dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP (Hypertext Preprocessor) dan CSS (Cascading Style
Sheets) untuk membantu pembuatan antarmukanya. Membuat desain flowchart menggunakan aplikasi
manajemen database MySQL dan aplikasi pengolah desain Endrawmax serta membuat desain antarmuka sistem
menggunakan Balsamig.

3. ISI DAN PEMBAHASAN

Tata cara pembuatan sistem informasi akuntansi dengan Langkah-langkah SDLC adalah:

A. Menelaah Perangkat Lunak
Tujuan utama dari analisis perangkat lunak ini adalah untuk memastikan bahwa perangkat lunak yang
dibuat dan dikembangkan memenuhi kebutuhan pengguna dan organisasi yang terlibat langsung dengan
sistem.Dengan melakukan analisis perangkat lunak, perusahaan dapat memastikan bahwa solusi yang
diberikan cukup memenuhi kebutuhan pengguna dan bisnis, sehingga meningkatkan tingkat
keberhasilan desain sistem.(Rafika & Rahmayani, 2023)

B. Diagram Unifield Modeling Language (UML)
Unifield Modeling Language (UML) adalah standar untuk menggambarkan arsitektur pemrograman
berorientasi objek.Representasi model ini memberikan gambaran yang jelas tentang sistem yang
dibangun dengan baik dari segi struktur dan fungsinya.

1. Use Case
Diagram use case merupakan model perilaku sistem informasi yang sedang dibangun. Sebuah use case
menggambarkan interaksi antara satu atau lebih actor dan sistem informasi yang sedang disiapkan. Use
case digunakan untukmenentukan kapabilitas apa saja yang ada pada suatu sistem informasi dan siapa
saja yang berhak menggunakan kapabilitas tersebut(Setiawan Sianturi, 2019)
Use case menggambarkan interaksi antara sistem itu sendiri dengan aktor dan penggagas interaksi sistem
yang ada. Sebuah use case disajikan dalam urutan langkah-langkah sederhana. Use case menggambarkan
sistem, lingkungan sistem, dan hubungan antara sistem dan lingkungan tersebut. Terlihat pada Gambar
1.
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Gambar 1. Use Case Diagram sistem informasi pada toko Gomart

2. Activity Diagram
Diagram aktivitas menggambarkan berbagai aliran aktivitas dalam sistem yang Anda rancang, bagaimana
setiap aliran dimulai, kemungkinan keputusan, dan bagaimana aktivitas berakhir. Diagram aktivitas
menggambarkan alur kerja atau aktivitas suatu sistem, proses bisnis, atau menu pada suatu
perangkat.(Andhika et al., 2022) . Dapat dilihat pada Gambar 2.

Gambar 2. Activity Diagram sistem informasi pada toko Gomart

3. Penguijian Sistem
Pengujian perangkat lunak adalah jenis pengujian sistem yang berkonsentrasi pada aspek fungsional
perangkat lunak. Pengujian perangkat lunak sangat penting untuk menjamin bahwa perancangan sistem
informasi yang dikembangkan berfungsi sebagaimana mestinya.(Rahmadani et al., 2020)
Halaman antarmuka sistem informasi akuntansi toko GoMart Bengkalis disajikan di bawah ini.

A. Desain Layout

1. Halaman Login
Menu ini berguna untuk Mengkonfirmasi pengguna dalam mengoperasikan sistem. Untuk mengakses
sistem, karyawan harus memberikan nama pengguna dan kata sandi pada halaman ini.
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GOMART BENGKALIS

Q C> X Q (hutps7/GOMARTACID — e )

w

GOMART BENGKALIS

Gambar.1 Halaman Login

2. Registrasi
Menu Registrasi Adalah menu untuk membuat akun baru apabila user belum punya akun.

GOMART BENGKALIS

O C> X Q (https://GOMARTACID N @

Nama Lengkap
Username

Tempat tanggal lahir :
Alamat Tinggal

Email

No Hp

Jabatan

Password

Gambar.2 Registrasi
3. Menu lupa passwoard
Menu ini Adalah menu untuk mengganti password baru apabila user lupa password.

GOMART BENGKALIS

O C:> X Q (itp=/ /GOMARTACID ) @

Password baru :

No Hp/Email :

Selesai

Gambar.3 Menu Ganti Passwoard

Page 345 of 350



Jutin : Jurnal Teknik Industri Terintegrasi, 2024, 7(1), Pages 341-350

Halaman membuat Passwoard Baru

GOMART BENGKALIS

Q0 X {} [Emreoweacn e )

Selesai

Kirim pesan

Gambar.3.1 Membuat Passwoard Baru

4. Dashboard
Halaman Dashboard menampilkan data — data penting secara ringkas.

GOMART BENGKALIS

Q0 X} [Emcomracn )@ )

Dashboard Uang Masuk -1500.000 Uang Keluar :1.000.000

Persediaan Barang

Uang Masuk Stok Barang 1192 Pes Barang Masuk  :100 Pes

Uang Keluar

n
Il

|
J

Penjualan

|
I

Barang Kadaluarsa

|
1

Supplier

|

J

Barang Kadaluarsa 22 Pes

I
|

Gambar.4 Dashboard
5. Persediaan Barang

Menampilkan tabel stok barang yang tersedia di toko. Klik tambah barang untuk menambahkan barang.

GOMART BENGKALIS

C\ Q X Q (bitps //GOMARTACID ] @

Q, Cari Barang
[ Dostbord | [ No_| Nama Barang| Jenis | Tenggal Masuk | Tanggal HargarPes | Jumiah

o 1 Barang Satu 280123 06-10-25 15000 15 Pes
Persediaan Barang

| Uang Masuk ]
|

: —
rrom [ N O T
| |

[ —

=— N [ [ | | | |
| — ]

| Supplier

— =
“R = ! J [ | [ |
o]

Gambar.5 Persediaan Barang
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Form untuk meambahkan data barang

GOMART BENGKALIS

Q0 X {} oD — )& )

Nama Barang

Dashboard

Persedioan Barang

Kategori

Uang Masuk Tanggal Masuk

Uang Keluar

Penjualan Tanggal Kadaluarsa

Barang Kadaluarsa

Supplier / Pes

Retur

Report / Pes [ Tumbnhka

(I
ARRENNN

Gambar.5.1 Tambah Barang

Menampilkan data barang yang diminta -
GOMART BENGKALIS

QO X Emreommn — )& )

Q, Barang Satu
Dashboard [ Mo | NomoBarang [ Jenis |  Tonggol Kacaluarsa | HorgarPos | Jumiah |

[ g ey gy

Uang Masuk

-]
— ! | | [ I [ |

Penjualan
| [ | | | [ |

Gambar.5.2 Cari Barang

6. Uang Masuk
Menampilkan uang masuk (uang masuk didapat dari penjualan barang toko).

GOMART BENGKALIS

Q0D X} [Fmsomacn — )@ )
[ e ]

Dashboard No Barang Terjual

— 1 Barang Sotu
Persediaan Barang

Uang Masuk

Uang Keluar Barang Tiga “ 1300.00
1 I

Penjualan

=
— ._--

Gambar.6 Uang Masuk

7. Uang Keluar
Menampilkan tabel uang keluar (untuk pembelian kebutuhan toko).
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GOMART BENGKALIS

Q0 X {} oo & )
[ ke

No Keterangon Uang Keluar

—_— 1 Pengambilan Pribadi
Persediaan Barang L

Uang Masuk

Uang Keluar n Restok Bulanan 16-10-23 5000000

Penjualan
=
—— | | [
Supplier i

Retur

]
o ] ]

Gambar.7 Uang Keluar

8. Penjualan
Menampilkan tabel produk-produk yang terjual

GOMART BENGKALIS

C:\ Q X Q [https//GOMARTACID ) @

Penjualan Harian

Dashbeard

= =
Persediaan Barang No | Nama Barang Tanggal Harga Barang | Total Barang | Total Harga

Uang Masck Barang Satu 18-08-23 15000 15 225000

Uang Keluar
Barang Kadaluarsa |

Supplier

Retur

Report

Gambar.8 Penjualan

9. Barang Kadaluarsa
Menampilkan barang yang telah kadaluarsa dan besaran kerugian dari barang yang telah kadaluarsa

tersebut.
GOMART BENGKALIS
O L-:> X Q hitps://GOMARTACID ) @
2622000
= ]
_ Barang Kadaluarsa
Persediaan Barang ) No| NamaBarang | HargaBarang | Total Barang Total Harga
Uang Masuk 1 Barang Satu 15.000 15 225000
| -
| vongkebar |
— —
| penion |
f I T
Barang Kadaluarsa |
[ swwer |
L _|
o~ [ [ | [ |
L_ ] .
| Fepot |
Gambar.9 Barang Kadaluarsa
10. Supplier

Menampilkan tabel supplier. Berguna untuk mempermudah dalam retur barang.
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‘GOMART BENGKALIS

Q> X {3 (mprcowaren 1 &

Gambar.10 Supplier

. Retur

Menampilkan barang yang telah diretur.

GOMART BENGKALIS

O C> X Q https://GOMARTACID _ ] @

Dashboard

IJ

| Persediaan Barang |

] Uang Masuk No | Nama Barang Tanggal Total Barang Retur ‘Supplier |
——
| Uang Keluar

Penjualan

|

Supplier

|

|
I IJI

1

IJ

Retur
| I
Report |

|
|

Gambar.11 Retur

Menambahkan data barang yang akan diretur.
GOMART BENGKALIS

O CD X Q hittps://GOMARTACID —) @ )

Dashboard

IJ

L 1
| Persediaan Barang Nama Barang

C

| Uang Keluar | Supplier

" —
Penjualan Pilih supplier H

| Barang Kadaluarsa Tanggal Masuk

—

il

T

[ Penioborn |
-1

I

T

Retur Jumlah

1 _

|
|

Gambar.11.1 Data Retur

. Report
Merupakan laporan dalam bentuk softfile.
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GOMART BENGKALIS

QA X {} (Ritps//GOMARTACID ) @ )

Dashboard

IJ

Persediaan Barang

I
|

Uang Masuk
Uang Keluar

Penjualan

T . I
_

Barang Kadaluarsa

|

IJI

Supplier
Retur

]
g
=

Gambar.12 Report

4. KESIMPULAN

Dengan mencermati data-data yang ada dan diuraikan di atas, maka dapat diambil kesimpulan sebagai
berikut.

Kesimpulan dari perancangan sistem informasi akuntansi pada toko Gomart dapat dibuat berdasarkan
tujuan dan implementasi sistem tersebut. Dengan adanya sistem informasi akuntansi, toko Gomart dapat
mengalami peningkatan efisiensi operasional. Otomatisasi proses akuntansi membantu mengurangi waktu yang
dibutuhkan untuk tugas-tugas manual, sehingga sumber daya dapat dialokasikan dengan lebih
efektif,Implementasi sistem informasi akuntansi di toko Gomart dapat meningkatkan akurasi dan transparansi
informasi keuangan. Data yang tercatat secara otomatis dapat mengurangi risiko kesalahan manusia dan
menyediakan visibilitas yang lebih baik terhadap kesehatan keuangan perusahaan,Sistem informasi akuntansi
dapat membantu toko Gomart dalam pengelolaan persediaan. Informasi real-time tentang tingkat persediaan,
penjualan, dan pembelian dapat membantu dalam pengambilan keputusan yang lebih baik terkait manajemen
persediaan,Penting untuk menarik kesimpulan tentang sejauh mana sistem informasi akuntansi memberikan
keamanan informasi dan perlindungan data yang memadai. Keamanan sistem adalah aspek penting untuk
melindungi informasi sensitif dan keuangan.ini akan lebih spesifik tergantung pada detail implementasi sistem
informasi akuntansi pada toko Gomart di Bengkalis.
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