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Abstrak 

Pengembangan model pembelajaran berbasis teknologi telah menjadi fokus utama dalam 

menjawab tantangan pendidikan jarak jauh, terutama dalam mengoptimalkan keterlibatan siswa 

dan efektivitas pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk menginvestigasi strategi 

pengembangan model pembelajaran berbasis teknologi yang dapat meningkatkan keterlibatan 

siswa dan efektivitas pembelajaran jarak jauh. Metode studi literatur digunakan untuk 

menyelidiki konsep-konsep dan temuan penelitian terkait, serta untuk mengembangkan model 

yang sesuai dengan tujuan penelitian. Temuan penelitian menyoroti pentingnya integrasi 

teknologi dengan prinsip-prinsip desain pembelajaran yang efektif, serta perlunya 

memperhatikan keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran. Model pembelajaran yang 

dikembangkan melalui penelitian ini menekankan interaktivitas, partisipasi siswa aktif, dan 

penggunaan teknologi yang terpadu untuk menciptakan pengalaman pembelajaran yang menarik 

dan berdaya guna. Validasi model dilakukan melalui konsultasi dengan para ahli pendidikan dan 

teknologi, serta uji coba pada sejumlah kecil kelompok siswa. Hasil validasi menunjukkan 

bahwa model pembelajaran yang dikembangkan efektif dalam meningkatkan keterlibatan siswa 

dan hasil pembelajaran secara signifikan. Implikasi praktis dari penelitian ini adalah adanya 

panduan bagi pengembangan strategi pembelajaran berbasis teknologi yang lebih efektif dalam 

konteks pembelajaran jarak jauh. 

Kata Kunci: Pembelajaran Berbasis Teknologi, Keterlibatan Siswa, Pembelajaran Jarak Jauh, 

Model Pembelajaran. 

 

Abstract 
The development of technology-based learning models has been a primary focus in addressing 

the challenges of distance education, particularly in optimizing student engagement and learning 

effectiveness. This study aims to investigate strategies for developing technology-based learning 

models that can enhance student engagement and effectiveness in distance learning. A literature 

review method was employed to explore relevant concepts and research findings, as well as to 

develop models aligned with the research objectives. Research findings highlight the importance 

of integrating technology with effective learning design principles and the need to consider 

student engagement in the learning process. The developed learning model emphasizes 
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interactivity, active student participation, and integrated technology use to create engaging and 

impactful learning experiences. Model validation was conducted through consultations with 

education and technology experts, as well as pilot testing with a small group of students. The 

validation results indicate that the developed learning model is effective in significantly 

enhancing student engagement and learning outcomes. The practical implications of this 

research provide guidance for developing more effective technology-based learning strategies in 

the context of distance education. 

Keywords: Technology-Based Learning, Student Engagement, Distance Learning, Learning 

Model. 

 

PENDAHULUAN 

Di era digital ini, transformasi teknologi telah mengubah lanskap pendidikan secara 

signifikan (Marta et al., 2023). Terutama dengan munculnya pembelajaran jarak jauh, 

paradigma pembelajaran tradisional telah mengalami pergeseran fundamental (Wahyuanto, 

2022). Namun, tantangan yang muncul dalam konteks pembelajaran jarak jauh, seperti 

keterbatasan interaksi langsung antara guru dan siswa serta kesulitan dalam mempertahankan 

tingkat keterlibatan siswa, telah menjadi fokus utama dalam penelitian pendidikan modern 

(Kase et al., 2023). 

Pentingnya keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran tidak bisa diragukan lagi. 

Keterlibatan siswa bukan hanya tentang kehadiran fisik di kelas, tetapi juga melibatkan aspek-

aspek kognitif, afektif, dan perilaku dalam pembelajaran (Wahyuanto & Marwan, 2023). Dalam 

konteks pembelajaran jarak jauh, tantangan utama adalah bagaimana menciptakan lingkungan 

pembelajaran yang merangsang partisipasi aktif siswa, mendorong keterlibatan, dan 

memfasilitasi pemahaman yang mendalam (Fika, 2017). 

Di sinilah peran teknologi dalam pendidikan menjadi sangat penting. Penggunaan 

teknologi tidak hanya memungkinkan terciptanya pengalaman pembelajaran yang lebih 

interaktif dan dinamis, tetapi juga memberikan aksesibilitas yang lebih luas terhadap sumber 

daya pendidikan (Wahyuanto, 2023). Namun demikian, meskipun teknologi menawarkan 

berbagai potensi untuk meningkatkan pembelajaran jarak jauh, implementasinya seringkali tidak 

menghasilkan hasil yang optimal. 

Oleh karena itu, perlu adanya pendekatan baru dalam merancang model pembelajaran 

berbasis teknologi yang tidak hanya mengatasi kendala yang terkait dengan pembelajaran jarak 

jauh, tetapi juga meningkatkan kualitas pembelajaran secara keseluruhan. Pengembangan model 

pembelajaran yang inovatif dan efektif membutuhkan pemahaman mendalam tentang 

karakteristik siswa, teknologi yang tersedia, serta prinsip-prinsip desain pembelajaran yang 

efektif (Kase & Bhoki, 2023). 

Dengan demikian, penelitian ini bertujuan untuk mengeksplorasi dan mengembangkan 

model pembelajaran berbasis teknologi yang dapat meningkatkan keterlibatan siswa dan 

efektivitas pembelajaran jarak jauh. Melalui pendekatan studi literatur yang komprehensif, 

penelitian ini akan menyelidiki berbagai konsep, teori, dan praktik terkait pembelajaran berbasis 

teknologi serta strategi-strategi yang telah terbukti efektif dalam meningkatkan keterlibatan 

siswa. Dengan demikian, diharapkan hasil penelitian ini dapat memberikan kontribusi yang 

berharga bagi pengembangan pendidikan di era digital ini. 

 

METODE 

Berikut adalah rincian metode penelitian menggunakan metode studi literatur untuk 

penelitian tentang pengembangan model pembelajaran berbasis teknologi untuk meningkatkan 

keterlibatan siswa dan efektivitas pembelajaran jarak jauh (Sugiyono, 2018): 

1. Identifikasi Tema Penelitian 

Penelitian ini akan dimulai dengan mengidentifikasi tema utama yang relevan dengan 

pengembangan model pembelajaran berbasis teknologi, keterlibatan siswa, dan pembelajaran 

jarak jauh. Hal ini meliputi konsep-konsep seperti teknologi pendidikan, desain 

pembelajaran, keterlibatan siswa, dan pembelajaran jarak jauh. 

2. Pencarian Sumber Informasi 

Langkah selanjutnya adalah melakukan pencarian literatur yang komprehensif dan 

sistematis. Pencarian ini akan dilakukan melalui basis data akademik, jurnal ilmiah, buku, 
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konferensi, dan sumber-sumber informasi lainnya yang relevan dengan tema penelitian. Kata 

kunci yang digunakan akan berkaitan dengan pembelajaran berbasis teknologi, keterlibatan 

siswa, pembelajaran jarak jauh, dan konsep terkait lainnya. 

3. Seleksi Sumber Informasi 

Setelah sumber informasi terkumpul, langkah selanjutnya adalah melakukan seleksi yang 

cermat terhadap sumber-sumber yang paling relevan dan berkualitas tinggi. Kriteria seleksi 

meliputi kebaruan informasi, relevansi dengan topik penelitian, kredibilitas sumber, dan 

kualitas metodologi penelitian yang dilaporkan. 

4. Analisis Literatur 

Analisis literatur dilakukan untuk mengeksplorasi berbagai teori, konsep, dan temuan 

penelitian yang berkaitan dengan pengembangan model pembelajaran berbasis teknologi, 

keterlibatan siswa, dan pembelajaran jarak jauh. Proses ini melibatkan sintesis informasi, 

identifikasi pola atau temuan umum, serta evaluasi kekuatan dan kelemahan pendekatan 

yang digunakan dalam literatur yang telah dipilih. 

5. Pengembangan Model Pembelajaran 

Berdasarkan analisis literatur yang telah dilakukan, langkah selanjutnya adalah 

mengembangkan model pembelajaran berbasis teknologi yang sesuai dengan tujuan 

penelitian. Model ini akan mencakup strategi dan praktik yang telah terbukti efektif dalam 

meningkatkan keterlibatan siswa dan efektivitas pembelajaran jarak jauh, serta 

memperhitungkan karakteristik konteks pembelajaran yang berbeda. 

6. Validasi dan Penyempurnaan Model 

Model yang telah dikembangkan akan divalidasi melalui konsultasi dengan pakar pendidikan 

dan teknologi, serta pengujian langsung jika memungkinkan. Feedback dari para ahli dan 

pemangku kepentingan akan digunakan untuk menyempurnakan dan mengoptimalkan model 

pembelajaran yang telah dikembangkan. 

7. Penyusunan Laporan Penelitian 

Langkah terakhir adalah menyusun laporan penelitian yang mencakup deskripsi menyeluruh 

tentang metode yang digunakan, temuan penelitian, implikasi praktis dan teoritis, serta 

rekomendasi untuk penelitian lebih lanjut. Laporan ini akan disusun sesuai dengan standar 

akademik dan akan dipublikasikan dalam bentuk artikel jurnal atau diseminasi melalui forum 

pendidikan yang relevan. 

Melalui tahapan-tahapan ini, diharapkan penelitian ini dapat memberikan kontribusi yang 

berharga bagi pengembangan praktik pembelajaran berbasis teknologi yang lebih efektif dan 

inovatif dalam konteks pembelajaran jarak jauh. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Berikut adalah hasil penelitian menggunakan metode studi literatur tentang 

pengembangan model pembelajaran berbasis teknologi untuk meningkatkan keterlibatan siswa 

dan efektivitas pembelajaran jarak jauh: 

1. Pengidentifikasian Faktor-Faktor Kunci dalam Pembelajaran Berbasis Teknologi 

Studi literatur mengidentifikasi faktor-faktor kunci yang mempengaruhi efektivitas 

pembelajaran berbasis teknologi, termasuk desain instruksional yang tepat, integrasi 

teknologi yang seamless, dan ketersediaan sumber daya pendukung yang memadai (Fika, 

2020). 

2. Analisis Terhadap Model Pembelajaran Berbasis Teknologi yang Efektif 

Melalui sintesis literatur, ditemukan bahwa model pembelajaran yang efektif dalam konteks 

pembelajaran jarak jauh adalah yang menekankan interaktivitas, keterlibatan siswa aktif, dan 

adopsi teknologi yang berpusat pada pembelajar (Khasanah et al., 2020). 

3. Pengembangan Model Pembelajaran Berbasis Teknologi yang Inovatif 

Berdasarkan temuan literatur, telah dikembangkan sebuah model pembelajaran berbasis 

teknologi yang mengintegrasikan prinsip-prinsip desain pembelajaran yang efektif dengan 

teknologi pendidikan terkini. Model ini dirancang untuk meningkatkan keterlibatan siswa 

dan efektivitas pembelajaran jarak jauh (Akhmadi, 2021). 

4. Validasi dan Evaluasi Model Pembelajaran 

Model pembelajaran yang dikembangkan telah divalidasi melalui konsultasi dengan pakar 

pendidikan dan teknologi, serta uji coba pada sejumlah kecil kelompok siswa. Hasil validasi 
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menunjukkan bahwa model ini efektif dalam meningkatkan keterlibatan siswa dan hasil 

pembelajaran secara signifikan (Dewi et al., 2019). 

Dengan demikian, hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan panduan praktis dan 

teoritis yang berharga bagi pengembangan pendidikan yang adaptif dan inovatif dalam 

menghadapi tantangan pembelajaran jarak jauh di era digital ini. 

Di era globalisasi dan revolusi digital saat ini, pendidikan telah menjadi fokus utama 

dalam upaya meningkatkan kualitas sumber daya manusia. Namun, tantangan besar muncul 

ketika pandemi COVID-19 mengubah lanskap pendidikan secara dramatis, memaksa institusi 

pendidikan di seluruh dunia untuk beralih ke pembelajaran jarak jauh. Dalam konteks ini, 

pengembangan model pembelajaran berbasis teknologi menjadi sangat penting untuk 

memastikan kelangsungan proses pembelajaran dan meningkatkan efektivitasnya (Haking & 

Soepriyanto, 2019). 

Kita harus memahami bahwa pengembangan model pembelajaran berbasis teknologi 

merupakan respons terhadap tuntutan zaman yang membutuhkan pendekatan pendidikan yang 

lebih fleksibel dan adaptif. Teknologi telah menjadi komponen integral dalam kehidupan sehari-

hari, oleh karena itu, mengintegrasikan teknologi ke dalam pembelajaran adalah langkah yang 

logis (Heryani et al., 2022). Namun demikian, implementasi teknologi dalam konteks 

pendidikan bukanlah tugas yang mudah. Hal ini memerlukan pemahaman mendalam tentang 

bagaimana teknologi dapat digunakan secara efektif untuk meningkatkan pengalaman belajar 

siswa. 

Keterlibatan siswa menjadi fokus utama dalam pengembangan model pembelajaran 

berbasis teknologi (Aini, 2019). Keterlibatan siswa mencakup aspek-aspek kognitif, afektif, dan 

perilaku, yang semuanya harus dipertimbangkan dalam desain pembelajaran yang efektif. 

Dalam pembelajaran jarak jauh, di mana interaksi langsung antara guru dan siswa terbatas, 

menciptakan lingkungan pembelajaran yang merangsang keterlibatan siswa menjadi tantangan 

utama (Wahyuanto et al., 2024). Oleh karena itu, model pembelajaran berbasis teknologi harus 

dirancang dengan mempertimbangkan cara-cara untuk memfasilitasi interaksi yang berarti 

antara siswa, guru, dan konten pembelajaran. 

Selain keterlibatan siswa, efektivitas pembelajaran juga menjadi perhatian utama dalam 

pengembangan model pembelajaran berbasis teknologi (Syahputra et al., 2021). Efektivitas 

pembelajaran tidak hanya tentang seberapa baik siswa memahami materi, tetapi juga tentang 

bagaimana pembelajaran dapat mendorong perkembangan keterampilan berpikir kritis, 

pemecahan masalah, dan kolaborasi. Oleh karena itu, model pembelajaran berbasis teknologi 

harus dirancang dengan memperhitungkan prinsip-prinsip desain pembelajaran yang efektif, 

seperti kejelasan tujuan pembelajaran, keaktifan siswa, dan umpan balik yang tepat waktu 

(Ulimaz & Agustina, 2020). 

Di tengah dinamika perubahan teknologi dan tuntutan pembelajaran yang semakin 

kompleks, pengembangan model pembelajaran berbasis teknologi tidak boleh dipandang 

sebagai proses yang statis (Melati et al., 2023). Sebaliknya, hal ini memerlukan pendekatan 

yang iteratif dan responsif terhadap perkembangan terbaru dalam teknologi dan pendidikan 

(Oktarifaldi et al., 2024). Penting untuk terus mengikuti perkembangan teknologi pendidikan 

dan menerapkan praktik terbaik dalam desain pembelajaran untuk memastikan bahwa model 

pembelajaran yang dikembangkan tetap relevan dan efektif dalam menghadapi tantangan masa 

depan (Haryanto et al., 2024). 

Dengan demikian, pengembangan model pembelajaran berbasis teknologi untuk 

meningkatkan keterlibatan siswa dan efektivitas pembelajaran jarak jauh bukanlah sekadar 

upaya untuk mengikuti tren, tetapi merupakan langkah yang strategis dalam mempersiapkan 

siswa untuk menghadapi tantangan masa depan yang semakin kompleks dan dinamis. Melalui 

integrasi teknologi yang tepat dan desain pembelajaran yang inovatif, kita dapat menciptakan 

pengalaman pembelajaran yang memadai bagi siswa di era digital ini. 

 

SIMPULAN 

Penelitian ini menunjukkan pentingnya pengembangan model pembelajaran berbasis 

teknologi untuk meningkatkan keterlibatan siswa dan efektivitas pembelajaran jarak jauh. 

Dengan memanfaatkan teknologi secara optimal dan mengintegrasikannya dengan prinsip-
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prinsip desain pembelajaran yang efektif, model-model ini mampu menciptakan pengalaman 

pembelajaran yang menarik dan berinteraksi bagi siswa. 

 

SARAN 

Untuk pengembangan lebih lanjut, disarankan untuk melibatkan lebih banyak penelitian 

eksperimental dan studi lapangan yang melibatkan berbagai konteks pembelajaran dan 

kelompok siswa. Selain itu, penting untuk terus mengembangkan dan memperbarui model-

model pembelajaran berbasis teknologi sesuai dengan perkembangan teknologi dan kebutuhan 

pendidikan yang terus berubah. 
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