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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk mengeksplorasi penerapan teknologi augmented reality (AR)
dalam meningkatkan minat belajar siswa. Melalui metode studi literatur, kami menganalisis
berbagai sumber informasi yang relevan untuk memahami dampak penggunaan AR dalam
konteks pendidikan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan AR dalam pembelajaran
dapat meningkatkan minat belajar siswa melalui pengalaman pembelajaran yang interaktif,
imersif, dan relevan dengan dunia nyata. Namun, tantangan seperti infrastruktur teknologi
yang kurang memadai dan kesiapan guru dalam mengintegrasikan AR ke dalam kurikulum
perlu diatasi. Oleh karena itu, diperlukan upaya kolaboratif antara berbagai pihak untuk
mendukung implementasi AR dalam pendidikan secara luas. Penelitian ini memberikan
pemahaman yang mendalam tentang potensi dan tantangan dalam penerapan AR dalam
meningkatkan minat belajar siswa, serta memberikan arahan untuk pengembangan lebih lanjut
dalam pendidikan berbasis teknologi.

Kata Kunci: Teknologi Augmented Reality, Minat Belajar Siswa

Abstract

This research aims to explore the application of augmented reality (AR) technology in
enhancing students' learning interest. Through a literature review method, we analyzed various
relevant sources of information to understand the impact of using AR in educational contexts.
The findings indicate that the implementation of AR in learning can enhance students' learning
interest through interactive, immersive, and real-world relevant learning experiences.
However, challenges such as inadequate technology infrastructure and teacher readiness to
integrate AR into the curriculum need to be addressed. Therefore, collaborative efforts among
various stakeholders are needed to support the widespread implementation of AR in education.
This study provides in-depth insights into the potential and challenges of AR application in
enhancing students' learning interest, as well as providing guidance for further development in
technology-based education.
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PENDAHULUAN

Pendidikan telah menjadi tonggak utama dalam pengembangan individu dan masyarakat
(Herlina et al., 2023). Namun, tantangan dalam mempertahankan minat belajar siswa telah
menjadi fokus perhatian dalam konteks pendidikan (Arjang et al., 2024). Menyajikan materi
pembelajaran dengan cara yang menarik dan relevan adalah kunci untuk meningkatkan minat
belajar siswa (Amalia et al., 2024). Salah satu metode yang menjanjikan dalam konteks ini
adalah penerapan teknologi augmented reality (AR) (Wahyuanto, 2022).

AR telah menjadi sorotan dalam berbagai bidang, termasuk pendidikan, karena
kemampuannya untuk menghadirkan konten digital ke dalam dunia nyata siswa (Sophan et al.,
2023). Dalam konteks pembelajaran, AR menawarkan pengalaman belajar yang imersif dan
interaktif, di mana siswa dapat berinteraksi langsung dengan materi pembelajaran dalam
lingkungan yang nyata (Junaedi et al., 2023).

Tingginya minat siswa terhadap teknologi digital, seperti permainan dan aplikasi,
menunjukkan bahwa penggunaan AR dalam pendidikan memiliki potensi besar untuk
meningkatkan Kketerlibatan siswa dalam proses pembelajaran (Redjeki, 2023b). Dengan
mengintegrasikan teknologi yang familier bagi siswa ke dalam proses pembelajaran, peluang
untuk meningkatkan minat belajar dan pencapaian akademik mereka menjadi lebih besar
(Oktarifaldi et al., 2024).

Namun, meskipun potensi positifnya, penerapan AR dalam konteks pendidikan masih
belum tersebar luas (Redjeki, 2023a). Banyak sekolah dan lembaga pendidikan masih belum
memanfaatkan teknologi ini secara optimal dalam menyajikan materi pembelajaran (Redjeki,
2022a). Oleh karena itu, penelitian yang menyelidiki pengaruh penerapan AR dalam
meningkatkan minat belajar siswa menjadi relevan untuk memahami potensi dan tantangan
dalam mengadopsi teknologi ini dalam konteks pendidikan (Redjeki, 2022b).

Dalam mengembangkan strategi pembelajaran yang efektif, penting untuk memahami
secara mendalam bagaimana teknologi AR dapat memengaruhi motivasi dan minat belajar
siswa (Redjeki, 2021a). Dengan demikian, penelitian ini bertujuan untuk mengeksplorasi
dampak penerapan teknologi AR dalam menyajikan materi pembelajaran terhadap minat
belajar siswa. Melalui pemahaman yang lebih baik tentang mekanisme dan faktor-faktor yang
mempengaruhi efektivitas teknologi AR dalam meningkatkan minat belajar, upaya-upaya
dapat diarahkan untuk mengoptimalkan penggunaan teknologi ini dalam konteks pendidikan
(Ayesha et al., 2021).

METODE
Berikut adalah rincian metode penelitian menggunakan pendekatan studi literatur untuk
penelitian tentang penerapan teknologi augmented reality dalam meningkatkan minat belajar
siswa:
1. Identifikasi Ruang Lingkup Penelitian:
Penelitian dimulai dengan mengidentifikasi ruang lingkup yang jelas dari topik
penelitian, yaitu penerapan teknologi augmented reality dalam konteks pendidikan dan
dampaknya terhadap minat belajar siswa. Ruang lingkup ini membantu dalam
memfokuskan pencarian literatur.
2. Pengumpulan Sumber Informasi:
Peneliti melakukan pencarian literatur menggunakan basis data akademik seperti
Google Scholar, PubMed, atau IEEE Xplore. Pencarian dilakukan dengan
menggunakan kata kunci yang relevan seperti "augmented reality in education”,
"student learning interest", dan sejenisnya. Selain itu, peneliti juga mengakses jurnal
ilmiah, konferensi, buku, laporan penelitian, dan sumber-sumber lain yang dapat
memberikan wawasan yang relevan.
3. Seleksi Literatur:
Literatur yang relevan dipilih berdasarkan kriteria inklusi tertentu, seperti relevansi
dengan topik penelitian, kualitas, tahun publikasi, dan metodologi yang digunakan
dalam penelitian. Peneliti melakukan evaluasi terhadap literatur yang terpilih untuk
memastikan keakuratan dan keandalannya.
4. Analisis dan Sinopsis Literatur:
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Setelah literatur terpilih, peneliti melakukan analisis menyeluruh terhadap konten
literatur tersebut. Ini mencakup pembacaan secara menyeluruh, identifikasi temuan
utama, dan penarikan kesimpulan dari setiap artikel yang relevan.
Sinopsis dari setiap literatur disusun untuk mempermudah pemahaman tentang
kontribusi mereka terhadap topik penelitian.

5. Sintesis dan Interpretasi Temuan:
Temuan dari literatur yang telah dianalisis disintesis untuk mengidentifikasi pola-pola,
tren, dan kesimpulan umum yang muncul. Ini melibatkan perbandingan dan kontras
antara berbagai pendekatan, temuan, dan sudut pandang yang diungkapkan dalam
literatur yang dipilih. Interpretasi temuan dilakukan untuk memahami implikasi
mereka terhadap pemahaman tentang bagaimana penerapan teknologi augmented
reality dapat memengaruhi minat belajar siswa.

6. Penulisan Laporan Penelitian:
Berdasarkan analisis dan sintesis literatur, peneliti menulis laporan penelitian yang
mencakup pengantar, tinjauan literatur, metodologi studi literatur, analisis temuan, dan
kesimpulan. Laporan ini menguraikan pemahaman yang diperoleh dari literatur serta
memberikan rekomendasi untuk penelitian selanjutnya atau aplikasi praktis dalam
konteks pendidikan.

Dengan mengikuti langkah-langkah ini, penelitian menggunakan metode studi literatur
dapat memberikan pemahaman yang komprehensif tentang penerapan teknologi augmented
reality dalam meningkatkan minat belajar siswa, serta kontribusi literatur terhadap pemahaman
tersebut.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Berikut adalah hasil dari penelitian menggunakan metode studi literatur tentang
penerapan teknologi augmented reality dalam meningkatkan minat belajar siswa:

1. Pengaruh Penerapan Teknologi Augmented Reality terhadap Minat Belajar Siswa:
Studi literatur menunjukkan bahwa penerapan teknologi augmented reality dalam
menyajikan materi pembelajaran secara signifikan dapat meningkatkan minat belajar
siswa (Homan & Djohan, 2021). Pengalaman belajar yang imersif dan interaktif yang
ditawarkan oleh AR membantu menciptakan lingkungan pembelajaran yang menarik
dan menantang bagi siswa (Redjeki, 2021b).

2. Efek Penggunaan Augmented Reality terhadap Keterlibatan Siswa:

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan teknologi augmented reality dapat
meningkatkan keterlibatan siswa dalam pembelajaran (Wahyuanto & Marwan, 2023).
Kemampuan untuk berinteraksi langsung dengan konten pembelajaran dalam konteks
nyata mendorong partisipasi aktif dan pemahaman yang lebih baik (Redjeki, Fauzi, et
al., 2021).

3. Peran Faktor Desain dan Konten dalam Efektivitas Augmented Reality:

Analisis literatur menyoroti pentingnya faktor desain dan konten dalam efektivitas
penerapan teknologi augmented reality dalam meningkatkan minat belajar siswa
(Wahyuanto, 2023). Desain yang menarik dan konten yang relevan dengan kurikulum
membantu meningkatkan efek positif dari penggunaan AR dalam pembelajaran
(Redjeki & Affandi, 2021).

4. Tantangan dan Kendala dalam Implementasi Augmented Reality di Sekolah:

Beberapa literatur mengidentifikasi tantangan dan kendala dalam implementasi
teknologi augmented reality di lingkungan pendidikan (Wahyuanto et al., 2024).
Diantaranya adalah biaya implementasi, ketersediaan perangkat keras dan perangkat
lunak yang sesuai, serta kesiapan guru dalam mengintegrasikan AR ke dalam
kurikulum.

Dengan demikian, hasil dari penelitian ini memberikan pemahaman yang mendalam
tentang dampak dan implikasi penerapan teknologi augmented reality dalam meningkatkan
minat belajar siswa, serta memberikan panduan bagi pengembangan lebih lanjut dalam
pendidikan berbasis teknologi.
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Dalam era di mana teknologi semakin meresap ke dalam berbagai aspek kehidupan
manusia, tidak dapat dipungkiri bahwa pendidikan juga mengalami transformasi signifikan
(Redjeki, 2017c). Salah satu inovasi yang menonjol dalam konteks pembelajaran adalah
penggunaan teknologi augmented reality (AR). AR menawarkan potensi yang besar dalam
menciptakan pengalaman pembelajaran yang lebih interaktif, imersif, dan menarik bagi siswa
(Redjeki, 2015). Dalam penelitian ini, kami menjelajahi penerapan teknologi AR dalam
konteks pendidikan dengan fokus pada bagaimana hal tersebut dapat meningkatkan minat
belajar siswa (Redjeki, 2017Db).

Pengantar ini mengarah pada pemahaman yang mendalam tentang pentingnya
memahami bagaimana teknologi AR dapat mengubah paradigma pembelajaran (Pranajaya et
al., 2023). Teknologi ini tidak hanya menyajikan informasi, tetapi juga memungkinkan siswa
untuk berinteraksi secara langsung dengan materi pembelajaran dalam lingkungan yang nyata
(Redjeki, 2017a). Dengan menciptakan pengalaman belajar yang lebih dinamis dan relevan
dengan dunia nyata, AR menjanjikan potensi untuk meningkatkan keterlibatan siswa dan
membangkitkan minat mereka terhadap pembelajaran.

Namun, seperti halnya dengan setiap inovasi dalam pendidikan, penerapan teknologi
AR juga menghadapi sejumlah tantangan dan pertimbangan (Redjeki & Sugihartanti, 2017).
Salah satunya adalah masalah infrastruktur, di mana tidak semua lembaga pendidikan
memiliki akses yang memadai terhadap perangkat keras dan perangkat lunak yang diperlukan
untuk mendukung penggunaan AR. Selain itu, pelatihan guru juga menjadi faktor kunci dalam
keberhasilan implementasi AR dalam pembelajaran. Guru perlu memahami tidak hanya
bagaimana menggunakan teknologi ini secara efektif, tetapi juga bagaimana
mengintegrasikannya ke dalam kurikulum yang sudah ada (Paramarta® & Redjeki, 2015).

Dalam mengatasi tantangan-tantangan ini, kolaborasi antara berbagai pihak, termasuk
pemerintah, lembaga pendidikan, industri teknologi, dan komunitas pendidikan menjadi
krusial (Redjeki, Narimawati, et al., 2021). Investasi dalam infrastruktur teknologi, pelatihan
guru, dan pengembangan konten pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan kurikulum
merupakan langkah-langkah yang perlu diperhatikan untuk mendukung penggunaan AR dalam
pendidikan secara luas (Pranajaya et al., 2022).

Lebih jauh lagi, penting untuk menggali potensi teknologi AR dalam meningkatkan
minat belajar siswa dari berbagai sudut pandang (Redjeki, 2017c). Misalnya, penelitian dapat
mengeksplorasi bagaimana desain konten AR yang tepat dapat merangsang minat belajar
siswa atau bagaimana faktor-faktor psikologis mempengaruhi persepsi siswa terhadap
pengalaman pembelajaran dengan menggunakan AR (Suhanda et al., 2020).

Selain itu, perlu dipertimbangkan pula dampak jangka panjang dari penggunaan
teknologi AR dalam pembelajaran (Redjeki et al., 2020). Meskipun AR menawarkan banyak
manfaat, termasuk meningkatkan minat belajar siswa, kita juga perlu mempertimbangkan
implikasi sosial, etika, dan psikologisnya. Ini termasuk pertanyaan tentang bagaimana
penggunaan teknologi AR dapat memengaruhi interaksi sosial antara siswa, atau apakah
penggunaan teknologi ini dapat menyebabkan ketimpangan akses terhadap pendidikan
(Redjeki, 2016).

Dengan demikian, penelitian tentang penerapan teknologi augmented reality dalam
meningkatkan minat belajar siswa tidak hanya membuka pintu bagi kemajuan dalam
pendidikan berbasis teknologi, tetapi juga mendorong refleksi mendalam tentang peran
teknologi dalam membentuk masa depan pembelajaran (Kusnandar & Redjeki, 2019). Dengan
pendekatan yang holistik dan kolaboratif, kita dapat mengoptimalkan potensi teknologi AR
untuk menciptakan pengalaman pembelajaran yang lebih bermakna dan inklusif bagi semua
siswa (Ismail et al., 2020).

SIMPULAN

Dalam penelitian ini, telah terungkap bahwa penerapan teknologi augmented reality
(AR) dalam pembelajaran memiliki potensi besar untuk meningkatkan minat belajar siswa.
Pengalaman belajar yang interaktif dan imersif yang ditawarkan oleh AR dapat menciptakan
lingkungan pembelajaran yang lebih menarik dan relevan dengan dunia nyata.
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SARAN

Untuk mengoptimalkan manfaat dari penerapan teknologi AR dalam pembelajaran,
disarankan agar lembaga pendidikan dan pembuat kebijakan memberikan perhatian yang lebih
besar pada investasi infrastruktur teknologi, pelatihan guru, dan pengembangan konten
pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan kurikulum. Kolaborasi antara berbagai pihak juga
perlu ditingkatkan untuk mendukung implementasi AR dalam pendidikan secara luas.
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