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Abstrak   

Penelitian ini dilakukan untuk melihat kelayakan media video tutorial teknik sablon pada bahan 

kulit sintetis menurut penghitungan dari ahli media dan ahli materi, untuk melihat respon 

viewers video. Dilaksanakan di Universitas Negeri Surabaya, dan memakai jenis penelitian dan 

pengembangan. Metode penelitian ini memakai model 4D. menggunakan metode pengumpulan 

data angket respon dan angket hasil uji validasi. Terdapat 2 jenis data pada penelitian ini, yaitu 

kuantitatif yang didapatkan dari lembar validasi ahli yang berisi angka-angka yang didapatkan 

dari skor. Data kualitatif didapatkan melalui kritik, saran dan tanggapan yang diberikan oleh ahli 

materi, ahli media dan viewers pada kualitas visual dan materi video yang didapatkan dari 

catatan pada angket uji validasi dan angket respon viewers. Hasil dari penelitian ini menyatakan 

: 1) hasil pengembangan media video baik dan layak untuk digunakan. 2) kelyakan media video 

berdasarkan penghitungan dari ahli media memperoleh presentase 80% termsuk dalam kategori 

layak, dari ahli materi mendapatkan rata-rata presentase 80% masuk dalam kategori layak. 3) 

respon viewers terhadap media video mendapatkan presentase 86,7% masuk dalam kategori 

sangat baik. 

Kata Kunci: Video Tutorial, Sablon, Kulit Sintetis 

 

Abstract 

This research was conducted to see the feasibility of video media tutorials on screen printing 

techniques on synthetic leather according to calculations from media experts and material 

experts, to see the response of video viewers. Carried out at Surabaya State University, and uses 

research and development. This research method uses a 4D model. using data collection 

methods from response questionnaires and validation test results questionnaires. There are 2 

types of data in this research, namely quantitative obtained from material expert validation 

sheets and media experts containing numbers obtained from scores. Qualitative data was 

obtained through criticism, suggestions and responses provided by material experts, media 

experts and viewers on the quality of visual and video material obtained from notes on 

validation test questionnaires and viewer response questionnaires. The results of this research 

state: 1) the results of video media development are good and suitable for use. 2) the feasibility 

of video media based on calculations from media experts obtained a percentage of 80% included 

in the appropriate category, from material experts obtained an average percentage of 80% 

included in the appropriate category. 3) the viewer's response to video media received a 

percentage of 86.7% which was in the very good category. 

Keywords: Video Tutorial, Screen Printing, Synthetic Leather 

 

PENDAHULUAN  

Sablon merupakan salah satu teknik untuk menghias kain dengan cara mencetak motif pada 

kain yang akan dihias melalui screen yang telah diberi desain sesuai dengan motif yang 
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diinginkan. Sablon yaitu proses membentuk gambar dengan memakai kain khusus atau screen. 

Tinta sablon akan disablonkan melalui pori-pori kain screen, tinta sablon tersebut akan 

menghasilkan gambar sesuai dengan yang diinginkan (Pujo Siswanto, 2004). Di bidang 

fashion sablon sering digunakan untuk menghias produk untuk menambah nilai estetika, 

selain itu juga karena sablon cocok di aplikasikan pada berbagi media. Media yang dapat 

digunakan untuk sablon ada berbagai macam. Salah satunya yaitu kulit sintetis. 
Kulit sintetis adalah bahan buatan yang mirip dengan kulit hewan asli yang tersusun dari 

beberapa polimer. Ditemukan pada tahun 1850 bahan kulit sintetis dikembangkan dengan 

komposisi pyroxylin zat sintetis atau dikenal dengan istilah karet. Kulit sintetis dirancang 

menyerupai kulit hewan asli, mulai dari warna, motif, tekstur, maupun kilapannya (Ilmiawan, 

2017). Saat ini, banyak produk fashion yang menggunakan bahan kulit sintetis karena 

kualitasnya yang tidak kalah baik jika dibandingkan dengan kulit asli. Selain itu, harga kulit 

sintetis relatif murah dibandingkan dengan kulit asli. Meskipun mempunyai harga yang relatif 

murah, produk dengan bahan kulit sintetis dapat ditingkatkan harga jualnya dengan cara 

diberi  hiasan,  yang  salah  satunya  dengan  menggunakan proses sablon. Proses sablon pada 

bahan kulit sintetis hampir sama dengan proses sablon pada bahan kain. Lebih lanjut, untuk 

mengetahui mekanisme proses penyablonan pada bahan kulit sintetis dan agar lebih mudah 

dalam mengaplikasikannya, mengakses video tutorial menjadi solusi alternatif untuk 

memudahkan menerapkan proses sablon pada bahan kulit sintetis. 

Video tutorial yaitu media yang berisi tentang proses untuk membuat sesuatu hal yang 

berkaitan dengan pembelajaran. Arsyad (2003) Media video mempunyai manfaat untuk 

atensi, afektif, kognitif dan kompensatoris. Manfaat dari atensi untuk menarik perhatian dan 

fokus pada materi yang ada pada video. Manfaat dari afektif dapat membangkitkan perasaan 

dan perilaku audiens. Manfaat dari kognitif adalah bisa mempermudah dalam menangkap 

materi yang disajikan pada. Dan manfaat dari kompensatoris adalah memberikan situasi 

kepada audien yang belum untuk mengingat kembali informasi yang telah didapatkan. 

Kelebihan dari  video  tutorial  yaitu bisa dilihat atau  diputar ulang untuk lebih memahami 

isi  dari video itu  sendiri. Oleh sebab itu bisa dikatakan media video bisa membantu audien 

supaya cepat paham dengan materi yang disajikan, karena media video dapat 

menggabungkan antara audio/suara dan visual/gambar.  

Rumusan masalah yang terdapat pada penelitian yaitu bagaimana kelayakan media video 

teknik sablon pada bahan kulit sintetis melalui youtube? Dan bagaimana respon viewers 

terhadap video teknik sablon pada bahan kulit sintetis melalui youtube?. 

Pengembangan media video tutorial teknik sabon pada bahan kulit sintetis melalui youtube 

didukung oleh penelitian terdahulu yang relevan. Penelitian yang dilakukan Rifky  (2021) 

mengenai pengembangan video tutorial sebagai media pembelajaran. Dari penelitian tersebut 

mendapatkan hasil nilai presentase yakni 89% termasuk dalam kategori baik, angka ini  

menyatakan bahwa dengan media video hasil belajar dapat meningkat. 

Penelitian yang relevan yang dilakukan Humaidi  (2022) untuk melihat respon siswa 

terhadap pemakaian video youtube sebagai media pembelajaran menghasilkan persentase skor 

respon siswa 82%. Dapat dikatakan pemakaian media video sangat positif untuk pembelajaran.  

Di era  globalisasi teknologi mengalami perkembangan pesat, dimana hal tersebut 

menyebabkan kehidupan masyarakat menjadi lebih efektif dan efisien dalam berbagai bidang. 

Hal tersebut menyebabkan dampak positif. Saat ini masyarakat lebih mudah mengakses 

informasi yang ada di internet. Youtube merupakan platform yang menyediakan berbagai 

macam materi pembelajaran. Aksesnya pun cukup mudah, tinggal masuk ke platform youtube 

lalu mencari materi sesuai dengan kebutuhan, nantinya akan muncul banyak video sesuai 

dengan yang dicari. Salah satu video materi yang banyak di temukan di Youtube adalah materi 

mengenai video tutorial untuk melakukan suatu kegiatan. Video tutorial akan lebih  efektif  

karena  tidak  perlu  mendatangkan orang  lain secara langsung untuk melakukan kegiatan 

teresebut. Seperti pada materi mengenai sablon, pada paltform youtube terdapat banyak video 

tutorial mengenai sablon. Terdapat banyak jenis media yang dapat di sablon, di Youtube 

mayoritas membahas mengenai tutorial sablon pada bahan kaos dan plastik. Oleh sebab itu 

pada penelitian ini peneulis mengenai pengembangan video tutorial sablon pada bahan kulit 

sintetis atau melalui platform Youtube yang belum banyak ditemukan di Youtube. 
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METODE 

Penelitian ini memakai metode penelitian Research and Development (R&D). 

Menggunakan model 4D yang dipakai untuk mengembangkan perangkat pembelajaran yang 

terdiri dari 4 tahapan. Subyek pada penelitian ini terdiri dari 50 orang viewers yang sudah 

menonton video tutorial yang telah di upload di YouTube. Dilakukan di Universitas Negeri 

Surabaya, Fakultas Teknik, Jurusan Pendidikan Kesejahteraan Keluarga, dilakukan pada 

bulan September 2022 – Februari 2023.  

Terdapat 2 jenis data, yaitu data kuantitatif yang didapatkan dari hasil lembar validasi ahli 

media dan ahli materi berisi angka-angka yang didapatkan dari skor dan data kualitatif 

didapatkan melalui kritik, saran dan tanggapan yang didapatkan dari para ahli dan viewers 

terhadap kualitas visual dan materi video yang didapatkan dari catatan pada angket uji 

validitas dan angket respon viewers.  

Instrumen yang digunakan pada penelitian pengembangan media video teknik sablon pada 

bahan kulit sintetis ini  yaitu lembar validasi ahli media, ahli materi dan lembar angket respon 

viewers. Instrumen tersebut dipakai untuk mengumpulkan data yang hasilnya digunakan 

untuk analisis data dan validasi produk yang akan dikembangkan. 1) Instrumen Kelayakan 

Materi dan Media Lembar validasi ini digunakan untuk mengatahui penilaian validator 

terhadap media video tutorial sablon pada bahan kulit sintetis melalui Youtube yang berisi 5 

skala penilaian terhadap kelayakn media video tutorial. 2) Instrumen Respon Instrumen 

respon menggunakan angket yang diberikan kepada viewers video guna melihat respon pada 

media video yang telah dilihat. 

Pada penelitian ini memakai teknik analisis data :  

1. Analisis Penilaian Kelayakan. Analisis dilaksanakan pada semua aspek media video. 

Dalam melihat kelayakan media video, dianalisis memakai rumus:  

 

Jumlah skor hasil pengumpulan data 

P (%) =      X 100% 

   Skor maksimal 

Hasil analisis sesuai validitas media dan materi pada tabel dibawah ini: 

 

Tabel 1. Skala interprestasi skor kelayakan

 
(Sumber : Riduwan,2012) 

2. Analisis Respon. Analisis respon dugunakan untuk mengtahui respon viewers 

terhadap media video. Hasil dari angket respon akan dianalisis dengan metode deskriptif 

kuantatif yang dihitumg dengan presentase berdasarkan skala likerts. Angket yang sudah diidi 

dihitung bredasarkan skala pada tabel berikut : 

 

Tabel 2 Jenis Skala Likert 

 
 

Didapatkan rumus untuk mengitung total nilai yang diperoleh 

Total Nilai = (N1 x P1) + (N2 x P2) + (N3 x P3) + (N4 x P4) + (N5 x P5) 

N = Jumlah responden yang memilih jawaban 

P = Pilihan nilai 
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Karena responden yang dianalisis berjumlah 50 orang, maka didapatkan jumlah skor maksimal 

untuk item “sangat setuju” adalah 5 x 50 = 250. Untuk menghitung nilai memamakai rumus 

sebagai berikut : 

Jumlah skor hasil pengumpulan data 

P (%) =      X 100% 

Skor maksimal 

Hasil analisis sesuai dengan kriteria validitas media dan materi pada tabel dibawah ini: 

 

Tabel 3. Skala interprestasi skor kelayakan 

 
(Sumber: Riduwan, 2012) 

HASIL DAN PEMBAHASAN 
Penelitian ini memperoleh hasil sebagai berikut: 

1 . Hasil validasi media video tutorial teknik sablon pada bahan kulit sintetis melalui 

youtube.  

Hasil dari validasi ahli materi penelitian ini memperoleh skor dari ahli sebagai berikut:  

 

 
Gambar 1. Hasil Validasi Materi 

 

Skor hasil validasi materi oleh ahli materi 

P =   40   X 100% = 80% (layak) 

         50 

Media  video  tutorial  teknik  sablon  pada bahan  kulit  sintetis  melakukan uji  validitas 

oleh validator ahli materi dosen tata busana. Penelitian pengembangan media video tutorial 

teknik sablon pada bahan kulit sintetis melalui youtube setelah melakukan uji validitas oleh 

ahli materi ada dua aspek yang dinilai yaitu aspek materi dan aspek kelayakan isi dan pada 

lembar penilaian terdapat 10 indikator yang sesuai dengan kriteria kelayakan pengembangan 

video tutorial, beberapa aspek yang dinilai antara lain : ketepatan materi, kelengkapan materi, 

kemenarikan materi, keruntutan materi, keterbacaan teks, penyampaian  materi,   

penyampaian  alat   dan bahan, penyampaian langkah-langkah, dan hasil jadi sablon.  Pada 

aspek materi terdapat 6 indikator dengan total nilai 24, tiap indikator mempoleh nilai 4 

dengan keterangan baik. Pada aspek kelayakan isi terdapat 4 indikator dengan total nilai 16, 

tiap indikator mendapatkan nilai 4 dengan keterangan baik. Hasil dari kedua aspek tersebut 

jika dipresentasekan mendapatkan skor sebesar 80%. Hasil validitas materi jika dilihat dari 

tabel skala maka masuk ke dalam kualifikasi data baik terhadap kelayakan materi yang ada 

pada media video.  

Hasil dari validasi ahli media dalam penelitian pengembangan media video tutorial teknik 

sablon pada bahan kulit sintetis melalui youtube akan diuji kelayakan media oleh dosen tata 

busana pada mata kuliah komputer. Hasil penelitian ini mendapatkan skor validasi dari ahli 

materi sebagai berikut 

0

5

10

Nilai 5 Nilai 4 Nilai 3 Nilai 2 Nilai 1

Hasil Validasi Materi 
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Gambar 2. Hasil Validasi Media 

 

Skor hasil validasi materi oleh ahli materi 

P =   40   X 100% = 80% (layak) 

         50 

Media video tutorial teknik sablon pada bahan  kulit  sintetis  melakukan uji  validitas oleh 

validator ahli media yaitu dosen tata busana pada mata kuliah komputer. Penelitian 

pengembangan media video tutorial teknik sablon pada bahan kulit sintetis melalui youtube 

setelah dilakukan uji validitas terhadap ahli media, dalam uji validitas media terdapat 2 aspek 

yang mancakup 10 indikator yang dinilai antara lain : kemenarikan tampilan, ketepatan video, 

kejelasan gambar, tampilan visual, kesesuain audio, pemilihan huruf, keterbacaan teks, 

kemudahan akses sesuai dengan karakteristik kelayakan video tutorial. Pada aspek media 

yang terdiri dari 5 indikator mendapatkan nilai sebesar 20, dan pada aspek audio dan visual 

dengan 5 indikator mendapatkan nilai sebesar 20. Maka jika dipresentasekan diperoleh hasil 

80%. Hasil validitas media jika dilihat dari tabel skala maka masuk ke dalam kualifikasi data 

baik terhadapat kelayakan media yang ada pada media video.Berdasarkan diagram 2 diatas 

menyatakan layak untuk digunakan.  

Hasil data penilaian validitas media yang diperoleh kemudian dihitung hasil  rata-rata 

akhir untuk  mengukur aspek kelayakan validitas media sebagai berikut   : 

 

Tabel 4.Hasil Rata-rata Validitas Media 

Validasi ahli materi 80 
Validasi ahli media 80 

Hasil rata-rata 160 : 280 

 

Berdasarkan pembahasan di atas menyatakn bahwa media video tutorial teknik sablon 

pada bahan kulit sintetis yang dikembangkan dinyatakan layak untuk  diuji  cobakan dan 

diunggah di youtube dengan hasil rata-rata skor 80%.  Sesuai dengan kriteria yang telah ada.  

2 . Hasil respon  viewers  video tutorial teknik sablon pada bahan kulit sintetis melalui 

youtube. 

Hasil dari respon viewers diukur menggunakan nilai rata-rata yang diambil 

dari jawaban setiap pertanyaaan. Kuesioner terdiri dari  beberapa  pertanyaan  yang  

mencakup aspek.  

 

 
Gambar 3. Hasil Respon Viewers 
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Hasil Validasi Media 
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Nilai rata-rata kemudian dianalisis menggunakan rumus sebagai berikut : 

P = 1951  X 100% = 86,7% (sangat baik) 

       2250 

Pada penelitian ini terdapat 50 responden yang mengisi kuesioner.Pada kuesioner terdapat 

aspek tanggapan dan aspek reaksi. Pada penelitian ini respon terhadap aspek reaksi sebesar 

48,35% dan aspek tanggapan sebesar 38,35% persentase skor semua respon viewers pada 

media video yang telah diunggah di Youtube mencapai 86,7%. Hal ini menyatakan bahwa 

respon viewers video tutorial teknik sablon pada bahan kulit sintetis melalui Youtube sangat 

baik. 

 

SIMPULAN 

Hasil dari penelitian ini memperoleh simpulan sebagai berikut: 

1. Kelayakan media video tutorial teknik sablon pada bahan kulit sintetis melalui Youtube 

diperoleh hasil rata-rata sebesar 80% masuk dalam kriteria sangat layak oleh ahli meida dan 

ahli materi. 

2. Respon viewers terhadap media video tutorial teknik sablon pada bahan kulit sintetis melalui 

Youtube memperoleh hasil rata-rata sebesar 86,7% masuk dalam kategori sangat baik. 
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