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Abstrak  
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran 

Mentimeter ( PPT, Word Cloud ) Dalam Meningkatkan Kreativitas Belajar Siswa Pendidikan 

Agama Kristen di SMP Swasta Talita Kum Medan kelas IX. Jenis penelitian ini adalah 

eksperimen dengan populasi penelitian yaitu seluruh siswa/i kelas VIII dan IX SMP Swasta 

Talita Kum Medan dimana dipilih 2 kelas sebagai sampel yaitu: Kelas IX sebagai kelas kontrol 

dimana diajarkan model pembelajaran konversional dan kelas VIII  sebagai kelas eksperimen 

dengan menlakukan pembelajaran secara konversional dengan menggunakan media 

pembelajaran Mentimeter ( PPT, Word Cloud ). Instrumen yang digunakan berupa tes dalam 

bentuk essay yang telah dilakukan uji instrumen oleh validitator ahli dal lembar observasi. 

Setelah dilakukan perlakuan yang berbeda diperoleh nilai rata- rata post- test kelas eksperimen 

adalah 86,33 dengan standart deviasi 7,63. Dari hasil uji hipotesis dengan α = 0,05 diperoleh

〖 T〗_(hitung )  ˃ T_tabel ( 8,790 > 1,685 ) sehingga H_0 ditolak dan sebaliknya H_a diterima. 

Sehingga diperoleh kesimpulan bahwa ada pengaruh penggunaan media pembelajaran 

mentimeter ( PPT, Word Cloud ) dalam meningkatkan kreativitas belajar siswa pendidikan agama 

kristen kelas IX SMP Swasta Talita Kum Medan. Selama proses pembelajaran di kelas 

eksperimen, dilakukan observasi aktivitas belajar siswa diperoleh nilai akhir dengan kategori 

baik. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Mentimeter, Kreativitas Belajar Siswa Pendidikan Agama 

Kristen 

 

Abstract 

This research aims to determine the effect of using Mentimeter Learning Media ( PPT, Word 

Cloud ) in increasing the learning creativity of Christian Religious Education Students at Talita 

Kum Medan Private Middle School class IX. This type of research is an experiment with the 

research population, namely all students in classes VIII and IX of Talita Kum Medan Private 

Middle School, where 2 classes were chosen as samples, namely: Class IX as a control class 

where the conversional learning model was taught and class VIII as an experimental class by 

conducting learning conversion using Mentimeter learning media ( PPT, Word Cloud ). The 

instrument used is a test in the form of an essay which has been tested by an expert validitator on 

an observation sheet. After carrying out different treatments, the average post-test score for the 

experimental class was 86.33 with a standard deviation of 7.63. From the results of the 

hypothesis test with α = 0.05, it is obtained 〖 T〗_(count )  ˃ T_table ( 8.790 > 1,685 ) so that 

H_0 is rejected and conversely H_a is accepted. So it can be concluded that there is an influence 

of the use of Mentimeter learning media ( PPT, Word Cloud ) in increasing the learning creativity 

of class IX Christian religious education students at Talita Kum Medan Private Middle School. 

During the learning process in the experimental class, students' learning activities were observed 
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and the final score was in the good category. 

Keywords:    Learning Media, Mentimeter, Christian Religious Education Students’ Learning 

Reativity. 

 
PENDAHULUAN  

Kemajuan teknologi saat ini semakin cepat, dan berdampak signifikan pada banyak bidang, 

termasuk pendidikan. Sistem pendidikan akan berubah seiring kemajuan teknologi. Kemajuan 

teknologi berdampak pada banyak aspek kehidupan, termasuk yang berkaitan dengan ekonomi, 

politik, budaya, seni, dan pendidikan. Salah satu inovasi yang harus dapat diterapkan oleh dunia 

pendidikan adalah penggunaan media pembelajaran.  

Kemajuan teknologi telah mempengaruhi banyak bidang kehidupan, termasuk pendidikan. 

Guru tidak lagi menjadi pembicara di lingkungan pendidikan modern. Guru sekarang berfungsi 

sebagai fasilitator, motivator, dan mediator yang menekankan penggunaan teknologi interaktif 

untuk merangsang aktivitas, imajinasi, dan kreativitas siswa daripada berfungsi sebagai sumber 

utama pengetahuan.  

Saat guru mengajar tetap menggunakan metode ceramah dan tetap membiarkan peserta didik 

hanya sebagai penerima maka  dengan teknik ini, siswa lebih cenderung tertidur dan sangat 

bergantung pada guru untuk mendapatkan informasi. Hal ini tentu saja menurunkan dorongan 

siswa untuk belajar mandiri dan memaksa guru untuk menyajikan materi dengan metode 

ceramah tradisional yang membosankan. 

Permasalahan yang sering dijumpai dari sisi guru adalah kurang siapnya guru dalam 

menyediakan media pembelajaran yang menarik. Hal ini bisa disebabkan karena ketidaktahuan 

media apa yang akan digunakan atau kurangnya pemahaman guru dalam memanfaatkan 

teknologi digital untuk mendukung proses belajar mengajar. 

Media pembelajaran adalah alat yang dapat digunakan guru untuk mengkomunikasikan ide 

atau fakta kepada siswa guna mempercepat proses pembelajaran. (Suparlan, 2020) menegaskan 

bahwa media pembelajaran adalah alat yang digunakan oleh pendidik untuk mempercepat 

proses pembelajaran. Media pembelajaran merupakan salah satu cara yang digunakan pendidik 

untuk menjamin keberhasilan kegiatan pembelajaran, menurut (Nuretha, 2023) media 

pembelajaran merupakan salah satu alat bantu yang digunakan oleh pendidik agar kegiatan 

pembelajaran dapat berlangsung dengan baik dan efektif. Atrinya, melalui penggunaan media 

dalam pembelajaran pendidikan diharapkan menjadi lebih kreatif dari sebelumnya karena untuk 

zaman yang serba menggunakan teknologi ini pendidik diminta harus mengenal dan memahami 

teknologi agar pembelajaran tercipta secara efektif dan efesien untuk mencapai tujuan 

pembelajaran.  

Adapun menurut (Nuretha, 2023) bahwa manfaat dari pembelajaran sendiri adalah sebagai 

alat bantu agar pembelajaran menjadi menarik, interaktif serta efektif. Salah satu hal yang 

paling diutamakan ialah berkaitan dengan kualitas pendidik dalam memberikan pembelajaran 

yang berkualitas salah satunya pendidik harus menciptakan pembelajaran yang berkesan dan 

tidak membosankan, hal ini sangat cocok sekali dengan media pembelajaran mentimeter.  

Mentimeter sendiri merupakan sebuah media pembelajaran berbasis online yang mudah 

digunakan praktis dan efisien. Didukung oleh hal ini biasanya kita hanya mengenal media 

berbentuk powerpoint tapi ternyata terdapat media mentimeter yang lebih menarik untuk kita 

gunakan atau terapkan dalam proses pembelajaran. Untuk mengakses media pembelajaran 

mentimeter sendiri bisa dibuka pada laman www.menti.com.  

Mentimeter merupakan aplikasi berbasis situs web untuk melakukan tugas survei selama 

seminar atau dalam kegiatan pendidikan. Mentimeter merupakan media pembelajaran yang 

dapat digunakan untuk melakukan presentasi secara daring  melalui smartphone, laptop, ataupun 

tablet.  Media mentimeter sendiri merupakan media yang dapat digunakan pada pembelajaran 

jarak jauh serta membantu presentasi dan pembelajaran yang diberikan seorang pendidik 

menjadi lebih menarik dan aplikasi ini juga memudahkan pengguna untuk membuat presentasi 

dan menerima masukan dari audiens melalui polling, grafik, quiz, tanya jawab dan fitur 

interaktif lainya. Mentimeter ini terdapat pada google. Media ini dapat diakses secara gratis 

pada www.menti.com kemudian bisa kita masukkan kode atau link web yang telah diberikan 

oleh pendidik dan media ini dapat diakses ketika pendidik membuka webnya terlebih dahulu 
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sehingga pembelajaran yang dilakukan antara pendidik dan peserta didik secara tidak langsung 

terlaksana dengan adanya timbal balik antara pendidik dan peserta didik. 

Melalui observasi yang telah dilakukan oleh peneliti, saat guru melakukan pembelajaran, 

peneliti menemukan kenyataannya yang saat melakukan observasi di sekolah SMP Swasta 

Talita Kum Medan dalam proses pembelajaran pendidik lebih banyak menggunakan metode 

mengajar dengan metode ceramah dimana saat observasi peneliti dapat melihat saat 

pembelajaran berlangsung peneliti menemukan bahwa ada beberapa siswa berisik di kelas, 

bosan dan tidak fokus dalam pembelajaran pendidik menyadari hal tersebut maka saat melihat 

beberapa murid sudah tidak terlalu fokus lagi pendidik akan memberikan sedikit selingan 

pertanyaan yang dapat mengambil kembali atensi para siswa dan setelahnya pendidik akan 

melanjutkan pembelajaran, pada saat penulis masuk ke dalam kelas IX SMP Swasta Talita Kum 

Medan pembelajaran yang penulis bawa pada awalnya berjalan dengan baik dan atensi siswa 

masih baik dalam pembelajaran, sampai pada akhirnya penulis menemukan dan melihat siswa 

kelas IX ribut, mengantuk dan terkadang kurang fokus dalam pembelajaran hanya beberapa 

siswa yang tetap fokus pada pembelajaran yang sedang berlangsung. Pembelajaran tetap 

berlangsung hingga akhir, dan peneliti menyadari bahwa pembelajaran yang telah dilakukan 

peneliti tidak sesuai dengan yang peneliti harapkan. 

Media pembelajaran mentimeter sangat membantu dalam proses pembelajaran karena sangat 

efektif,  memiliki fitur yang beragam, dan yang paling penting memungkinkan terjadinya 

interaksi langsung antara siswa dan pendidik. Untuk penelitian ini, peneliti memilih media 

pembelajaran mentimeter karena memungkinkan terjadinya interaksi langsung antara siswa 

dengan pendidik dan karena sangat bermanfaat dalam proses pembelajaran. 

Selain baru media mentimeter sendiri sangat efektif dan efisien diterapkan untuk melatih 

sikap kritis pada peserta didik. Dimana peserta didik saat ini kebanyakan bersikap kurang kritis 

dalam bertindak seperti pada proses pembelajaran yang dilakukan ketika berada dalam kelas 

pendidik sedang memaparkan materi pembelajaran akan tetapi peserta didik hanya menerima 

saja tanpa bertanya kepada pendidik mengenai materi pembelajaran yang telah dipaparkan. 

Sikap kritis sangat diperlukan untuk menunjang hasil belajar dan kreativitas peserta didik 

menjadi lebih baik.  

Media kreatif dapat membantu guru mengkomunikasikan pelajaran dengan cara yang dapat 

dipahami siswa, yang akan membuat lingkungan belajar lebih menarik dan antusias. Kreativitas 

dalam media memiliki dampak yang signifikan terhadap pembelajaran karena materi pendidikan 

yang diproduksi secara artistik oleh guru dapat menumbuhkan suasana belajar yang 

menyenangkan, antusias, dan aktif. Sementara itu, Menurut Ummah dalam (Nuretha, 2023) 

materi pembelajaran yang kreatif dari pendidik dapat membuat peserta didik senang dan 

bersemangat dalam setiap proses pembelajaran yang terjadi, dan peserta didik juga bersemangat 

dalam menyelesaikan semua tugas yang dibebankan kepadanya. 

Media efektif dan efisien adalah suatu media yang diterapkan untuk mempersingkat waktu 

dalam proses belajar dan pembelajaran. Dimana dalam proses belajar dan pembelajaran 

memiliki batasan waktu yang telah dituangkan kedalam rencana pelaksanaan pembelajaran, 

setiap pertemuan dalam kegiatan belajar dengan media yang dibuat kreatif, efektif dan efisien 

dapat membantu kegiatan belajar antara pendidik dan peserta didik berjalan sesuai rencana yang 

telah disusun oleh pendidik pada rencana pelaksanaan pembelajaran pada setiap pertemuan. 

Selain efektif dan efisien media mentimeter yang diterapkan oleh pendidik sangat praktis 

digunakan salah satunya mentimeter dapat diakses dengan menggunakan handphone, tablet, dan 

laptop.  

Menurut Mushliha dalam (Nuretha, 2023) mengemukakan bahwa kelebihan mentimeter 

adalah aplikasi yang mudah digunakan dan dapat diakses dengan menggunakan handphone, 

tablet, dan laptop. dari pernyataan para ahli diatas (Kusumaningrum et al., 2023) Musliha dan 

Purnawarman mengenai kelebihan dari mentimeter ini bahwa media ini sangat menarik 

digunakan untuk proses pembelajaran di kelas secara efektif dan efisien. 

Sehingga penelitian ini di lakukan di SMP Swasta Talita Kum Medan dengan menggunakan 

media mentimeter. Dari latar belakang tersebut peneliti tertarik untuk melakukan penelitian 

dengan judul  “Penggunaan Media Pembelajaran Mentimeter (PPT, Word Cloud) Dalam 
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Meningkatkan Kreativitas Belajar Siswa Pelajaran Pendidikan Agama Kristen di kelas IX SMP 

Swasta Talita Kum Medan” 

 

METODE 

Jenis metode penelitian yang digunakan oleh peneliti yaitu metode penelitian deskriptif 

dengan menggunakan metode kualitatif. prinsip-prinsip keilmuan untuk rangkaian kegiatan 

pelaksanaan penelitian yang dilakukan atau yang dipergunakan oleh para peneliti ilmiah, 

sehubungan dengan penelitian yang dilakukan dengan langkah-langkah pembuktian yang 

terukur dan sistematik. Dalam penelitian ini, jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian 

kuantitatif.  Penelitian kuantitaif  yaitu salah satu jenis penelitian yang sistematis, terstruktur, 

dan tersusun dengan jelas dari awal hingga akhir. 

Menurut Sugiyono (Suryani et al., 2020)  metode penelitian pada dasarnya merupakan cara 

ilmiah untuk mendapatkan data dengan tujuan dan kegunaan tertentu. Data yang diperoleh dari 

penelitian dapat digunakan untuk memahami, memecahkan dan mengantisipasi suatu masalah. 

Untuk menjelaskan metodologi penelitian untuk memecahkan pertanyaan penelitian, perlu 

dijelaskan secara singkat definisi operasional variable independent (X) dan dependen (Y). 

Dokumentasi adalah suatu metode pengumpulan data yang dilakukan dengan cara atau 

pengutipan data dari dokumen data penelitian. Dokumen dapat berbentuk surat-surat, buku, 

arsip, notulen, dan catatan-catatan. Teknik ini digunakan peneliti untuk memperoleh data dan 

informasi di lokasi penelitian. Alasan menggunakan data ini adalah karena dokumentasi 

merupakan sumber data yang stabil, menunjukkan fakta yang telah berlangsung dan mudah 

didapatkan. 

Pada teknik ini, penulis memperoleh informasi berupa data sekunder yang tersedia di SMP 

Swasta Talita Kum Medan. Adapun bentuk data sekunder ini berupa daftar nama-nama siswa 

kelas IX dan VIII SMP Swasta Tali Takum Medan. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Berdasarkan hasil penelitian, hasil kreativitas belajar siswa kelas eksperimen lebih besar 

daripada kelas kontrol dengan nilai rata- rata post- test kelas eksperimen 86,3333 sedangkan 

rata- rata post- test kelas kontrol 61,3333. Dari hasil pengujian hipotesis diperoleh  T_hitung  > 

T_tabel yakni (8,79077 > 1,685 ). Maka disimpulkan ada pengaruh penggunaan media 

pembelajaran mentimeter (ppt, word cloud) terhadap kreativitas siswa kelas IX SMP Swasta 

Talita Kum Medan. 

 Dari hasil pengamatan yang dilakukan observer diperoleh aktivitas belajar siswa pada kelas 

eksperimen tergolong dalam kategori baik dengan rata- rata 76,166667. Adapun persamaan 

regresi yang digunakan untuk melihat hubungan aktvitas siswa dengan hasil belajar adalah Y = 

19,435 + 0,530X. Dari persamaan tersebut koefisien arah regresi linier (b)= 0,530 bertanda 

positif, artinya terdapat hubungan yang linear antara aktivitas belajar siswa dengan kreativitas 

siswa. Besar pengaruh aktivitas belajar siswa dapat meningkatkan kreativitas belajar siswa 

sebesar 0,530. Sehingga dapat disimpulkan bahwa pembelajaran menggunkan media 

pembelajaran mentimeter ( ppt, word cloud ) membuat siswa semakin kreatif dalam belajar 

melalui menggunakan mentimeter dan memahami materi yang di ajarkan oleh guru melalui PPT 

Mentimeter. 

Pembahasan 

Dalam pembahasan ini Kedua sampel diterapkan perlakuan yang berbeda, di kelas 

eksperimen diterapkan Media Pembelajaran Mentimeter  ( PPT, Word Cloud ) sedangkan pada 

kelas kontrol diterapkan hanya pembelajaran konvensional tanpa bantuan mentimeter. Setelah 

perlakuan selesai dilaksanakan, selanjutnya diberikan post-test. Perhitungan data post- test kelas 

eksperimen dapat dilihat dari (lampiran 11) 

 

Tabel 1. Data Post- test kelas Eksperimen 

No Nilai Frekuensi 

(Fi) 

Rata- Rata 

(X) 

Standar 

Deviasi 

(SD) 

Varians 

(S) 

1 70 2    
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2 76,6667 1  

86,3333 

 

7,63954 

 

58,3626 3 80 3 

4 86,6667 3 

5 90 5 

6 93,3333 6 

 

Tabel 2. Data Post- test kelas Kontrol 

No Nilai Frekuensi 

(Fi) 

Rata- Rata 

(X) 

Standar 

Deviasi 

(SD) 

Varians 

(S) 

1 46,6667 1  

 

61,3333 

 

 

10,16817 

 

 

 

 

103,392 

 

2 50 4 

3 56,6667 4 

4 60 4 

5 70 4 

6 73,3333 1 

7 80 2 

 

Gambar diagram diatas menunjukkan bahwa nilai terendah post- test pada kelas eksperimen 

dan kontrol adalah 76,66 dan 46,66, sedangkan nilai tertinggi untuk kelas eksperimen dan kelas 

kontrol adalah 93,33 dan 70. Dengan demikian perlakuan yang berbeda mampu mempengaruhi 

kreativitas belajar masing- masing kelas. 

Uji Normalitas 

Uji normalitas bertujuan untuk mengetahui apakah sampel berasal dari populasi yang 

berdistribusi normal atau tidak. Berdistribusi normal artinya sampel yang diambil dapat 

mewakili populasi yang ada, apabila sampel yang sudah ada diuji kembali maka diperoleh nilai 

yang mendekati nilai sampel sebelumnya. Uji normalitas dilakukan melalui uji Liliefors dengan 

α = 0,05, diperoleh harga Lhitung  dan Ltabel data post-test masing-masing sampel.  

Dari hasil perhitungan dengan menggunakan uji Liliefors diperoleh hasil uji normalitas data 

posttest kelas eksperimen dan kelas kontrol  

 

Tabel 3 Hasil Uji Normalitas Data Post-test Kelas Eksperimen dan Kelas Kontrol 

Uji Normalitas 

Kelas L-Hitung L-Tabel Keterangan 

Eksperimen 0,188 0,19 Berdistribusi Normal 

Kontrol 0,102 0,19 Berdistribusi Normal 

 

Dari tabel 4.3 diketahui bahwa data post- test kelas eksperimen dan kelas kontrol memiliki 

masing- masing Lhitung < Ltabel maka dapat disimpulkan bahwa data berasal dari populasi yang 

berdistribusi normal. 

Uji Homogenitas 

Uji homogenitas data bertujuan untuk mengetahui apakah data mempunyai varians yang 

homogen atau tidak. Pengujian homogenitas data dilakukan dengan uji F dengan ketentuan data 

dinyatakan homogen apabila Fhitung< Ftabel . 

Setelah dilakukan perhitungan (Lampiran 18) diperoleh hasil uji homogenitas data post- test 

seperti pada tabel berikut ini  

 

Tabel 4. Hasil Uji Homogenitas Post-test Kelas Eksperimen dan Kelas Kontrol 

Uji Homogenitas 

Kelas F-Hitung F-Tabel Keterangan 

Eksperimen 
1,771 4,098 Homogen 

Kontrol 
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Dari tabel 4.4 diatas diketahui bahwa data post- test untuk kreativitas belajar siswa memiliki 

Fhitung<Ftabel (1,771 > 4,098 ) sehingga kedua sampel yang digunakan dalam penelitian ini 

dinyatakan homogen, artinya bahwa post- test kelas eksperimen dan kelas kontrol berasal dari 

populasi yang mempunyai varians yang sama atau homogen. 

Uji Hipotesis 

Uji hipotesis bertujuan untuk mengetahui apakah hipotesis dapat diterima kebenaranya atau 

ditolak. Berdasarkan perhitungan uji normalitas dan uji homogenitas menunjukkan bahwa data 

berdistribusi... 

Pengujian hipotesis menggunakan uji t dengan hipotesis yang diajukan yaitu: 

H0 : μ1 =  μ2 : Tidak ada pengaruh signifikan Penggunaan Media Pembelajaran 

Mentimeter ( PPT, Word Cloud ) Dalam Meningkatkan Kreativitas Belajar Siswa Pelajaran 

Pendidikan Agama Kristen Di Kelas IX SMP Swasta Talita Kum Medan 

Ha : μ1 ≠  μ2  :  Ada pengaruh signifikan Penggunaan Media Pembelajaran Mentimeter ( 

PPT, Word Cloud ) Dalam Meningkatkan Kreativitas Belajar Siswa Pelajaran Pendidikan 

Agama Kristen Di Kelas IX SMP Swasta Talita Kum Medan. 

Dari hasil pengujian hipotesis pada (lampiran 19) diperoleh hasil uji hipotesis data post- test 

seperti pada tabel berikut ini: 

 

Tabel 5 Hasil Data Uji T Post- test 

Kelas 𝑇ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 𝑇𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 

Kelas eksperimen 8,79077 1,685 

Kelas Kontrol 

 

Berdasarkan tabel di 4.5 di atas dapat disimpulkan bahwa  𝑇ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔  ˃ 𝑇𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 (8,79077 > 

1,685) sehingga 𝐻0 ditolak dan 𝐻𝑎 diterima. Hal ini membuktikan bahwa terdapat pengaruh 

signifikan penggunaan media pembelajaran Mentimeter ( PPT, Word Cloud )  terhadap 

kreativitas belajar siswa SMP Swasta Talita Kum Medan Kelas XI.  

 
SIMPULAN 

Adapun berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, dapat disimpulkan sebagai berikut:  

Hasil kreativitas belajar siswa menggunakan media pembelajaran Mentimeter ( PPT, Word 

Cloud ) di SMP Swasta Talita Kum Medan kelas IX diperoleh nilai rata- rata untuk kelas 

eksperimen sebesar 86,3333, dan untuk kelas kontrol 61,3333 ini berarti bahwa terdapat 

peningkatan kreativitas belajar siswa dengan menggunakan media pembelajaran mentimeter 

(ppt, word cloud). 

Berdasarkan hasil uji hipotesis dengan uji t diperoleh T_hitung  > T_tabel yakni (8,79077 > 

1,685 ), sehingga disimpulkan bahwa ada pengaruh signifikan penggunaan media pembelajaran 

mentimeter ( PPT, Word Cloud ) di kelas IX SMP Swasta Talita Kum Medan. 
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