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Abstrak 
Penelitian ini merupakan penelitian eksperimen yang mana pada peneitian ini bertujuan untuk menguji 
keefektifan penggunaan media pembelajaran Sparkol Videoscribe dalam meningkatkan pemahaman 
konsep dan sikap positif siswa terhadap matematika. Sampel pada penelitian ini siswi kelas VII putri Mts 
Zainul Hasan 1 Genggong. Dengan jumlah 52 untuk kelas eksperimen dan 53 untuk kelas kontrol. 
Pengambilan data pada penelitian ini menggunakan Pre test – Post tes, dan dianalisis menggunakan SPSS 
25. Hasil pada penelitian ini menunjukkan p > 0,005 hal ini menujukkan H0  Di tolak dan  Ha di terima. 
Sehingga hasil penelitian menujukkan bahwa media pembelajaran Sparkol Videoscribe efektif terhadap 
pemhaman konsep dan sikap positif siswa terhadap matematika. 
Kata kunci : Media pembelajaran Sparkol Videoscribe, Pemahaman konsep, sikap positif siswa 
 

Abstract 
This study is an experimental study which aims to test the effectiveness of using the Sparkol Videoscribe 
learning media in increasing conceptual understanding and positive attitudes towards mathematics. The 
sample in this study was the seventh grade female students of Mts Zainul Hasan 1 Genggong. With a total 
of 52 for the experimental class and 53 for the control class. Data retrieval in this study used Pre-test - 
Post-test, and analyzed using SPSS 25. The results in this study showed p > 0.005, this indicates H0 is 
rejected and accepted. So the results of the study show that the Sparkol Videoscribe learning media is 
effective in understanding concepts and students' positive attitudes towards mathematics. 
Keywords: Sparkol Videoscribe learning media, Concept understanding, positive  attitude of students 
 
PENDAHULUAN  

Dalam permendikbud No. 22 tahun 2016 menyatakan bahwa proses pendidikan pada satuan 

pendidikan diselenggarakan secara interaktif, inspiratif, menyenangkan, menantang, memotivasi perserta 

didik untuk berpartisipasi aktif serta kreatif dan mandiri. Dalam hal ini teknologi sangat berpengaruh 

terhadap pendidikan di era 4.0 ini, dengan melihat perkembangan zaman yang mana  menggunakan 

gadget lebih menarik, sehingga saat ini para pendidik berlomba-lomba membuat alternatif terbaru terkait 

media-media pembelajaran yang berbasis teknologi. 

Media pembelajaran digunakan sebagai alat bantu untuk mempermudah dan membantu tugas 

guru dalam menyampaikan berbagai bahan dan materi pelajaran, serta mengefektifkan dan 

mengefisienkan siswa dalam memahami materi dan bahan pelajaran tersebut. Dengan adanya media 

pengajaran dan pembelajaran, siswa dapat belajar dengan mudah dan merasa senang dalam mengikuti 
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pelajaran. Berdasarkan hal tersebut, peran guru dalam proses pembelajaran adalah sebagai pengolah 

pembelajaran (Dina, 2011). Sejalan dengan (Mustaqin, 2012) yang menyatakan bahwa Media 

pembelajaran dapat digunakan sebagai perantara antara guru dan siswa dalam memahami materi 

pembelajaran agar lebih efektif dan efisien. 

Menurut (Daryanto, 2016) media pembelajaran berbentuk video dapat memberikan pengalaman 

tak terduga kepada siswa. Selain itu dapat menyampaikan materi Tata surya. Maka dengan menggunakan 

media video berupa Videoscribe yaitu Software yang dapat digunakan guru untuk membuat whiteboard-

style animation dalam pembelajaran. 

Media pembelajaran Sparkol Videoscribe merupakan salah satu cara mengatasi masalah di atas 

sejalan dengan hasil penelitian yang dilakukan oleh (Suryani, 2018) pengujian hipotesis penelitian 

menggunakan uji-t melalui nilai rata-rata hasil belajar siswa (posttest) lokal eksperimen 82,03 dan lokal 

kontrol 75,63. Bisa diketahui bahwa nilai rata-rata lokal eksperimen jauh meningkat dibandingkan kelas 

kontrol. 

 Sparkol Videoscribe mampu memusatkan perhatian siswa pada saat kegiatan belajar sehingga 

pesan dapat tersampaikan dengan lebih efektif, dapat dilakukan pengulangan, memperjelas hal-hal yang 

abstrak dan realistik, serta pesan yang disampaikan cepat dan lebih mudah diingat, dan mampu 

menggabungkaan teks, gambar, audio, musik, dan gambar dalam satu kesatuan sehingga tujuan 

pembelajaran dapat tercapai (Suryani, 2018). Berdasarkan permasalahan yang telah dipaparkan, media 

pembelajaran Sparkol Videoscribe diduga dapat berpengarauh terhadap pemahaman konsep dan sikap 

positif siswa terhadap matematika. Dengan demikian artikel ini bertujuan untuk membahas efektivitas 

penggunaan media pembelajaran Sparkol Videoscribe dalam meningkatkan pemahaman konsep dan sikap 

positif siswa. 

 

METODE 

 Data pada penelitian ini dianalisis dengan menggunakan metode kuantitatif, dengan jenis 

penelitiannya yaitu penelitian eksperimen. Adapun sampel dalam penelitian ini yaitu siswi kelas VII yang 

berlokasi di MTS Zainul Hasan 1 Genggong. Metode pemilihan sampel menggunakan teknik random 

sampling, dengan memilih secara acak siswi kelas VII di MTS Zainul Hasan 1 Genggong. Sehingga diperoleh 

52 untuk kelas eksperimen dan 53 untuk kelas kontrol yang berpartisipasi dalam penelitian ini. 

Pengambilan data pada penelitian ini dengan memberikan Treatmen kepada kelas eksperimen dan 

pemeblajaran konvensional pada kelas kontrol. Rancangan pada penelitian ini menggunan Pre test – Post 

tes. Teknik pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan instrumen tes dan non tes. instrumen tes 

untuk mengukur pemahaman konsep matematika siswa, sedangkan non tes untuk mengukur sikap positif 

siwa terhadap matematika. Adapun instrumen tes yang diberikan berupa soal pilihan ganda sebangayk 15 

soal dan instrumen non tes berupa angket sikap positif siswa terhadap matematika. Pada soal pre test dan 

post test terdiri dari 15 soal dengan reabilitias soal tersebut yaitu 𝑎 = 0.87. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Keefektifan media Sparkol Videoscribe ditinjau dari pemahaman konsep  

Hasil analisis pada penelitian ini menggunakan aplikasi SPSS 25, pada penelitian ini terdapat 

beberapa tujuan yaitu untuk mengetahui media pembelajaran Sparkol Videoscribe lebih efektif terhadap 
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pemahaman konsep pada materi segitiga, untuk mengetahui media pembelajaran Sparkol Videoscribe  

lebih efektif terhadap sikap positif siswa pada materi segitiga, untuk mengetahui media pembelajaran 

Sparkol Videoscribe pada materi segitiga lebih efektif secara simultan.  

Data hasil belajar siswa diperoleh melalui pemberian tes berupa pre-test dan post-test. Tes pre-

test digunakan untuk mengetahui kemampuan awal siswa sedangkan post-test dilakukan untuk 

mengetahui kemampuan siswa setelah adanya perlakuan menggunakan media pembelajaran berbasis 

Sparkol VideoScribe. Hasil Pre test – Post tes pada penelitian ini dapat dilihat pada gambar 1. 

 
Berdasarkan gambar 1 hasil pre test dan hasil post test dengan membandingkan nilai rata-rata 

yang diperoleh yaitu rata – rata pre test sebesar 60 dan hasil rata-rata post test sebesar 84 menunjukkan 

bahwa terjadi peningkatan yang sangat signifikan. Maka, pemberlakuan treatment dengan pemberian 

video pembelajaran mampu meningkatkan pemahaman konsep matematika siswa. Hipotesis dalam 

penelitian ini yaitu terdapat hasil yang signifikan dari penggunaan video pembelajaran (𝐻𝑎1). Nilai 

efektivitas penggunaan video pembelajaran terhadap pemahaman konsep matematika  dihitung 

menngunakan uji t. Hasil Uji t test disajikan pada tabel 1. 

 

 
 

Hasil uji t tersebut di peroleh p > 0,005 ini menunjukkan bahwa media pembelajaran Sparkol 

Videoscribe Lebih efektif bila dibandingkan dengan pembelajaran konvensional ditinjau dari pemahaman 

konsep pada materi segitiga. 

Keefektifan media Sparkol Videoscribe ditinjau dari sikap positif siswa 

Hasil Hipotesis dalam penelitian ini yaitu terdapat hasil yang signifikan dari penggunaan video 

pembelajaran (𝐻𝑎2) media pembelajaran Sparkol Videoscribe  lebih efektif terhadap sikap positif siswa 

pada materi segitiga. Nilai efektivitas penggunaan video pembelajaran terhadap pemahaman konsep 

matematika  dihitung menngunakan uji t. Hasil Uji paired sample test disajikan pada tabel 2. 
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Hasil uji t total tersebut di peroleh p > 0,005 Ini menunjukkan bahwa media pembelajaran Sparkol 

Videoscribe Lebih efektif bila dibandingkan dengan pembelajaran konvensional ditinjau dari sikap positif 

siswa pada materi segitiga. 

Berdasarkan keseluruhan penelitian ini, pemberian video pembelajaran mampu meningkatkan 

pemahaman konsep dan sikap positif siswa terhadap matematika. Efektifitas penggunaan video 

pembelajaran dilihat angket responden yang diberikan kepada mahasiswa untuk mengukur sikap positif 

siswa terdap matematika yang terdiri dari beberapa aspek. Penggunaan media video pembelajaran ini 

akan memudahkan siswa dalam mencapai tujuan pembelajaran dan penguasaan konsep yang diharapkan. 

Kolaborasi antara bentuk media pembelajaran berupa video dan materi ajar yang mendukung 

pemahaman konsep. Selain itu, multimedia interaktif termasuk video terbukti meningkatkan pemahaman 

konsep dan sikap positif siswa (Astiti,2021).  

Media pembelajaran video salah satu media yang penyampaian materi yang menyajikan pesan-

pesan audio dan visual, melalui gambar-gambar dalam frame yang diproyeksikan secara mekanis agar 

terlihat gambar itu lebih hidup, sehingga dapat meningkatkan minat siswa untuk belajar, meningkatkan 

referensi belajar siswa, dan membangkitkan daya tarik dan imajinasi siswa (Gus mania dan Dari,2018).  

Variasi penggabungan teks, gambar, audio, dan animasi gambar dapat berupa video belajar yang 

berisi tuntunan praktis secara tepat sasaran, disajikan melalui presentasi audio visual (gambar dan suara) 

yang dilengkapi dengan suara penuntun berbahasa Indonesia yang jelas dan mudah dipahami dan 

dikemas dalam program autorun, sehingga dengan CD interaktif siswa dapat belajar secara mandiri setiap 

saat dan akan sangatmenunjang bagi pendalaman materi (Saharsa,2018). 

Hal ini terlihat dimana siswa tidak hanya menyukai media pembelajaran Sparkol Videoscribe  

(melalui instrumen non tes) namun pencapaian pemahaman konsep matematika (melalaui instrumen tes) 

juga memperoleh hasil yang bagus. Hal tersebut terbukti bahwa belajar matematika sudah tidak 
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membosankan lagi, oleh karena itu bisa disimpulkan bawa media pembelajaran Sparkol Videoscribe  

efektif di gunakan dalam proses pembelajaran. 
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