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Abstrak 
Penelitian in bertujuan untuk mengetahui Peningkatan Kompetensi Guru Membuat Media Pembelajaran 
Canva Melalui IHT di SD Negeri 15 Sumanik Kabupaten Tanah Datar. Penelitian ini merupakan jenis penelitian 
deskriptif. Populasi penelitian ini berasal dari guru SD Negeri 15 Sumanik. Sampel penelitian adalah guru SD 
Negeri 15 Sumanik. Teknik pengampilan sampel adalah teknik sampling penuh Teknik pengumpulan data 
melalui kusioner. Analisis data dalam penelitian ini adalah analisis deskriptif kuantitatif. Hasil penelitian dapat 
disimpulkan bahwa 31 guru menjawab setuju dengan persentase sebesar 73 % dan 11 guru menjawab tidak 
setuju dengan persentase sebesar 27% artinya sebagian besar guru sudah mengetahui terkait peningkatkan 
Kompetensi Guru Membuat Media Pembelajaran Canva Melalui IHT Di SD Negeri 15 Sumanik Kabupaten 
Tanah Datar. 
Kata Kunci: Kompetensi Guru, Pembelajaran, Media Pembelajaran, Canva 

 
Abstract 

This study aims to determine the improvement in teacher competence in making Canva learning media 
through IHT at SD Negeri 15 Sumanik, Tanah Datar Regency. This research is a type of descriptive research. The 
population of this study came from teachers of SD Negeri 15 Sumanik. The research sample was the teacher 
of SD Negeri 15 Sumanik. The sample technique is full sampling technique Data collection techniques through 
questionnaires. The data analysis in this study is a quantitative descriptive analysis. The results of the study 
can be concluded by the fact that 714 teachers answered agree with a percentage of 73% and 187 teachers 
answered disagree with a percentage of 27%, meaning that most teachers already know about improving 
teacher competence in making Canva learning media through IHT at SD Negeri 15 Sumanik Tanah Datar 
Regency. 
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PENDAHULUAN 

Sekolah merupakan salah satu organisasi dalam bidang pendidikan dimana perannya juga harus mampu 

menghasilkan SDM yang memiliki kualitas tinggi demi mensukseskan bangsa ini. Kesuksesan suatu bangsa dapat 

diukur melalui kualitas Sumber Daya Manusia yang bisa dibentuk melalui pendidikan, pembentukan karakter, 

dan ketrampilan. Selain itu, tujuan pendidikan di Indonesia untuk kepribadian, cerdas, dan memiliki ketrampilan 

merupakan tujuan dari sistem pendidikan di Indonesia (Suharyat et al., 2022; Oktarina et al., 2021). Guru 

merupakan tenaga pendidik yang memberikan peranan sangat penting dalam membentuk kepribadian siswa 

(Kowang et al., 2020).  

Era revolusi industri 4.0 guru harus mempunyai ketrampilan dalam mengoperasi teknologi pembelajaran 

(Suhaimi et al, 2022; Susantini et al., 2020; Ismail, 2010; Suharyat et al., 2023). Proses pembelajaran yang 

memfungsi teknologi mampu meningkatkan kemampuan hasil belajar siswa (Jagantara et al., 2014;Karim et at., 

2022). Tak hanya itu, ketrampilan soft skill dan hard skill guru menjadi penentu kesukses dalam mencapai tujuan 

pembelajaran. Ketrampilan guru merupakan kemampuan guru dalam melakukan kegiatan belajar mengajar di 

dalam kelas (Saragih, 2016; Suharyat et al., 2022; Zulkifli et al., 2022.;Ichsan et al., 2023) Selanjutnya, guru harus 

profesional dalam menjalankan tugas dalam membantu proses pembelajaran siswa (Zulyusri el at., 2020). 
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Guru sebagai tenaga pendidik harus belum memiliki kompetensi secara pofesional dalam mendoorong 

mendorong keberhasilan siswa dalam belajar(Ament & Edwards, 2018). Guru belum mampu menerapkan media 

pembelajaran yang berbasis teknologi (Haryati et al., 2022). Guru masih menggunakan media pembelajaran 

konvesional (Baharudin, 2017). Guru belum mampu membuat siswa lebih aktif dalam belajar sehingga membuat 

siswa menjadi bosan (Yorulmaz & Önal, 2017; Notanubun, 2019). Proses pembelajaran masih berpusat kepada 

guru ( centered teacher) sehingga siswa menjadi kurang termotivasi (Myori et al., 2019). Menurut (Jamin, 2018) 

menyatakan guru era abad-21 belum mampu mengakses media pembelajaran berbasis teknologi. 

Media pembelajaran merupakan alat yang digunakan dalam membantu proses pembelajaran (Ainina, 2014; 

Fradila et al., 2021). Media pembelajaran mempermudah siswa dalam memahami materi pelajaran. Selai itu, 

media pembelajaran Canva mampu meningkatkan ketrampilan guru dalam mengajar (Alfian et al., 2022). 

Menurut (Rahmawati & Atmojo, 2021) media pembelajaran Canva dapat membantu ketrampilan abad-21 guru 

dalam melaksanakan kegiatan belajar mengajar. Media pembelajaran canva membantu lebih kreatif dan 

termotivasi dalam mengajar (Rusdiana et al., 2021). 

Penelitian sebelumnya oleh (Purba & Harahap, 2022) menyatakan media pemanfaatan media pembelajaran 

Canva memberikan pemahaman guru dalam membuat media pembelajaran. Penelitian oleh (Zariono, 2022) 

menjelaskan media pembelajaran canva membantu guru lebih kreatif dalam melaksanakan kegiatan belajar 

mengajar.  Media pembelajaran Canva memberikan pemahaman bagi guru dalam membuat media pembelajaran 

untuk mencapai tujuan pendidikan (Irsan et al., 2021). Selajutnya, penelitian (Mulyawati et al., 2022) guru 

memiliki respon positif dalam mengembangkan media pembelajaran Canva untuk media pembelajaran di 

sekolah. 

 Dari permsalahan ini penelitian ini bertujuan untuk mengetahui Peningkatan Kompetensi Guru Membuat 

Media Pembelajaran Canva Melalui IHT di SD Negeri 15 Sumanik Kabupaten Tanah Datar. 

 

 

METODE 

Penelitian ini merupakan jenis penelitian deskriptif dengan metode survei. Populasi penelitian ini berasal 

dari guru SD Negeri 15 Sumanik. Sampel penelitian adalah guru SD Negeri 15 Sumanik. Teknik pengampilan 

sampel adalah teknik sampling penuh Teknik pengumpulan data melalui kusioner. Analisis data dalam penelitian 

ini adalah analisis deskriptif kuantitatif dengan bantuan SPSS versi 16. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil 

Dari hasil analisis data tentang peningkatan kompetensi guru kompetensi guru membuat media 

pembelajaran canva Melalui IHT di SD Negeri 15 Sumanik Kabupaten Tanah Datar secara lengkap dapat 

digamberkan pada tabel 1. 

 

Tabel 1. Kompetensi Guru Dalam Membuat Media Melalui IHT 

 

Variabel Aspek Variabel Jawaban Persen 

Setuju Tidak 
Setuju 

Setuju Tidak 
Setuju 

Peningkatan 
kompetensi guru 
membuat media 
pembelajaran  
canva melalui iht di 
SDN 15 
Sumanikkabupaten 
Tanah Datar   

media 
pembelajaran 
berbasis aplikasi 
canva yang 
lengkap dan 
sistematis 

5 2 71 % 29% 

 Menyusun 
rencana 
kegiatan 
pelaksanaan 

5 3 62% 38 % 
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pembinaan in 
House Training 

 Menyusun 
review 
perangkat 
pembuatan 
pengembangan 
media 
pembelajaran 
berbasis aplikasi 
canva 

8 2 80 % 20% 

 Menyiapkan 
perangkat 
kegiatan iHT 
berupa laptop 
dan koneksi 
internet 

4 1 80 % 20% 

 Mempersiapkan 
modul latihan 
berupa 
pemodelan dan 
bahan diskusi 
secara daring 

4 1 80 % 20% 

 Mempersiapkan 
perangkat 
evaluasi 
pelaksanaan 
bimbingan 
teknis 
perangkat 
pembuatan 
pengembangan 
media 
pembelajaran 
berbasis 
aplikasi canva s 

5 2 71 % 29 % 

Jumlah 31 11 73 % 27% 

 

Berdasarkan Tabel 1. Menjelaskan 31 atau 73 % orang guru menjawab setuju media pembelajaran Canva 

melalui IHT dan 11 orang guru atau 27 % guru tidak setuju dengan media pembelajaran Canva melalui IHT untuk 

meningkatkan komptensi guru di SD Negeri 15 Sumanik Kabupaten Tanah Datar.  

 

Pembahasan 

Media pembelajaran Canva melalui IHT dapat meningkatkan kompetensi guru. Hal ini dapat dapat dilihat 

pada tabel 1.  31 orang guru setuju penggunaakan media pembelajaran Canva melalui IHT dan 11 orang tidak 

setuju penggunaakan media pembelajaran Canva melalui IHT untuk membantu proses pembelajaran. Hal ini 

sejalan dengan penelitian (Hayati, 2020) media pembelajaran Canva efektif untuk meningkatkan kompetensi 

siswa dan guru dalam belajar. Media pembelajaran Canva mampu mendorong kempotensi guru dalam mengajar 

serta membantu siswa lebih kreatif (Monoarfa & Haling, 2021). 

Perkembangan teknologi informasi dewasa ini sangat pesat sehingga mempengaruhi seluruh aspek 

kehidupan tidak terkecuali pada bidang pendidikan. Pada bidang pendidikan, seorang guru harus menguasai 

teknologi(Razak et al., 2021). Teknologi dapat dimanfaatkan dalam pembuatan media dalam pembelajaran 

(Ichsan et al., 2022). Dua unsur yang sangat penting pada proses belajar mengajar, adalah metode mengajar dan 

media pengajaran. Metode dan media pembelajaran mempunyai peranan penting dalam menunjang 

kompetensi guru dan siswa di sekolah (Santosa & Yulianti, 2020).    Pemilihan salah satu metode mengajar 
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tertentu akan mempengaruhi jenis media pengajaran yang sesuai, meskipun masih ada berbagai aspek lain yang 

harus diperhatikan dalam memilih media, antara lain tujuan pengajaran, jenis tugas dan respon yang diharapkan 

siswa kuasai setelah pengajaran berlangsung, dan konteks pembelajaran termasuk karakteristik siswa (Awan et 

al., 2020).  

IHT atau In House Training  merupakan program pelatihan yang diselenggarakan di tempat sendiri, sebagai 

upaya untuk meningkatkan kompetensi guru, dalam menjalankan pekerjaannya dengan mengoptimalkan 

potensi-potensi yang ada. In House Training (IHT) menjadi sarana untuk kegiatan pembalajaran yang berbasis 

pada teknologi. Selain itu, pelaksanan IHT mampu membantu guru dalam membuat perangkat pembelajaran 

(Kamiludin, 2021).  Kegiatan In House Training (IHT) dapat dilaksanakan di sekolah dengan pertimbangan bahwa 

kegiatan tersebut dapat digunakan untuk meningkatkan kemampuan dan kompetensi bersama guru lain yang 

memiliki kompetensi sesuai dengan tugasnya sebagai guru (Windarini, 2022). Dengan strategi ini diharapkan 

dapat lebih menghemat waktu, biaya, dan dapat mendayagunakan potensi yang ada di sekolah. Media 

pembelajaran melalui IHT ini membantu guru dalam membuat vidio pembelajaran lebih kreatif (Farida Nurbaiti, 

2021). 

 

SIMPULAN 

Dari penelitian ini dapat disimpulkan bahwa 31 guru menjawab setuju dengan persentase sebesar 73 % 

dan 11 guru menjawab tidak setuju dengan persentase sebesar 27% artinya sebagian besar guru sudah 

mengetahui terkait peningkatkan Kompetensi Guru Membuat Media Pembelajaran Canva Melalui IHT Di SD 

Negeri 15 Sumanik Kabupaten Tanah Datar. Media pembelajaran Canva melalui In House Training ini 

memberikan dampak positif dalam meningkatkan kualitas kompetensi guru. 
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