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Abstrak

Pengolahan Citra Digital merupakan salah satu mata pelajaran produktif pada bidang kompetensi
Multimedia. Pengembangan pembelajaran pengolahan citra menggunakan Multimedia Interaktif. Media ini
menggunakan aspek multimedia memberi potensi agar pengguna dapat melihat, mendengar dan
berinteraksi dengan pesan yang disampaikan. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengenalkan
pembelajaran pengolahan citra digital di Rahmatan Lil ‘Alamin International Islamic Boarding School
dengan mengembangkan aplikasi Multimedia Pembelajaran Interaktif agar peserta didik dapat mengenal
konsep pengolahan citra digital untuk diterapkan dalam berbagai bidang desain dan juga pengolah visual
data informasi multimedia.

Kata Kunci : Rahmatan Lil ‘Alamin International Islamic Boarding School, Siswa, Pengolahan Citra

Digital, Multimedia dan Interaktif

Abstract

Digital Image Processing is one of the productive subjects in the field of Multimedia competence.
Development of image processing learning using Interactive Multimedia. This media uses the multimedia
aspect to provide the potential for users to see, hear and interact with the message conveyed. The purpose
of this study is to introduce digital image processing learning at Rahmatan Lil 'Alamin International Islamic
Boarding School by developing an Interactive Learning Multimedia application so that students can
recognize the concept of digital image processing to be applied in various design fields as well as visual
processing of multimedia information data.

Keywords : Rahmatan Lil 'Alamin International Islamic Boarding School, Students, Digital Image

Processing, Multimedia and Interactive

PENDAHULUAN

Pengolahan Citra Digital atau (Digital Image Processing) merupakan bidang ilmu yang mempelajari
tentang bagaimana suatu citra itudibentuk, diolah, dan dianalisis sehingga menghasilkan informasi yang
dapat dipahami oleh manusia. Berdasarkan bentuk sinyal penyusunnya, citra dapat digolongkan menjadi
dua jenis yaitu citra analog dan citra digital. Citra analog adalah citra yang dibentuk dari sinyal analog yang
bersifat kontinyu, sedangkan citra digital adalah citra yang dibentuk dari sinyal digital yang bersifat diskrit.
Citra analog dihasilkan dari alat akuisisi citra analog, contohnya adalah mata manusia dan kamera analog.
Gambaran yang tertangkap oleh mata manusia dan foto atau film yang tertangkap oleh kamera analog
merupakan contoh dari citra analog. Citra tersebut memiliki kualitas dengan tingkat kerincian (resolusi)
yang sangat baik tetapi memiliki kelemahan di antaranya adalah tidak dapat disimpan, diolah, dan
diduplikasi di dalam komputer. Citra adalah representasi dua dimentasi untuk bentuk-bentuk fisik nyata
tiga dimensi. Secara matematis, citra merupakan fungsi kontinyu dengan intensitas cahaya pada bidang dua
dimensi. Agar dapat diolah dengan komputer digital, maka suatu citra harus dipresentasikan secara numerik
dengan nilai-nilai diskrit (RD. Kusumanto, Alan Novi Tompunu, 2011). Citra dalam perwujudan dapat
bermacam-macam, mulai dari gambar perwujudan nya dapat bermacam —macam, mulai dari gambar putih
pada sebuah foto yang tidak bergerak sampai pada gambar warna yang bergerak pada televisi, proses
transformasi dari bentuk tiga dimensi ke bentuk dua dimensi untuk menghasilkan citra akan dipengaruhi
oleh bermacam-macam faktor yang mengakibatkan penampilan citra suatu benda tidak sama persis dengan
bentuk fisik nyatanya (Asti Riani Putri, 2016). Identifikasi objek pada citra digital membutuhkan teknik

P-ISSN 2721-4990 | E-ISSN 2721-5008 1239


mailto:hadi_syahputra82@upiyptk.ac.id

Communnity Development Journal Vol.3, No.2 Juni 2022, Hal.1239-1244

dan metode yang mampu untuk mengekstraksi dan mengidentifikasi fitur-fitur yang terdapat pada citra
digital, dimana komponen utamanya adalah warna sebagai dasar dari representasi objek pada citra digital
(Juju Jumadi, Yupianti, Devi Sartika, 2021). Pengolahan citra adalah pemrosesan citra, khususnya dengan
menggunakan komputer, menjadi citra yang kualitasnya lebih baik. Sedangkan defenisi citra sendiri adalah
representasi atau tiruan dari suatu benda atau objek. Citra dibagi menjadi dua, yaitu citra analog dan citra
digital (Andi Sri Irtawaty, Risty Jayanti, 2017). Citra merupakan salah satu bentuk informasi yang
diperlukan manusia selain teks, suara dan video.Informasi yang terkandung dalam sebuah citra dapat
diinterpretasikan berbeda-beda oleh manusia satu dengan yang lain (Silvia Ratna, 2020). Pengolahan citra
adalah suatu jenis teknologi untuk menyelesaikan masalah mengenai pemrosesan gambar, sedangkan
computer vision mempunyai tugas untuk membuat suatu keputusan tentang objek fisik nyata yang didapat
dari perangkat atau sensor (Theresia Susim dan Cahyo Darujati, 2021). Teknik pengolahan citra digital
mentransformasikan citra dua dimensi sehingga menjadi citra lain dengan menggunakan komputer (Dani
Wijayanto, Achmad Hidayatno, Imam Santoso, 2012). Pengolahan citra dapat juga dikatakan segala operasi
untuk memperbaiki, menganalisa, atau mengubah suatu gambar (Endina Putri Purwandari, 2014).
Pengolahan Citra Digital bertujuan memberikan pemahaman dan penguasaan pengetahuan serta
keterampilan tentang konsep dasar tipografi, citra bitmap, dan citra vector (Luh Asri Ramayanthil, | Made
Gede Sunarya , Nyoman Sugihartini , | Gede Mahendra Darmawiguna, 2015). Citra adalah gambar pada
bidang dwimatra (dua dimensi. Ditinjau dari sudut pandang matematis, citra merupakan fungsi menerus
(continue) dari intensitas cahaya pada bidang dwimatra. Sumber cahaya menerangi objek, objek
memantulkan kembali sebagian dari berkas cahaya tersebut (Asahar Johar , Desi Andreswari , Gita Triyana,
2014).

METODE
Lokasi Kegiatan Pengabdian masyarakat ini berada di Rahmatan Lil ‘Alamin International Islamic
Boarding School Aripan Solok.
Lingkup Pelaksanaan
1. Menyediakan materi dan modul tentang kegiatan yang akan dilangsungkan para panitia dan peserta
kegiatan.
2. Memberikan sosialisasi dan motivasi pengenalan teknologi citra digital
3. Mengajukan proposal kegiatan sebagai bahan dasar pelaksanaan kegiatan, serta acuan untuk
mensukseskan kegiatan.
Prosedur Kerja
Langkah-langkah yang dilakukan dalan melaksanakan kegiatan antara lain sebagai berikut :
a. Melakukan rapat koordinasi bersama Tim PKIM Mandiri UPI YPTK Padang dalam waktu yang terukur
dan tersistem.
b. Memilih tema dan kebijakan-kebijakan penting terkait bentuk kegiatan yang akan diselenggarakan.
c¢. Melakukan survey lokasi dengan cara mendatangi langsung tempat atau lokasi kegiatan. Kegiatan ini
diakhiri dengan membuat kerjasama berupa mengagendakan jadwal kegiatan PKM
d. Mendata dengan baik seluruh peserta kegiatan dan fasilitas yang dapat digunakan selama berkegiatan.
e. Merealisasikan seluruh agenda di atas secara tertulis dalam naskah proposal kegiatan PKM. Kemudian
menyerahkannya kepada LPPM UPI YPTK Padang sesuai dengan arahan dan prosedur yang telah
ditentukan.
Metode Pelaksanaan
Secara umum, tahapan — tahapan sosialisasi pemprosesan dalam pengenalan teknologi citra digital
ini dibagi ke dalam empat (4) tahapan, yaitu tahap persiapan, tahap pelaksanaan, tahap evaluasi program
dan tahap pelaporan.
a. Tahap Persiapan Pada fase persiapan ini terdiri dari beberapa kegiatan sebagai berikut:
1. Survei, tim PKM melakukan survei lokasi mitra untuk mengetahui dan mengidentifikasi
permasalahan- permasalah yang di alami oleh mitra.
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2. Pembentukan tim PKM, pembentukan tim disesuaikan dengan jenis kepakaran yang diperlukan
dalam menyelesaikan permasalahan mitra.

3. Pengajuan dan pembuatan proposal yang berisikan solusi dalam menyelesaikan permasalahan mitra
ke LPPM perguruan tinggi.

4. Koordinasi tim dan mitra, perencanaan pelaksanaan program PKM secara konseptual berdasarkan
proposal yang telah diajukan. Penyusunan jadwal dan perihal terkait dengan prosedur kegiatan, dan
penerbitan surat tugas panitia kegiatan.

5. Persiapan alat dan bahan sosialisasi meliputi penyusunan instrumen, dan mendesain sosialisasi sesuai
dengan tujuan dari kegiatan pengabdian masyarakat.

b. Tahap Pelaksana sosialisasi langkah — langkah dalam pengenalan teknologi citra digital, dilaksanakan
melalui pemaparan materi yang dilakukan secara terbuka.

c. Evaluasi Program dilakukan dengan membandingkan kondisi sebelum dan sesudah program
dilaksanakan. Indikator keberhasilan program dari pelaksanaan kegiatan ini terlihat dari bertambahnya
pengetahuan, pemahaman dan keterampilan mitra dalam melakukan sosialiasi pengenalan teknologi
citra digital, sehingga meningkat pengetahuan secara berkala. Secara umum, evaluasi dalam kegiatan
sosialisasi ini memiliki dua tujuan utama, yakni untuk meningkatkan pengetahuan, pemahaman serta
keterampilan mengenai pengenalan teknologi citra digital.

d. Tahap Pelaporan Penyusunan laporan dilakukan sebagai bentuk pertanggung jawaban atas pelaksanaan
program untuk kemudian dilakukan publikasi. Adapun tahapan dalam melaksanakan solusi yang
ditawarkan untuk mengatasi permasalahan mitra dapat dilihat sebagai berikut :

1. Permasalahan minimnya pengetahuan mitra mengenai pengenalan teknologi citra digital

2. Solusi Sosialisasi dengan tujuan memberikan pengetahuan dan pemahaman tentang teknologi citra

digital

3. Hasil Pelaksanaan meningkatkan kesadaran mitra agar segera memahami mengenai pengenalan

teknologi citra digital
Metode Pendekatan
1. Sosialisasi Lapangan Program pengabdian kepada masyarakat dilaksanakan dalam bentuk sosialisasi
kepada mitra Ma’had Rahmatan Lil’alamin International Islamic BoardingSchool. Sosialisasi
tersebut berupa pemaparan materi dan sosialisasi.

2. Diskusi Antar Mitra
Setelah materi selesai dipaparkan, dilanjutkan dengan diskusi berupa tanya jawab antara pemateri
dengan peserta. Diskusi dilakukan agar peserta lebih memahami materi sosialisasi yang telah
disampaikan. Melalui diskusi, sosialisasi tidak hanya sekedar transfer knowledge saja melainkan
dapat sharing pengalaman maupun permasalahan yang sedang dihadapi mitra.

3. Partisipasi Mitra untuk mencapai tujuan yang diinginkan, maka dalam realisasi program tersebut
diharapkan mitra dapat berpartisipasi dengan kegiatan sebagai berikut :
a. Menjadi peserta sosialisasi berupa : menerima teori, konsep, diskusi, tanya jawab serta hal-hal lain
yang diberikan selama proses kegiatan berlangsung.
b. Menyediakan tempat dan fasilitas yang dibutuhkan selama proses kegiatan berjalan.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Penyajian materi dalam bentuk slide dan video interaktif yang di dalamnya memuat gambar dan
kolom warna-warni membuat siswa tidak lagi bosan atau jenuh dalam belajar. Respon santri mengatakan
bahwa melalui sosialisasi ini dapat membuat siswa penasaran dengan isi dari materi pembelajaran sehingga
mereka semakin semangat belajar dan semakin menunjukkan rasa ingin tahu yang besar terhadap
pembelajaran yang diberikan. Pembelajaran Pengolahan Citra Digital ini menggunakan metode pendekatan
scientifik. Proses belajar dengan pendekatan eksperimen pada hakekatnya merupakan proses berfikir
ilmiah untuk membuktikan hipotesis dengan logika berfikir. Ilmu tipografi digunakan pada banyak bidang
diantaranya desain grafis, desain web, percetakan, majalah, desain produk dan lain-lain. Praktikum atau
eksperimen berbasis sains merupakan bidang pendekatan ilmiah dengan tujuan dan aturan khusus, dimana
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tujuan utamanya adalah untuk memberikan bekal ketrampilan yang kuat dengan disertai landasan teori
yang realistis mengenai fenomena yang akan kita amati.

Gambar 1. Penyajian Materi
Metode tugas kelompok, digunakan untuk lebih memahami dan mendalami teori dan penjelasan yang
sudah diberikan pada metode ceramah sebelumnya. Tugas kelompok yang diberikan dimaksudkan agar
peserta memahami potensi yang dimilikinya dan mampu mengembangkan potensi tersebut. Beberapa
teknologi pengolahan citra digital perkenalkan kepada santri agar lebih mudah dalam memahami kelebihan
dan kelemahan yang mereka miliki. Pemberian tugas dapat dilihat pada gambar 2.

Gambar 2. Pemberlan Tugas Kelompok
Metode roleplay, dimana pada metode ini peserta diminta untuk memainkan peran yang disesuaikan
dengan peran kehidupan sehari-hari sehingga peserta betul-betul merasakan suasana yang sebenarnya.

Gambar 3 Pelatihan dengan Metode Permalnan
Metode permainan, metode ini dilaksanakan dalam bentuk permainan dengan menyisipkan nilai-nilai yang
ingin dibentuk pada diri siswa, sehingga disetiap akhir permainan akan ada sesi diskusi. pemaknaan
permainan. Pelatihan dengan metode permainan dapat dilihat pada gambar 4.
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Gambar 4. Pelatihan dengan metode permainan
Setelah berakhirnya sosialisasinya kami team PKM melakukan foto bersama untuk mendumentasikan

kegiatan pengabdian masya[§l<_at.Semoga ilmu yang diperoleh bermanfaat tuk nantinya

217 e INTERNAMTINA

Gaar 5. Photo bersama dengan Santri dan Guru RLA-IIBS

SIMPULAN

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini diselenggarakan sesuai harapan dan mendapat sambutan baik
dari peserta sosialisasi yaitu santri beserta bapak/ibu guru. Diharapkan ma’had nya dapat memanfaatkan
dan mengaplikasikan ilmu yang kami berikan, dengan harapan dapat menumbuhkan minat belajar
sekaligus memberikan himbauan untuk aktif dalam memanfaatkan teknologi terbaru sebagai media belajar
yang dapat dimanfaatkan oleh santri.

SARAN
Adapun saran penulis terhadap penyelenggaraan sosialisasinya pengabdian kepada masyarakat sebagai
berikut :

1. Diharapkan ma’had dapat meningkatkan pengetahuan tentang teknologi pengolahan citra digital,
memberikan dorongan secara menyeluruh kepada masyarakat melalui sosialisasi dan penyuluhan
tentang teknologi pengolahan citra digital

2. Meningkatkan kesadaran masyarakat akan pentingnya pengetahuan tentang teknologi
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