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Abstrak 

Pengabdian masyarakat ini bertujuan untuk meningkatkan kompetensi guru dalam mengembangkan 

atau memilih media pembelajaran yang efektif, inovatif, dan menyenangkan. Program pengabdian 

masyarakat ini meliputi guru dan siswa agar termotivasi dalam pembelajaran. Pembelajaran berbasis 

canva digunakan untuk membuat tampilan presentation, video, poster, dan lain-lain. Aplikasi ini 

digunakan untuk menyediakan template desain yang mudah untuk diaplikasikan sesuai kebutuhan 

guru dan peserta didik. Menggunakan Canva sebagai media pembelajaran dapat mempermudah guru 

untuk merancang media pembelajaran. Hampir semua guru di SMA Swasta PAB 5 Klumpang belum 

mampu membuat media pembelajaran berbasis multimedia sehingga penyampaian materi kepada 

siswa masih rendah. Kegiatan ini bertujuan untuk memberikan pelatihan penggunaan media 

pembelajaran menggunakan Canva untuk guru di SMA Swasta PAB 5 Klumpang. Kegiatan pelatihan 

dilakukan di beberapa tahapan, yaitu sosialisasi, praktik, dan evaluasi. Pengabdian masyarakat ini 

memberikan manfaat bagi guru dan peserta didik dalam memperoleh pengetahuan dan keterampilan 

yang dapat menerapkan media pembelajaran dengan menyesuaikan perkembangan teknologi. Dengan 

menerapkan media pembelajaran berbasis canva, dapat meningkatkan kreativitas dan keterampilan 

guru dalam membuat pembelajaran visual dan komunikasi menjadi mudah dan menyenangkan. 

Kata kunci: Media Pembelajaran, Aplikasi Canva, Kompetensi Guru 

 

Abstract 

This community service aims to increase teacher competence in developing or selecting effective, 

innovative and fun learning media. This community service program includes teachers and students to 

be motivated in learning. Canva-based learning is used to create presentations, videos, posters, etc. 

This application is used to provide design templates that are easy to apply according to the needs of 

teachers and students. Using Canva as a learning media can make it easier for teachers to design 

learning media. Almost all teachers at PAB 5 Klumpang Private High School have not been able to 

create multimedia-based learning media so that the delivery of material to students is still low. This 

activity aims to provide training in the use of learning media using Canva for teachers at PAB 5 

Klumpang Private High School. Training activities are carried out in several stages, namely 

socialization, practice and evaluation. This community service provides benefits for teachers and 

students in gaining knowledge and skills that can apply learning media by adapting to technological 

developments. By implementing Canva-based learning media, teachers can increase creativity and 

skills in making visual learning and communication easy and fun. 

Keywords: Learning Media, Canva Application, Teacher Competency 

 

PENDAHULUAN 

Proses pembelajaran di sekolah tidak lepas dari pendekatan, metode, dan media yang digunakan 

dalam proses pembelajaran. Ketepatan metode ataupun media yang digunakan akan sangat 

mempengaruhi efektifitas dan keberhasilan proses pembelajaran. Tolak ukur dari keberhasilan proses 

pembelajaran ialah dari capaian pembelajaran. Siswa menjadi lebih mudah memahami atau menguasai 

matari pembelajaran(Rusdiana et al., 2021). 

Menurut Sinsuw dan Sambul (2017), perkembangan kurikulum perlu ditunjang dengan 

kemampuan guru dalam dalam mengembangkan media pembelajaran yang efektif untuk mencapai 

tujuan pembelajaran dan meningkatkan kualitas capaian pembelajaran yang diharapkan. Media 

pembelajaran dengan memanfaatkan teknologi informasi akan membawa situasi belajar yang semula 

learning with effort menjadi learning with fun. 
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SMA Swasta PAB 5 Klumpang berada di wilayah Kabupaten Deli Serdang. Lokasi sekolah 

berada Kecamatan Hamparan Perak, Kabupaten Deli Serdang. Sekolah ini berada di pinggiran kota, 

namun demikian sekolah ini memiliki cukup banyak torehan prestasi di skala kabupaten. Jumlah guru 

di sekolah ini berjumlah 31 orang, yang sebagian besar berpendidikan akhir Strata 1 Jurusan 

Pendidikan. Menurut Wartomo (2016), Guru dengan berbagai kompetensinya, mempunyai peranan 

sebagai sumber belajar, fasilitator, motivator dan lainnya. Peranan-peranan tersebut tidak bisa 

dilepaskan dalam rangka pengembangan kecerdasan baik intelektual, emosional dan spiritual . 

Tuntutan guru sebagai pengajar untuk dapat menyampaikan materi-materi pembelajaran di 

merupakan tantangan besar, salah satunya penyediaan bahan-bahan pengajaran. Kondisi ideal yang 

diharapkan dari guru adalah menyajikan bahan atau materi ajar dalam proses pembelajaran sehingga 

memudahkan peserta didik untuk mempelajarinya. Untuk itu, guru perlu mengorganisasikan materi 

ajar yang telah dikembangkan ke dalam bahan ajar. Namun pada kenyataannya, guru lebih banyak 

mengandalkan buku paket/buku teks atau bahan ajar yang disusun oleh guru lain. Guru kurang 

menyadari akan pentingnya menyusun bahan ajar yang sesuai dengan kebutuhan, manfaat bahan ajar 

dalam penyiapan perangkat pembelajaran dan pelaksanaan pembelajaran, Guru kurang memahami 

mekanisme dan teknis menyusun bahan ajar yang benar serta terbatasnya kemampuan guru dalam 

pemanfaatannya (Hakim, 2017: 158- 159). 

Maka dari itu, pembuatan bahan ajar yang menarik diperlukan untuk memotivasi siswa dalam 

pembelajaran. Dalam pengabdian pada masyarakat kali ini, aplikasi Canva terpilih sebagai aplikasi 

yang akan dipakai sebagai media yang membantu guru-guru membuat desain presentasi bahan ajar 

yang menarik.  

Canva merupakan aplikasi desain grafis yang membantu pengguna untuk membuat berbagai 

jenis material kreatif secara online. Menu desain Canva meliputi membuat buku online atau e-modul, 

persentasi, video persentasi, poster dan lain-lain. Canva dapat digunakan di laptop melalui web 

browser dan handphone (iOS dan Android) melalui aplikasi Canva. Tersedianya template dengan 

beragam tema yang sangat menarik menajdikan Canva banyak digemari dan memudahkan pengguna 

pemula. Menurut Tanjung dan Faiza (2019), penggunaan Canva sebagai media pembelajaran dapat 

mempermudah dan menghemat waktu guru dalam mendesain media pembelajaran dan menjelaskan 

materi pelajaran. Aplikasi Canva dapat memudahkan siswa dalam memahami pelajaran dikarenakan 

tampilan teks, animasi, grafik dan lain-lain sesuai dengan tampilan yang diinginkan dan membuat 

siswa fokus memperhatikan pelajaran karena tampilannya menarik. 

Berdasarkan paparan diatas, media pembelajaran berbantuan canva menjadi solusi tim kepada 

mitra. Keterampilan membuat bahan ajar berbasis animasi akan memudahkan guru dalam 

menyampaikan pesan- pesan dalam proses pembelajaran dan siswa dapat memutar ulang materi-materi 

pelajaran. Sejalan menurut Setiawan dan Jatmikowati (2021) bahwa di era sekarang, guru harus 

mampu berevolusi dan berinovasi dalam melaksanakan kegiatan pembelajaran. Tim dan mitra sepakat 

untuk mengadakan pelatihan penggunaan media pembelajaran berbantuan aplikasi Canva bagi guru-

guru dan Siswa SMA Swasta PAB 5 Klumpang. 

 

METODE 

Pelaksanaan kegiatan dilaksanakan secara luring di Aula SMA Swasta PAB 5 Klumpang. 

Pelaksanaan kegiatan pengabdian pada dasarnya dilakukan beberapa tahapan, yaitu pendahuluan, 

pelaksanaan, dan evaluasi. Pada tahap pendahuluan, tim pengusul melakukan pendekatan dan 

sosialisasi tentang kegiatan yang akan dilaksanakan untuk menjalin Kerjasama dengan mitra. Selain 

itu, tim mempersiapkan sarana dan prasarana sebagai pendukung lancarnya kegiatan pengabdian. 

Persiapan yang dilakukan meliputi fasilitas penunjang TIK, akses internet, tempat dan jadwal 

pelaksanaan. Selain itu, tim lebih awal penyiapkan ebook modul pelatihan yaitu materi media Canva 

demi kelancaran kegiatan workshop. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Temuan yang ditargetkan dalam kegiatan PKM ini, yaitu: a) Kerjasama yang terjalin dengan 

mitra b) Peningkatan kompetensi guru dalam mengembangkan media pembelajaran Canva, c) 

Pemberdayaan sarana dan prasarana penunjang yang dimiliki sebagai upaya optimalisasi dan 

pengendalian mutu pembelajaran di sekolah d) Ebook berupa buku panduan penggunaan media 

presentasi Canva, dan e) Jurnal ilmiah. PKM ini dilaksanakan berdasar pada Peraturan Pemerintah No. 
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19 Tahun 2005 Pasal 20 menegaskan bahwa guru/pendidik diharapkan mengembangkan bahan 

pembelajaran sendiri. Kemampuan guru mengembangkan dan mengkreasi bahan ajar akan 

memunculkan inspirasi murid untuk tampil lebih kreatif dalam pembelajaran. Penyediaan bahan-bahan 

pengajaran merupakan tanggung jawab guru. Kondisi ideal yang diharapkan dari guru adalah 

menyajikan bahan atau materi ajar dalam proses pembelajaran sehingga memudahkan peserta didik 

untuk mempelajarinya. Untuk itu, guru perlu mengorganisasikan materi ajar yang telah dikembangkan 

ke dalam bahan ajar. Namun pada kenyataannya, guru lebih banyak mengandalkan buku paket/buku 

teks atau bahan ajar yang disusun oleh guru lain. Guru kurang menyadari akan pentingnya menyusun 

bahan ajar yang sesuai dengan kebutuhan, manfaat bahan ajar dalam penyiapan perangkat 

pembelajaran dan pelaksanaan pembelajaran, Guru kurang memahami mekanisme dan teknis 

menyusun bahan ajar yang benar serta terbatasnya sarana TIK di sekolah dan terbatasnya kemampuan 

guru dalam pemanfaatannya (Hakim, 2017: 158- 159). 

Materi ajar akan lebih mutakhir jika dipadupadankan dengan pemanfaatan teknologi informasi 

dan komunikasi. Pemanfaatan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) sangat diperlukan untuk 

penyampaian materi khususnya dengan menggunakan visualisasi. Jenis media persentasi bisa 

digunakan untuk membantu dalam menjelaskan materi. Presentasi adalah sebuah show dari satu atau 

beberapa tampilan yang ditonton dan diharapkan memberikan pengaruh untuk memberikan fokus 

perhatian dari audiens. 

Kusrianto (2013) menegaskan bahwa komunikasi secara visual dalam bentuk signal-signal yang 

disampaikan secara non verbal, 93% dapat mencapai sasaran, yakni pemahaman diterima oleh audiens. 

Pengertian isyarat non verbal yang dimaksud adalah berupa bahasa gambar yang mampu 

mengembangkan imajinasi audiens lebih dalam dan lebih luas dibanding pesan verbal, baik berupa 

auditori maupun pesan teks. Intinya bahwa teks lebih bersifat pasti dan terbatas pada satu definisi, 

sementara gambar dapat memberi peluang multi interpretasi tanpa batas. Salah satu dari banyaknya 

aplikasi yang telah hadir dalam dunia teknologi ialah Canva. Canva adalah program desain online 

yang menyediakan bermacam peralatan seperti presentasi, resume, poster, pamflet, brosur, grafik, 

infografis, Jurnal Sasindo Unpam, Vol 8, No 2, Desember 2020 82 spanduk, penanda buku, bulletin, 

dan lain sebagainya yang disediakan dalam aplikasi canva. Adapun jenis-jenis presentasi yang ada 

pada Canva seperti presentasi kreatif, pendidikan, bisnis, periklanan, teknologi, dan lain sebagainya. 

Menurut Tanjung & Faiza (2019) Adapun kelebihan dalam aplikasi canva dapat dilihat sebagai 

berikut: a) Memiliki beragam desain yang menarik, b) Mampu meningkatkan kreativitas guru dan 

siswa dalam mendesain media pembelajaran karena banyak fitur yang telah disediaakan, c) 

Menghemat waktu dalam media pembelajaran secara praktis, Dalam mendesain, tidak harus memakai 

laptop, tetapi dapat dilakukan mealui gawai. Demikianlah pentingnya keberadaan pengembangan 

media presentasi Prezi seperti penjelasan di atas, maka guru perlu untuk meningkatkan kompetensinya 

dalam mengembangkan media pembelajaran Canva. 

Hasil PKM, memperlihatkan bahwa para peserta telah memiliki pemahaman terhadap 

pengembangan media pembelajaran canva. Hasil tes tanya-jawab menunjukkan bahwa pada umumnya 

penguasaan peserta pelatihan cukup baik. Selanjutnya, capaian hasil praktik pengembangan media 

pembelajaran canva menunjukkan bahwa peserta pelatihan telah memahami langkah-langkah 

pengembangan media canva dan sebagian guru telah mampu menghasilkan media canva namun belum 

mencapai kesempurnaan. Prodi Teknologi Pendidikan Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Negeri 

Makassar sebagai mitra kerja sama berusaha membantu mereka untuk memberikan pelatihan 

mengembangkan media pembelajaran canva. Kegiatan pelatihan ini diharapkan kepada masing-masing 

guru dapat lebih dimantapkan dan dapat dilakukan secara rutin dalam usaha pemenuhan keperluan 

pembelajaran di masing-masing mata pelajaran. 

Kegiatan pelatihan pengembangan media canva ini memberi bekal pengetahuan dan 

keterampilan mengembangkan media canva sesuai keperluan. Dalam pelaksanaan kegiatan pelatihan 

ini memiliki kelebihan diantaranya: a) Terbentuknya kerjasama yang terjalin dengan pihak mitra, b) 

Peningkatan kompetensi guru dalam mengembangkan media pembelajaran Canva, c) Pemberdayaan 

sarana dan prasarana penunjang yang dimiliki sebagai upaya optimalisasi dan pengendalian mutu 

pembelajaran di sekolah, d) Ebook berupa buku panduan penggunaan media presentasi Canva. 

Dalam kegiatan pelatihan motivasi peserta cukup tinggi, hal ini terlihat: persentase kehadiran 

peserta selama pelatihan 100 persen. Selama pelatihan berlangsung perhatian peserta cukup besar. 
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SIMPULAN 

1. Kegiatan PKM ini dilaksakan di SMA Swasta PAB 5 Klumpang Kabupaten Deli Serdang. Dalam 

proses menyelesaikan persoalan mitra; tim telah memberikan bekal pengetahuan dan pemahaman 

konsep media canva dan pembimbingan mendesain dan mengembangkan media canva untuk 

keperluan pembelajaran. 

2. Hasil evaluasi proses yang dilakukan selama berlangsung kegiatan PKM melalui pengamatan, 

menunjukkan bahwa pemahaman peserta sangat baik dan aktivitas peserta berkategori baik pula. 

3. Hasil penilaian produk menunjukkan bahwa semua peserta mampu menghasilkan media canva 

dengan mereka dengan sungguh-sungguh mengikuti jadwal kegiatan. Dukungan guru, wakil kepala 

sekolah dan kepala sekolah cukup besar selama pelaksanaan pelatihan. Pemahaman materi melalui 

diskusi dan produk media canva menunjukkan penguasaan dan produk cukup baik. Hasil evaluasi 

terhadap produk media canva yang dihasilkan dari masing-masing peserta cukup baik, dan hasil 

evaluasi pelaksanaan kegiatan pelatihan menunjukkan bahwa pada umumnya peserta menyatakan 

telah memperoleh pengetahuan dan keterampilan dalam mengembangkan media canva untuk 

keperluan pembelajaran. Media canva sangat bermanfaat baik untuk proses pembelajaran baik bagi 

guru maupun peserta didik. Olehnya itu melalui program PKM ini kami mengusulkan untuk 

melakukan bimbingan teknis kepada guru SMA Swasta PAB 5 Klumpang Kabupaten Deli Serdang 

yang di kemas dengan judul PKM Bimtek Pengembangan media canva bagi Guru SMA Swasta 

PAB 5 Klumpang Kabupaten Deli Serdang dan SMA pada umumnya di Kabupaten Deli Serdang. 

kualifikasi cukup atau belum mencapai kesempurnaannya. 

4.  Respon peserta pelatihan sangat baik, terlihat dengan keaktifan peserta dalam menyelesaikan tugas 

yang diberikan secara individu dan kelompok mampu terselesaikan dengan baik. 

 

SARAN 

1. Bagi guru peserta pelatihan diharapkan dapat membina teman-teman guru lainnya untuk 

memperoleh pemahaman dan kemampuan mengembangkan media canva untuk keperluan 

pembelajaran.  

2. Bagi guru SMA Swasta PAB 5 Klumpang diharapkan bekerjasama dengan STKIP Amal Bakti 
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