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Abstrak 

Di zaman sekarang perkembangan teknologi sangatlah pesat. Semua inormasi yang diperlukan sangat 

mudah untuk di akses hal ini terjadi karna informasi aktivitas media karena telah terealisasi cepat oleh 

kemajuan teknologi, sehingga penggunaan internet di indonesia mengalami pertumbuhan yang pesat 

(Amari, 2023). Dengan adanya perkembangan teknologi ini menimbulkan adanya dampak positif dan 

negatif dari kemajuan teknologi baik bagi siswa maupun bagi tenaga pendidik.Melihat adanya dampak 

negatif dari perkembangan teknologi ini kementrian pendidikan dan kebudayaan (KEMENDIKBUD) 

membuat program profil penguatan pancasila yang bertujuan untuk membangun karakter peserta didik 

sesuai dengan nilai-nilai pancasila dan undang-undang dasar (UUD) 1945. Ada enam profil penguatan 

pancasila yang dibentuk oleh kementrian pendidikan dan kebudayaan yaitu 1) beriman, bertakwa 

kepada Tuhan Yang Maha Esa, serta berakhlak mulia; 2) berkebinekaan global; 3) gotong royong; 4) 

mandiri; 5) bernalar kritis; dan 6) kreatif, adanya perkembangan teknologi ini maka diharapkan dapat 

mempermudah dalam proses pelaksanaanya didukung dengan banyaknnya aplikasi yang dapat 

membuat siswa lebih kreatif  

Kata kunci: Kreatif, Gotong Royong 

 

Abstract 

Nowadays, technological developments are very rapid. All the necessary information is very easy to 

access. This happens because media activity information has been realized quickly by technological 

advances, so that internet use in Indonesia is experiencing rapid growth (Amari, 2023). With the 

development of this technology, there are positive and negative impacts of technological progress for 

both students and teaching staff. Seeing the negative impact of this technological development, the 

Ministry of Education and Culture (KEMENDIKBUD) created a Pancasila strengthening profile 

program which aims to build the character of students according to with the values of Pancasila and 

the 1945 Constitution. There are six profiles for strengthening Pancasila formed by the Ministry of 

Education and Culture, namely 1) having faith, being devoted to God Almighty, and having noble 

character; 2) global diversity; 3) mutual cooperation; 4) independent; 5) critical reasoning; and 6) 

creative, with the development of this technology it is hoped that it will make the implementation 

process easier, supported by the many applications that can make students more creative. 

Keywords: Creative, Mutual CooperationKeywords: 3-6 keywords 

 

PENDAHULUAN 

Di zaman sekarang perkembangan teknologi sangatlah pesat. Semua inormasi yang diperlukan 

sangat mudah untuk di akses hal ini terjadi karna informasi aktivitas media karena telah terealisasi 

cepat oleh kemajuan teknologi, sehingga penggunaan internet di indonesia mengalami pertumbuhan 

yang pesat (Amari, 2023). Dengan adanya perkembangan teknologi ini menimbulkan adanya dampak 

positif dan negatif dari kemajuan teknologi baik bagi siswa maupun bagi tenaga pendidik. 

Melihat adanya dampak negatif dari perkembangan teknologi ini kementrian pendidikan dan 

kebudayaan (KEMENDIKBUD) membuat program profil penguatan pancasila yang bertujuan untuk 

membangun karakter peserta didik sesuai dengan nilai-nilai pancasila dan undang-undang dasar 

(UUD) 1945. Ada enam profil penguatan pancasila yang dibentuk oleh kementrian pendidikan dan 

kebudayaan yaitu 1) beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, serta berakhlak mulia; 2) 

berkebinekaan global; 3) gotong royong; 4) mandiri; 5) bernalar kritis; dan 6) kreatif, adanya 

perkembangan teknologi ini maka diharapkan dapat mempermudah dalam proses pelaksanaanya 

didukung dengan banyaknnya aplikasi yang dapat membuat siswa lebih kreatif (Jafar Adrian et al., 

2022) 
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Aplikasi canva adalah suatu aplikasi atau web yang dapat menyediakan berbagai jenis tools yang 

dapat memudahkan dalam mendesain suatu karya yang dapat diakses secara online melalui website, 

apliksi ataupun PC. Di dalam canva banyak tersedia berbagai macam tempelate yang dapat digunakan 

untuk membuat brosur, poster, presentasi, resume,surat kabar, photo collage, video, komik strip, 

sertifikat, cover majalah, label, jadwal, ID card, animasi,sampul buku, lebel, proposal dan lembar kerja 

(Maharani & Reflesia, 2023). Canva dapat memudahkan baik guru maupun siswa dalam proses belajar 

mengajar karna dapat membantu membuat media atau tugas sekolah menjadi lebih kreatif dan inovatif. 

Berdasarkan hasil sosialisasi yang telah dilaksanakan oleh (Hariz et al., 2023) Pengenalan aplikasi 

desain Canva di kalangan siswa SMK Global Insan telah memberikan dampak positif pada 

pengembangan keterampilan desain grafis mereka. Antusiasme tinggi siswa selama kegiatan 

mencerminkan potensi besar Canva sebagai alat kreatif yang mudah digunakan. Peningkatan 

keterampilan desain terlihat dari hasil proyek mini yang mencerminkan kreativitas siswa. 

Kegiatan ini bertujuan untuk meningkatkan pengetahuan mengenai canva dan cara 

menggunakannya dalam pembuatan mediapembelajaran siswa/siswi SMP N 19 Kota Bengkulu. 
Rangkaian kegiatan pelatihan iniberupa pengenalanaplikasi canva, cara register dicanva, cara 

menggunakan fitur pada canva dan Pratikmenggunakan media pembelajaran menggunakan canva. 

Pada pelatihan kali ini tema yang diangkat tentang anti bullying .  

 

METODE 

Metode pelaksanaan pengenalan aplikasi desain Canva di kalangan siswa/i SMP N 19 Kota 

Bengkulu didasarkan pada demonstrasi praktis dan partisipasi aktif siswa. Melalui sesi presentasi, 

siswa akan diajak untuk mengikuti langkah-langkah dasar dalam menggunakan Canva dengan 

menyoroti fitur seret-dan-lepas serta anta rmuka pengguna yang intuitif. Selanjutnya, siswa akan 

diberikan kesempatan langsung untuk mengaplikasikan keterampilan yang baru diperoleh melalui 

proyek mini yang relevan dengan konteks kehidupan mereka. Melalui metode ini, diharapkan siswa 

dapat dengan cepat dan efektif memahami serta menguasai penggunaan Canva untuk menciptakan 

desain visual yang menarik (Setiany et al., 2022). 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil yang didapat dari pelaksaan kegiatan ini adalah siswa/i SMP N 19 Kota Bengkulu ini menjadi 

paham tentang pembuatan poster pada aplikasi canva, sehingga apabila siswa/i ingin menekuni 

didunia per-desainan, bisa belajar sedini mungkin menggunakan aplikasi canva android di rumah. 

Gambar di bawah antusias warga saat mengikuti pelaksaan Kegiatan Pengabdian Kepada siswa/i SMP 

N 19 Kota Bengkulu. 

 

  
Gambar 1. Sambutan sekaligus membuka acara oleh Kepala Sekolah dan Sambutan dari guru pamong 

KM 7 SMPN 19 Kota Bengkulu 

 

  
Gambar 2. Penyampaian Materi oleh Tim kampus Mengajar 6 dan Foto bersama peserta 
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Gambar 3. Hasil Karya siswa 

 

SIMPULAN 

Kegiatan pengenalan aplikasi canva kepada siswa/i SMP N 19 Kota Bengkulu ini memberikan 

dampak yang positif, karna mampu mengambangkan potensi yang dimiliki oleh siswa/i di SMP N 19 

Kota Bengkulu, serta mampu meningkatkan kreativitas siswa/i untuk membuat tugas yang diberikan 

oleh guru. Antusias Siswa/i pada saat kegiatan ini berlangsung juga sangat tinggi  

 

SARAN 

Kegiatan ini akan lebih baik dilakukan dengan jangka yang cukup lama lagi agar mendapatkan 

hasil yang lebih maksimal, dan kegiatan ini dapat dijadikan kegiatan rutin untuk menyamaratakan 

fasilitas antar siswa/i di SMP N 19 Kota Bengkulu.  
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