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Abstrak

Kemajuan teknologi masa ini telah menciptakan perubahan pada mekanisme pendidikan yang dulunya
hanya menerapkan mekanisme pembelajaran secara konvensional, mulai berangsur-angsur
dikombinasikan dengan pembelajaran daring. Tujuan kegiatan pengabdian masyarakat ini adalah
untuk ikut berkontribusi membantu tenaga pendidik di SDN Tabing Rimbah 1 dalam membuat video
pembelajaran berbasis multimedia. Adanya kegiatan ini diharapkan mampu menghasilkan video
pembelajaran yang menarik, interaktif, dan mudah dipahami oleh siswa. Video pembelajaran berbasis
multimedia ini akan menjadi sumber belajar tambahan yang dapat diakses oleh siswa di luar jam
pelajaran, sehingga meningkatkan fleksibilitas dan aksesibilitas pembelajaran. Selain itu, video
pembelajaran yang dihasilkan juga dapat dimanfaatkan oleh sekolah-sekolah lain sebagai sumber
inspirasi untuk meningkatkan metode pembelajaran yang inovatif.

Kata kunci: Multimedia, PKM, Video

Abstract

Today's technological advances have created changes in the education mechanism which used to only
apply conventional learning mechanisms, starting to gradually be combined with online learning. The
purpose of this community service activity is to contribute to helping educators at SDN Tabing
Rimbah 1 in making multimedia-based learning videos. This activity is expected to produce learning
videos that are interesting, interactive, and easily understood by students. This multimedia-based
learning video will be an additional learning resource that can be accessed by students outside of class
hours, thus increasing the flexibility and accessibility of learning. In addition, the learning videos
produced can also be utilized by other schools as a source of inspiration to improve innovative
learning methods.
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PENDAHULUAN

Berdasarkan Undang-Undang No. 1 Republik Indonesia. No. 14 Tahun 2005 tentang dosen dan
guru, khususnya tentang kompetensi yang harus dimiliki guru dan terus dikembangkan sebagai guru
profesional, seperti soft skill dan hard skill, untuk memanfaatkan perkembangan teknologi informasi
secara maksimal, terutama untuk memfasilitasi implementasi pembelajaran di sekolah (Dewan
Perwakilan Rakyat Indonesia, 2005). Lebih penting lagi, pandemi Covid 19 juga berdampak pada
berbagai bidang kehidupan, termasuk di bidang pendidikan, mengakibatkan perubahan sistem
pendidikan (Muin et al., 2019). Perkembangan revolusi industri saat ini sudah memasuki revolusi
industri 4.0, sehingga penerapan pembelajaran berbasis multimedia sebagai penunjang pembelajaran
di sekolah sangat didukung (Subawa et al., 2021).

Implementasi pembelajaran senantiasa menyertakan tiga elemen penting yaitu elemen penerima
informasi (siswa), komponen pengirim informasi (guru) dan elemen informasi itu sendiri berupa topik
(Sari et al., 2021). Proses pengajaran pada hakekatnya adalah proses komunikatif, sehingga media
yang digunakan dalam pembelajaran sering disebut dengan sarana pembelajaran (Oktaviani, 2019).
Terdapat berbagai sarana teknologi informasi dan komunikasi (TIK) yang bisa digunakan sebagai
sarana pembelajaran interaktif seperti Powtoon (Karyadiputra et al., 2022). Pembelajaran berbasis
teknologi menjadi solusi agar pembelajaran tetap dapat dilakukan kapanpun dan dimanapun (Gellysa
Urva et al., 2021).

PKM (pengabdian kepada masyarakat) merupakan cara komunitas pendidikan untuk
berkomunikasi langsung dengan masyarakat agar dapat menyongsong tantangan masa depan setelah
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perkembangan di masa globalisasi (Christy, 2018). Berdasarkan hasil pengamatan dan diskusi dengan
kepala sekolah SDN Tabing Rimbah 1 diketahui bahwa pemanfaatan sarana teknologi sebagai sarana
pembelajaran belum maksimal seperti penggunaan media pembelajaran berbasis multimedia.
Teknologi multimedia bisa menjadi pilihan media pembelajaran terutama untuk pengenalan nilai-nilai
akhlak, agama dan adat (Achmad et al., 2021). Sebagai salah satu komponen penunjang mekanisme
pembelajaran, sarana pembelajaran berbasis multimedia menduduki posisi yang cukup besar
(Supriyadi, 2020).

Multimedia juga memberikan kesempatan untuk pendidik untuk mengembangkan strategi
pembelajaran yang memungkinkan mereka menghasilkan dampak belajar yang optimal (Retnawati et
al., 2021). Penggunaan sarana pembelajaran yang atraktif juga sangat berguna dalam proses
peningkatan mutu pembelajaran (Putrikita, 2021). Pemanfaatan teknologi, informasi dan komunikasi
sebagai bagian dari sarana pembelajaran menjadikannya salah satu langkah praktis yang dapat
dilakukan pendidik untuk menaikkan mutu dan kuantitas pendidikan di Indonesia (Fauzi Yusa
Rahman et al., 2021). Oleh karena itu dengan adanya kegiatan pengabdian masyarakat ini bermaksud
untuk melatih para pendidik dalam memproduksi video sebagai media pembelajaran yang interaktif.
Video adalah gambar yang dapat bergerak dari kompilasi beberapa objek (gambar) yang telah tersusun
(Jafarudin, 2020). Melalui kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat ke SDN Tabing Rimbah 1 ini
diharapkan dapat membantu para pendidik yang selama ini masih kesulitan dalam membuat video
pembelajaran yang menarik.

METODE
Dalam pelaksanaan kegiatan PKM ini, berbagai metode dilakukan seperti metode pengenalan

materi awal melalui sosialisasi, metode pelatihan sekaligus pendampingan agar pelaksanaan tujuan

pelatihan materi berjalan lancar dan mencapai tujuan pembelajaran serta pendekatan praktik mandiri
dengan penilaian menggunakan free test dan post test untuk mengetahui tingkat keberdayaan peserta

(Karyadiputra et al., 2020). Adapun beberapa tahapan metode kegiatan yang diterapkan pada saat

pelaksanaan adalah sebagai berikut :

1. Memperkenalkan materi melalui sosialisasi dengan memberikan materi awal untuk meningkatkan
pengetahuan, pemahaman, perilaku dan sikap peserta terutama yang berkaitan dengan tujuan dan
materi kegiatan yang akan diajarkan.

2. Pelatihan dan bimbingan langsung untuk meningkatkan hard skill peserta dalam pembuatan video
sebagai sarana pembelajaran.

3. Peserta secara mandiri berlatih membuat video sebagai sarana pembelajaran

HASIL DAN PEMBAHASAN
Hasil dari pelaksanaan kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat yang telah dilaksanakan secara

garis besar adalah sebagai berikut :

1. Pelaksanaan kegiatan mencapai target jumlah peserta pelatihan yang ikut berpartisipasi yaitu
berjumlah 5 orang peserta yang terdiri dari Guru SDN Tabing Rimbah 1, bahkan pada
pelaksanaannya peserta yang ikut berpartisipasi ternyata melebihi target awal menjadi 12 peserta.
Hal ini karena materi pelatihan yang diberikan memang bermanfaat dan sangat sesuai dengan
kebutuhan para Guru.

2. Materi pelatihan tersampaikan dengan baik pada saat pelaksanaan kegiatan dengan didukung
dengan modul untuk praktek mandiri sehingga mempermudah pemahaman peserta pelatihan.

3. Antusiasme peserta selama mengikuti kegiatan yang terlihat aktif bertanya tentang materi terutama
saat sesi pelatihan membuat video pembelajaran.

4. Peningkatan level keberdayaan peserta dari sebelum pelaksanaan dan sesudah pelaksanaan yang
dianalisa melalui hasil evaluasi kuisioner online berupa free test dan post test. Adapun hasil
peningkatan level keberdayaan peserta dapat dlihat pada tabel berikut :

Tabel 1. Progres Tingkat Keberdayaan Peserta

Soal Nomor

1\2\3\4\5\6\7\8Rata'rata

No Keterangan
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1 | Kompetensi Sebelum 33% [ 17% | 8% | 17% | 0% | 17% | 0% | 8% 13%

2 | Kompetensi Sesudah 92% | 83% | 67% | 83% | 58% | 67% | 67% | 58% 2%

3 | Progres Peningkatan 58% | 67% | 58% | 67% | 58% | 50% | 67% | 50% 59%

Berdasarkan hasil analisa evaluasi kuisioner online berupa free test dan post test diatas maka
didapatkan adanya peningkatan level keberdayaan peserta pelatihan dengan rata-rata 59% sehingga
kegiatan pengabdian kepada masyarakat yang telah dilaksanakan dianggap cukup berhasil dalam
meningkatkan level keberdayaan peserta kegiatan terkait materi yang disampaikan. Adapun gambaran
progres peningkatan level keberdayaan peserta dapat dilihat pada gambar grafik dibawah ini.

Gambar 1. Grafik Tingkat Keberdayaan Peserta

Pada saat pelaksanaan tentunya ada beberapa hambatan seperti kurang stabilnya fasilitas internet
Sekolah dan  kemampuan dasar peserta yang berbeda-beda, namun hambatan tersebut pada
pelaksanaanya dapat diatasi dengan baik seperti dalam hal internet dapat diatasi dengan tethering
hotspot sedangkan mengatasi kemampuan peserta yang berbeda-beda dengan intensif melakukan
pendampingan.
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Gambar 3. Foto Pelaksanaan Pelatian

SIMPULAN

Pelatihan ini telah memberikan manfaat besar bagi para pendidik SDN Tabing Rimbah 1 seperti
pengetahuan dan keterampilan yang diperlukan untuk menciptakan video pembelajaran yang menarik
dan efektif. Melalui pelatihan ini pendidik juga telah belajar cara mengemas materi pembelajaran
dalam format yang menarik, menggunakan teknik editing video yang sesuai kebutuhan, serta
mengoptimalkan penggunaan media visual dan audio. Dalam proses pembelajaran, video-video ini
tentunya akan membantu meningkatkan pemahaman siswa melalui konsep-konsep pembelajaran
digital, dan mempermudah penjelasan materi. Dengan adanya pelatihan pembuatan video
pembelajaran ini, diharapkan pembelajaran di SDN Tabing Rimbah 1 menjadi lebih interaktif dan
menarik serta membuka konsep baru dalam pendekatan pembelajaran di sekolah, memberikan
alternatif yang inovatif dan efektif dalam menyampaikan materi pelajaran kepada siswa.

SARAN

Kegiatan ini masih perlu adanya pelaksanaan program serupa yang berkelanjutan dan juga
dukungan dari berbagai pihak terkait sehingga kegiatan lebih maksimal menghasilkan inovasi baru
dalam menghadapi perkembangan teknologi informasi pada sistem pendidikan.
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